Test:

a) pjNz218de
b) karel123

c) 123456

d) 3tJ89%mtT

2. Otisk prstu se fadi mezi
b) nejlevnéjsi metody
¢) nejmén¢ bezpecné metody

d) v soucasnosti nepouzivané metody

3. Vyberte pravdivé tvrzeni

a) hesla bychom si méli zapisovat (na listeCky, pod klavesnici...), abychom je nezapomnéli
b) svoje hesla miizeme sd¢€lit svym piibuznym a kamaradim

¢) hesla by se méla ménit minimalné kazdych 90 dni

d) heslo by mé¢lo obsahovat znamy udaj (datum, jméno, slovo), aby se 1épe pamatovalo

4. Autentizaci pomoci karet, smi provadét
a) pouze dospéli (nad 18 let)

b) jakykoliv vlastnik karty (tedy i déti)

¢) kdokoliv od 15 let

d) pouze osoby, které prosly skolenim

5. Jaky pocet znakii ma mit tzv. silné heslo?

a) pocet znakll neni dan (nezélezi na délce)

b) minimalné 6 znakt

¢) heslo neni nikdy bezpecné, musi se kombinovat s jinou metodou

d) minimalné 8 znaki

6. K ¢emu slouzi CAPTCHA?

a) k rozliseni ¢lovéka od robota



b) k testu rozeznavani necitelnych obrazkii pro déti
¢) k ochrang proti ptetizeni serveru velkym poctem uzivatelt

d) k testu vaseho pocitacového ptipojeni

7. Vyberte pravdivé dokonceni véty: K internetovému bankovnictvi

a) se uzivatel mtize ptihlasovat vSude (préace, Skola, internetova kavarna), protoze je vse
chranéné silnym heslem a to je dostacujici

b) by se mél uZivatel piihlasovat pouze na ovétenych mistech (napt. doma)

¢) staci zvolit jednoduché pristupové heslo, protoze internetové bankovnictvi je zabezpecené
bankou

d) staci zvolit jednoduché piistupové heslo, protoze pii kazdé transakci je zaslano jednorazové

heslo, které¢ je bezpecné

8. Keylogger je

a) prostredek k tvorb¢ jednoduchych hesel

b) hardware nebo software k ziskavani hesel z pocitace
¢) jednoduchy program pro Sifrovani dat

d) generator jednorazovych hesel

9. Rozdil mezi symetrickou a asymetrickou kryptografii je

a) v poctu klict (symetricka vyuziva jednoho klice, kdezto asymetrickd dvou)
b) v poctu pouziti (symetricka Sifra se da pouzit pouze jednou)

c) v délce Sifry (symetricka Sifra je vzdy delsi)

d) v typu pouziti (asymetrické Sifrovani se pouziva pouze v armadni sféte)

10) Tri-faktorova autentizace je:

a) pouziti tii hesel ihned po sobé

b) nakreslit obrazek, vybrat jeho barvu a pozadi
¢) pouziti hesla, tokenu a otisku prstu

d) pouziti tokenu a hesla, které se musi dvakrat po sobé zadat do systému (tzv. ovéfit)



