e a® JERS;
* = & 2z
** ** o M.Q’ %,
. * * . § ‘%
evropsky * * 73 =
socialni ol : <1yl %, &
x " AINISTERSTVO SKOLSTVI OP Vzdélavani ‘Lﬁ‘ QQ
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE ELOVYCHOV pro konkurenceschopnost ‘ANA®

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

WAP (Wireless Application Protocol)

Kdyz se v devadesatych letech zacaly rychle rozSitovat mobilni telefony, vznikla také potreba
vybudovani jakéhosi paralelniho internetu ¢i teletextu pro tato zafizeni, kterd se od téch
pocitacovych silné odliSovala. Pfedné malym a jen velice malo grafickym displejem a pak také
nedostatecné vykonnym procesorem. Hledala se tedy technologie, kterd by umoznila tvofit
interaktivni (alespon ¢astecné) obsah, ktery bude moci byt zpracovavana na vétsiné nové vzniklych
zatizenich. Nokia, Ericsson, Motorola a Unwired Planet se sdruzili v organizaci WAP Forum, ktera
predstavila prvni verzi WAP v roce 1998. Vétsina telefonl podporovala WAP 1.1, ale existovaly také
dalsi pokrocilejsi verze.

VétSina wapovych stranek je umisténa na béinych webovych serverech, které jsou pfipojené k
internetu. Pomoci gateway, coz je pocita¢ spojujici sit mobilniho operatora a internet, jsou pak
zaslany na mobilni telefon. Z divodu nedostateéné vypocetni sily telefonl jsou data jiZz posilana
v, predpocitané” a optimalizované podobé. Samotnd komunikace mezi telefonem a getway probiha
pomoci protokolu WSP (Wireless Session Protocol) spoji s branou. Mezi branou a internetem se pak
pouziva bézny HTTP protokol.

V celé technologii byl velky diraz kladen na bezpecdnost, takze nad transportni vrstvou je vnofena
specidlni bezpeénostni WTLS (Wireless Transport Layer Security), kterd je integralni povinnou
soucasti celé architektury.

Samotné stranky mohou byt tvofeny bud HTML kdédem, ktery se specidlné prepocitd, coZz bylo
vhimano jako krajni feseni nebo pomoci WML. To fungovalo velice podobné jako zjednodusené
HTML. Podporovany byly tabulky ¢i obrazky a dokonce bylo mozné fesit (i kdyz trochu krkolomné)
problémy s ¢estinou. Misto JavaScriptu se uzival WMLScript, ktery podporoval zakladni funkce, jako
byly cykly, podminky, pole atp. Bylo moZné pouZivat PHP, véetné pfistupu do SQL databazi.

Davodl, proc se celd technologie ne Uplné prosadila, bylo vice. Prvnim problémem byla cena — diky
drahym datdm bylo relativné malo uZivatell, ktefi by byli ochotni ji vyuZivat. To implikovalo také
nedostatek obsahu, ktery bylo pro WAP nutné vyrabét zvlast, stejné jako problémy s optimalizaci
konec prinesl pak nastup chytrych telefond, které byly schopné pracovat s klasickym internetem,
snad jen s drobnou Upravou designu stranek a vlastni fyzickou a spojovou vrstvou ISO-OSI modelu.

Poslednim nepftitelem, kterého je mozné zminit, byla standardizace. Mimo verzi 1.1 existovala i 1.2,
ktera nebyla ale plné kompatibilni, proti WML, které bylo pro WAP nezbytné, se stavélo W3C a navic i
na poli technologii existovaly dalsi alternativy, jako LEAP, HDML a predevsim snahy pfizplsobit HTML
pro potieby mobilnich zatizeni. Dnes jde o zajimavou, ale zcela mrtvou technologii, ktera méla svého
¢asu velky potencial, ale nikdy jen naplno nedokdazala vyuZit.



