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MACABRE! aneb Tajemstvi lofiskych statnic

Studenti odkladaji prazdné lahve od piva a prerusuji hru Aktivit, protoze Johnny
vypadl zpoza dveri se sekerou v hlave. Vymeénuji si vystrasené pohledy, zatimco scénu
dokresluje rozcileny zvuk housli a za oknem c¢iha vrah... Mozna si preci jen neméli tu chatu
pronajimat.

To je klisé.

Studenti se nemohou shodnout na tom, zda lze raciondlni cestou zmenit své moralni
intuice. Souhlasi, Ze obétovat jednoho a zachranit tim deset jinych je rozumné, ale hodili by
tlustéeho muze pod koleje jedouciho viaku? Je véta ,, stésti je dobré* tautologicka? A za jakych
okolnosti je mordlné pripustné snist svého psa?

To je taky klisé.

Klisé jsou uklidiujici, proto je lidé maji tak radi. V knihach, ve filmech, pfi cesté do
prace... 1 ve filosofii. A kdyzZ se kli§¢ z naturalistické etiky spoji s kliSé(mi) z naturalistickych
hororti — vznikne MACABRE!, nova hra Kocovné filosofické divadelni spolecnosti!

Je to hra o krvi, strachu a samotcelné brutalité¢, pachané na studentech filosofie.
Ovsem téz je to hra o mordlnich dilematech, distribuci viny a o empirickych zakoutich etiky.

Je to nefalSované divadelni filosofické gore-slasher giallo. Je to Sestdkovy horor od
Universalu. Je to néco, co uteklo Lovecraftovi ze snu! Vrazi, zhafi, psychopati! Monstra,
vlkodlaci, Kant! Pravd um¢la krev! Dramaticky hudebni doprovod! Divérné znamé, jenze
naruby!

Je to klisé!
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Ucinkuji (volné role na zatatku JS2014):
Hlavni role:
Frederik 3/9

Frederik toho ve hfe nijak mnoho nenamluvi a kdyz otevie pusu, zpravidla fiiuka. Aby
to nevypadalo, Ze je jen do poctu, musi na sebe upozoriovat jinak — a pfitom dost nenapadné
na to, aby se do pozornosti nevnucoval. Frederik je outsider a své uplatnéni najde jako
doplnék progresivnéjSich postav. Je to melancholicky nymand, ktery nemtize uvéfit svému
Stésti, Ze si mize hrat s cool détmi, a tak se snazi, aby nic nepokazil. Takze je takovy
podfizeny, napadné zdvofily, opatrny. Studentiim nahrava, izkostlivé se snazi vyhybat
konfliktdm s nimi. Na povely reaguje prvni, kdyz vzdoruje, déla to omluvné. Nema tedy
kdovijak pevnou patef a mél by to dat najevo i svymi gesty a drzenim téla.

Dal$im jeho prominentnim rysem je zbabélost. VSeho se boji, ve vSem Cuje nebezpeci.
Pti kazdém hlasitéjSim zvuku se postrasené kréi, ¢i pfimo zaléza pod stil. Stale kolem sebe
hazi nervozni pohledy, nedovede se skutecné uvolnit. Jeho strach hrani¢i s paranoiou a
neurotizuje jej. Frederik tak nema daleko k rliznym tikiim a jinym bizarnim projevim.

Je vSak tfeba zduraznit, ze nehled€ na to, Ze je Frederik nesebevédomy, podlézavy
otloukanek, loser, zbab¢lec a fiiukna, je to kladna postava. V obecenstvu musi vzbuzovat
litost, nikoliv odpor. Nesmi to tedy s tim knourdnim ptehanét, aby nebyl protivny.

Vedlejsi role:
Hugo 3/2

Je zajimavé, Ze témet kazda adaptace pribéhu Viktora Frankensteina obsahuje postavu
polosileného hrbatého sluhy jménem Igor. Inu, Hugo je Igor. Zdanlivé (i kdyz nepotvrzeng)
sociopaticky majordomus Johannova domu, jehoz role se vycerpava pfedevsim v kulhani,
Sileném chichotani a prorokovani blizké smrti vSech hlavnich postav. Je to zlovolny,
potmé&sily skiet, ovSem svou antipatii vii¢i hrdintim hry maskuje (nijak uspésné€) podlézavosti
a hranou servilitou.

Elvira Q

Elvira je jedina skute¢n¢ nevinna postava ve hte. Je to nézna duse, Cisté srdce, cudny
kvitek. ProtoZe vSak byla zrozena v incestu, povazuje se za necistou zridu a skryva svou tvar
za masku. Je placha, tragicka, melancholickd, osamélda, ale neposkvrnéna a celkove k zulibani.

Druhé housle 3/9

Dovede si snad n¢kdo piedstavit horor, v némz nezaburaci housle vzdy, kdyz vyskoci
kostlivec ze skiiné? Druhé housle jsou dramaticky hudebni doprovod, ktery v klicové
momenty hry vyleze na scénu, aby podtrhl d¢j. Jsou ponékud trigger-happy a rozpustile
spousti svij recital pti kazdé¢ ptilezitosti, ¢imz ponckud irituji hrajici postavy.

Ten, kdo bude hrat Druhé housle, se bude muset naucit nejenom vyluzovat na tento
nastroj ty spravné zvuky (no znate ptece vSichni tu slavnou sprchovou scénu z Hitchcockova
Psycha, ne?), ale také ptitom v§emozné skotacit.



Konkurzni texty:

FREDERIK:

(Frederik zadeklamuje nasledujici — ¢i jakykoliv jiny — text. V souladu
s charakteristikou postavy jednou jako zamindrdakovany neuroticky loser, podruhé jako
schizofrenik, ktery cely Zivot vidi duchy a slysi hlasy a uz mu z toho pohrabava.)

»Podivejte se, ja jsem jim Fikal: Nejezte to ovoce, budou z toho jen maléry. Ale
oni ne. Mné by ani tak nevadilo, kdyby si jednou kousli, dvakrat, ale oni si z toho udélali
marmeladu! A pak, kdyZ jsem jim dal celou zemi, tak porad jen brblali. Dej nam i tohle,
dej nam tamto. Chtéli jste to, tak jsem vam dal deset véci, které musite dodrZzovat. A
kam to vedlo?Tak jsem si Fekl: To né, na to se vim muzu.*

HUGO:

(Hugo serviruje otrdvenou veceri)

Hugo: ,,Heh-heh. Podava se vecere... Ujist'uji vas, Ze na ni do smrti
nezapomenete! Je primo... smrtelné dobra! Heh-heh!“

Norman: ,,Oh, pan Hugo. To byl fofr.
Hugo: ,,Phaaane...“

Norman: ,,Dékuji, ja nemam hlad.*
Zklamany Hugo se presune k Frederikovi.
Hugo: ,,Phaaane...“

Vydeéseny Frederik zakvici a utece na druhou stranu mistnosti. Hugo jej chvilku
pronasleduje kolem stolu, pak prejde uz dost nesviij k Lawrencovi.

Hugo: ,,Phaaane?*

Lawrence (prisné): ,,Co to je?

Hugo: ,,Pfekvapeni... heh-heh!“

Lawrence: ,,To je maso?

Hugo: ,,Samoziejmé.*

(Hugo ziistane stat s potmésilym uismévem Sileného vraha vrzenym do obecenstva)

ELVIRA:



(Elvira celi obvineni z vrazdy svého otce)
Elvira: ,,Ja nejsem vrah... Ach, ja jej nezabila.*
Rosemary: ,,A véfit bychom tomu méli proc?*

Elvira: ,,Protoze...*“ ztezka usedne vedle Hugovy mrtvoly ,,On je miij otec!
Ach!“ zhrouti se placem.

Norman: ,,Otec?* Pohlédne na Lawrence, ten pokrci rameny.
Frederik: ,,Nevéite ji! Jestli je zdejsi, pro€ tady strasi v masce?*

Elvira: ,,ProtozZe... jsem necisté dité! Zrodila jsem se v incestu a tak skryvam
pred svétem svou... ohyzdnou tvar!*

DRUHE HOUSLE:

Housle maji pomérné volnou ruku, ovSem aby splnily nad¢je do nich vkladané, musi mit
predstavitel/ka cit pro d¢j a talent na tviir¢i rozvijeni svého tkolu.

Na konkurzu miize aspon ¢ast téchto pozadavku piedvést zvladnutim houslovych motivi

z nasledujici ukazky: http://www.youtube.com/watch?v=u0lVU_FUMS5k , v idealnim piipade
s doprovodnym pohybem po podiu.



http://www.youtube.com/watch?v=u0lVU_FUM5k

