Anotace k seminarni praci

Predchiidci digitalni interaktivity — Hry na hrdiny

Jakub Trtik
Pocitacové hry jakozto digitalni médium zprostiedkovavaji virtualni svét, ktery vznikl na
popud vyvojait v néci fantazii a takto je uzivateli predlozen k recepci. Uzivatel je omezen
hernimi mechanismy, grafickym a technologickym rozhranim dila, stejné jako moznosti
intervence a interakce s jednotlivymi prvky. Pfesto je mu ale nabizena moZnost fungovani ve
sféte zcela odlisné od té aktualni.

Jako téma seminarni prace jsem si vybral analyzu typu médii, ktery tomu soucasnému
predchazi: analogové (stolni) hry na hrdiny.

V semindrni praci bych rad provedl analyzu vztahu analogovych a digitalnich her na hrdiny,
zjistil povahu jejich vzajemného piisobeni, nalezl spole¢né rysy, anebo naopak zasadni
odliSnosti, objasnil, jaky vyznam ma na jejich utvafeni autor a recipient a hlavné miru
interaktivity a komunikace mezi uZivatelem a tviircem hry.
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