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Site

TYPY SITE Z HLEDISKA ROZLEHLOST! A UCELU:

LAN — Local Area Network

MAN — Metropolitan Area Network

WAN — Wide Area Network (Internet)

PAN — Personal Area Network (PDA, mobil)



PAN

Osobni pocitacové sité si nekladou za cil co
nejvyssi prenosovou rychlost (ta u PAN
typicky neprekracuje jednotky Mbit/s), jako
spise odolnost proti ruseni, nizkou
spotrebu energie nebo snadnou
konfigurovatelnost. Jejich dosah je typicky
pouze nékolik metra.




LAN

Lokalni sité propojuji koncové uzly typu
pocitac, tiskarna, server. LAN jsou vzdy v
soukromé spravé a plsobi na malém uzemi.
Pripojena zarizeni pracuji v rezimu bez
navazovani spojeni, sdili jeden prenosovy
prostfedek (drat, radiové viny), ke kterému
je umoznén mnohonasobny pristup.
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WAN

Rozlehlé sité umoznuji komunikaci na velké
vzdalenosti. Byvaji obvykle verejné, ale existuji i
soukromé WAN sité. Typicky pracuiji
prostrednictvim komunikace se spojenim, které
nepouzivaji sdileny prenosovy prostredek.

Prenosové rychlosti se velmi lisi podle typu sité.

Zacinaji na desitkach kbit/s, ale dosahuiji i
rychlosti fadu Gbit/s. Pfikladem takové sité
muze byt Internet.

Accounts Receivable
Chicago
IPv4 network

iSeries A

4321::54be
10.1.11

Green configured tunnel

Local endpoint = 10.1.1.1
Remote endpoint = 10.1.2.1
Local IPvE address = 4321::54bc

B 1Pu4 Router Accounts Payable

Dallas
IPv6 network

9876..55¢cc
iSeries B

Internet E!

|IPv4fs Router
Q876 55bb
10.1.2.1

—-_:.MCIient




Komunikace KLIENT-SERVER

e Uzivatel spousti klienta, aby vytvoril poza

Client

e Klient kontaktuje server.

- s

Cookies
C5S
Plug-ins

e Klient odesila pozadavek serveru.

e Server analyzuje pozadavek.

e Server zpracovava pozadavek.

e Server odesila vysledky klientovi.

Server

e Klient vysledky prezentuje uzivateli.

e Cyklus se opakuje, dokud je to potreba. Serverdde

Programs




Sarver

Sit dle vztahu stanic

PEER TO PEER (doslova rovny s rovnym),

P2P nebo klient-klient je oznaceni
architektury pocitacovych siti, ve které spolu
komunikuji primo

jednotlivi klienti (uzivatelé). Opakem je
architektura klient-server, ve které jednotlivi
klienti komunikuji vzdy s

centralnim serverem Ci servery,
prostrednictvim kterého i komunikuji s
jinymi klienty, pokud je to potreba.

Discovery Queries

Content & Transfer Qmeries

Cista P2P architektura vibec

pojem server neznd, vsechny uzly sité jsou si
rovhocenné (a plsobi soucasné jako klienti i Poor \o
servery pro jiné klienty).



PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

epeater - opakovat - ,

obnovuje signal, ktery na
fyzicky delsSim useku sité
degraduje, ztraci puvodni
charakteristiky (silu a tvar).



http://cs.wikipedia.org/wiki/Opakova%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Opakova%C4%8D

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

Hub - rozbocCovac - spojuje
nekolik segmentu sité do
segmentu jednoho (provoz
v jedné casti site se
prenese i do casti dalsSich
siti)
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Hub
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hub
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bridge

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

Bridge - most - spojuje dva fyzicky oddélené segmenty sité
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Bridge
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bridge

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

Switch - prepinac - spojuje dveé a vice zafizeni v ramci jednoho nebo vice segment( sité, oddéluje
sitovy provoz (nezatézuje ostatni ¢asti sité)



http://cs.wikipedia.org/wiki/Switch
http://cs.wikipedia.org/wiki/Switch

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

Router - smérovac - presmerovava komunikaci do jiného segmentu stejného typu sité



http://cs.wikipedia.org/wiki/Router
http://cs.wikipedia.org/wiki/Router

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

Gateway - brana - zprostredkovava
komunikaci dvou odlisnych typ( sité

Brana (gateway) je v pocitacovych

sitich uzel, ktery spojuje dve sité s
odliSnymi protokoly. Brana musi
vykonavat i funkci smérovace (routeru) a
proto ji fadime v posloupnosti sitovych
zarizeni vySe. Brana napriklad pfijme z
mobilni GSM sité SMS zpravu a odesle ji
do Internetu jako E-mail.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Gateway
http://cs.wikipedia.org/wiki/Gateway
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Router
http://cs.wikipedia.org/wiki/Global_System_for_Mobile_Communications
http://cs.wikipedia.org/wiki/Short_message_service
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/E-mail
http://cs.wikipedia.org/wiki/E-mail
http://cs.wikipedia.org/wiki/E-mail

UZLY & KONCOVA ZARIZENI

Sitovy adaptér - pocita¢ komunikuje se siti prostfednictvim sitového adaptéru (sitové karty)

VolP adaptér - koncovy bod IP telefonie
UZLY mohou byt:

PC

SERVER

TISKARNA

DATOVA ULOZISTE

MERICI A ZABEZPECOVACI ZARIZENI



TECHNICKE PROSTREDY SITI

SERVER

je obecné oznaceni pro pocitac, ktery poskytuje néjaké sluzby nebo pocitaCovy program, ktery

tyto sluzby realizuje. V unixovych systémech je oznacovan jako démon (daemon), v Microsoft
Windows pak jako sluzba (service).




PRENOSOVA MEDIA

KROUCENA DVOIJLINKA

Kroucena dvoijlinka, kroucena dvoulinka nebo také krouceny par je druh kabelu, ktery je
pouzivan v telekomunikacich a pocitacovych sitich. Kroucena dvojlinka je tvorena pary vodicd,
které jsou po své délce pravidelnym zplsobem zkrouceny a nasledné jsou do sebe zakrouceny i
samy vysledné pary.

Oba vodice jsou v rovnocenné pozici (i vtom smyslu, ze Zadny z nich neni spojovan se zemi Ci s
kostrou), a proto kroucena dvojlinka patri mezi tzv. symetricka vedeni. Signal prenaseny po
kroucené dvoijlince je vyjadren rozdilem potencidll obou vodica.



PRENOSOVA MEDIA

KROUCENA DVOULINKA




PRENOSOVA MEDIA

Kategorie 1: Tento typ rozvodu neni uréen k datovym pfenosim, lze jej pouzit napf. k telefonnim rozvod({m. Pfenosové rychlosti do 1 Mbit/s, vhodné napf. pro analogové telefonni
rozvody, ISDN a podobné.

Kategorie 2: Urcen pro prenos dat, s maximalni Sitkou pasma 1,5 MHz. Pouziva se pro digitdIni pfenos zvuku a predevsim pro rozvody IBM Token Ring. Pfenosové rychlosti kolem 4
Mbit/s.

Kategorie 3: Rozvody urcené pro rozvody dat a hlasu s Sitkou pasma 16 MHz a pfenosovou rychlosti do 10 Mbit/s. VyuZiva se u datovych pfenost oznacovanych jako 10Base-T Ethernet.
Kategorie 4: Urcen pro pfenos dat v siti Token ring, s Sitkou pasma 20 MHz a pfenosovou rychlosti do 16 Mbit/s.

Kategorie 5: Pracuje v Sifce pasma do 100 MHz. Rozvody pro pocitacové sité s pfenosovou rychlosti 100 Mbit/s, resp. 1 Gbit/s v pfipadé vyuziti vsech 8 vlaken. VyuZivan u 100 Mbit/s
TPDDI a 155 Mbit/s ATM. V soucasné dobé je nahrazen standardem kategorie 5E.

Kategorie 5E: Pracuje rovnéz v Sifce pasma do 100 MHz, avsak vyZzaduje nové zplsoby méreni parametrl a v nékterych parametrech je prisnéjsi. Cilem je provozovat 1 Gbit/s. Vyuzivan
u 100 Mbit/s TPDDI, 155 Mbit/s ATM a GigabitEthernet.

Kategorie 6: Pracuje s Sitkou pasma 250 MHz. Vyuziva se pro ultrarychlé pateini aplikace v oblasti lokdInich siti. V sou¢asné dobé nejpopularné;jsi kabeldz pro nové budované rozvody.

Kategorie 6A: Pracuje s Sitkou pasma 500 MHz. Pouziva se pro zvlasté rychlé paterni aplikace v oblasti lokalnich siti. Vyuziva se i pro 10GBASE-T Ethernet (10 Gbit/s).

Kategorie 7: Pracuje v Sifce pasma do 600 - 700 MHz. Kabel je pIné stinény - kazdy par je stinén zvlast Al folii a kabel sdm ma jesté celkovy stit. Tato ,,pIné stinénd” konstrukce ma ale za
nasledek vétsi vahu, vétsi vnéjsi priimér a mensi ohebnost kabelu nez UTP nebo ScTP. Pouziva se pro prenosy plné Sifky videa, teleradiologii, (napt. i viadni sprava USA). V soucasné
dobé se provadi prvni pokusy s timto standardem. Ke komerénimu vyuZiti, nejvice prekdazi vysoka cena komponent(l a predevsim neznalost protokolu i fyzického vyuZiti.




PRENOSOVA MEDIA

KOAXIALNI KABEL

je asymetricky elektricky kabel s jednim valcovym vnéjsim vodi¢em a jednim dratovym nebo
trubkovym vodi¢em vnitrnim.




PRENOSOVA MEDIA

POUZITI KOAXIALNIHO KABELU:

*napajec vysilacich nebo prijimacich antén

*svod od televizni antény, televizni rozvody
*kabelova televize

*svod od parabolické antény pro druzicovy prijimac
*pocCitaCové sité

*telefonie (souhrnny ndzev pro obousmérny zpUsob prenosu lidského hlasu na velkou vzdalenost
v realném case).



PRENOSOVA MEDIA

OPTICKE KABELY

RADIOVE BEZDRATOVE SPOJE
Bod-Mnoho bodu napt. - bezdratové sité Wi-Fi, Motorola Canopy, Wi-Max

Bod-Bod - mikrovinna pojitka (Wi-Fi, Motorola Canopy)

BEZDRATOVE OPTICKE SPOJE (laser, infraervené spoje v otevieném prostoru)




TOPOLOGIE SITI

Klicovou ulohu v pocitacovych a informacnich sitich maji takzvané aktivni sitové prvky. Jejich
ukolem je sdruzovat Ci rozboCovat komunikacni kanaly, provadét preménu druhu rozhrani a
zajiStovat razné fidici a bezpecénostni funkce v siti.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Rozhran%C3%AD

TOPOLOGIE SITI

Sbérnicova topologie (anglicky Bus topology) je zplsob zapojeni pocitacd do pocitacoveé sité.
Spojeni zprostredkovava jediné prenosové médium (sbérnice), ke kterému jsou pripojeny
vSechny uzly sité (koncové pocitace).

Sbérnice je jednoduché zapojeni, ma nizké porizovaci naklady, avsak také své nevyhody. Problém
nastava, jakmile chtéji dva klienti na siti vysilat ve stejny okamzik - vznika kolize. Vzhledem k
tomu, ze se tato situace déje pomeérné Casto, musi mit systémy, které pouzivaji ke vzajemné
komunikaci sbérnicovou topologii implementované schéma pro vyvarovani se takovych kolizi. V
pocitaCovych sitich se pouziva tzv. systém nahodného pristupu (CSMA), ktery se kolizim snazi
predchazet a v pripadé ze nastanou - resi je.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sb%C4%9Brnice
http://cs.wikipedia.org/wiki/CSMA

TOPOLOGIE SITI

V pocitacovych sitich pojem hvézdicova topologie oznacuje propojeni pocita¢d do Utvaru tvarem
pripominajici hvézdici. Jedna se o nejpouzivanéjsi zpusob propojovani pocitacli do pocitacové
sité. Kazdy pocitac je pripojeny pomoci kabelu (UTP, STP) k centralnimu prvku hubu nebo switchi.
Mezi kazdymi dvéma stanicemi existuje vidy jen jedna cesta. Toto zapojeni pochazi z pocatk
pouzivani vypocetni techniky, kdy byly pocitaCe pripojeny k centralnimu pocitaci (mainframe).

Pti zkolabovani hubu zkolabuje celd sit. Proto je dobré chranit ho pred vypadkem el. proudu
zaloznim zdrojem energie (UPS).



http://cs.wikipedia.org/wiki/Switch
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mainframe
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hub
http://cs.wikipedia.org/wiki/UPS

TOPOLOGIE SITI

V pocitacovych sitich pojem kruhova topologie oznacuje zapojeni, kde je
jeden uzel pfipojen k dalsSim dvéma uzldm tak, Ze vytvofi kruh. Kruhova
topologie je méné efektivni nez hvézdicova topologie, protoze v ni musi
data projit pres mnoho uzlll nez se dostanou ke svému cili. Napriklad
pokud md dand kruhova sit osm pocitacli, musi data z prvniho pocitace
projit na Ctvrty pocitac pres pocitace dvaa tfiPC1->PC2->PC3->PC
4). Mohou také jit opacnym smérem, tedy z prvniho pocitace pres osmy,
sedmy, Sesty, paty na ¢tvrty (PC1->PC8->PC7->PC6->PC5->PCA4).
Tato metoda je pomalejsi, protoze data musi projit pres vice
pocitach.Kruhova topologie ma také nevyhodu v tom, Ze pokud zkolabuje
jeden uzel, zkolabuje cel3 sit, protoze k funkénosti potfebuje, aby byl cely
okruh v poradku.

Technoligie Token ring je Kruhovou topologii jen na logické urovni, fyzicky
se jedna o topologii hvézdicovou topologii.



TOPOLOGIE SITI

V pocitacovych sitich pojem stromova topologie oznacuje propojeni pocitacd do Utvaru tvarem
pfipominajici strom. Vychazeji z hvézdicové topologie spojenim aktivnich sitovych prvka, které
jsou v centrech jednotlivych hvezd. Takovéto propojeni se pouziva predevsim v

rozsahlych pocitaCovych sitich ve velkych firmach. Jednotlivé hvézdice Casto predstavuiji

jednotliva oddéleni firmy, patra budovy nebo celé budovy. Tyto hvézdice jsou pak znovu spojeny
hvézdicovitym zplsobem.




