


Co je to bitva?

= Bitva je vojenské stretnuti mezi dvema
nebo vice stranami, ktere je ohraniceno
svym cilem, casem a prostorem. Vetsinou
K ni dochazi za valky.

= Bitvy se nejcasteji deli na pozemni,
namorni, letecké a kombinované (spojeni
predchozich tfi typu)

= Jak ale presne urcCit, zda se jedna o bitvu
nebo ne?



Bitva u Carinishe?
(leto 1601)

= Klan MacDonaldi = Klan MaclLeodu ;@;
ze Sleatu =

" Donald MacDonald {. Donald Macl eod
" Sily: 15 muzd = Sily: 40 muz(
" Ztraty: nezname = Ztraty: 38 padlych



Je to bitva?

= Zalezi na postoji historika, ktery musi mit
pro sve tvrzeni argumenty podporene
literaturou a prameny

= U pramenu je nutné vzit do uvahy, jestl
pocty padlych a jednotlive operace behem
boje nejsou ovlivhény autorovym nazorem
(narodnosti)

= U literatury je rovnez nutnée se kriticky
zamerit predevsim na autora (politika)



Valka v antickém Rimé




Anticka bitva

= Na bitevnich polich antickeho sveta
dochazelo predevsim k boji muze proti
muzi (boj na delku paze)

= Rim&ti vojaci diky svych helmam vidéli jen
uzky prostor pred sebou, a proto bojovali
jen s nepritelem, kteremu videli belmo ocCi

= Boj byl psychicky extremne namahavy
prozitek a jen povestna rimska disciplina
udrzovala pesaky na bojisti



Bitevni formace

= Rimské armada se proto zaéala na
bitevnim poli organizovat do bojovych
utvaru, aby byli jeji vojaci efektivnéji vyuziti

= Kdyz se prestala pouzivat tradicni recka
falanga, byli armada rozdélena do legqii,
které se Clenily na manipuly a centurie a
pozdegji take na kohorty

= \ojaci meli standardizovanou vyzbroj,
kterou se naucili dokonale pouzivat



Kdo velel na bojisti?

= Behem boje muze proti muzi jiz prednim
radam armady neveleli legati nebo
generalove, protoze nemohli se svymi
vojaky komunikovat

= O situaci rozhodovali centurioni, kteri
mohli dostavat ruzné signaly viajkami
nebo trubkami a podle nich ridit své muze

" Pro vetsi flexibilitu jednotek pouzivali
Rimané konkrétni bojové formace
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Bojové formace Rimské pé&choty




Struktura rimske legie




THE PHALANX LEGION

5 Turma — arranged in 5 Turma — arranged in
10 files and 3 ranks T 10 files and 3 ranks

1 1
U — I A
%! A

4
A

Skirmishers (4™ & 5™ class) would precede the:
Principes (2 ranks 500 files)

Hastati (2 ranks 500 files)

Triarii (2 ranks 500 files)

THE MANIPULAR LEGION

IZ 5 Turma of 5 Turma of
cavalry each cavalry each
A arranged in 10 T arranged in 10
files and 3 files and 3
|Z| ranks ranks

N N

1200 Has-tati (using Pila) - each century 20 files and 3 ranks

1200 Principes (using Pila) - each century 20 files and 3 ranks

N N

600 Triarii (using Hastae) in 10 files and 6 ranks

ol lollollo [jodoldolldoldo

T Velites (after withdrawal from skirmishing)



Mariova legie

THE COHORTAL LEGION

T

L] O OOy 0 F 7

In battle formation the cohorts would
typically form up from right to left with
D:DID l:]:'jj:l:] D:D:EL__I the first cohort to the far right of the first
line. Depending on the situation, the two
centuries of each maniple would be
aligned beside one another from right to

[TTTTT] [TTTTT] [TTTTT] left (pilus, principes, then hastati).




Bojové formace rimskych jednotek




Seznam formaci

Bojove linie Bojove formace
= Simplex acies = Agmen quadratum
= Duplex acies = Cuneus a ,KancCi
= Trilex acies hlava®

= Quadruplex acies " Orbis

= Testudo (zelva)
= Zaskodnické utoky a
potycCky






Simplex acies

Praet. cohorts o

f | Forum Gallorum

Antony and Silanus

Mauretanian Cavalry

B

Legio Il

Mauretanian Cavalry

—l

Legio XXXV

mimiminin
N

Legio Marta, Hirtus'’
2 cohorts praet. cohort

Raised
Causeway

TFIC
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: Legio Martia, 8 cohorts

I Octavian's
FII'EEtCIII’iEII"I cohort
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Duplex acies

ACIES DUPLEX
(szyk podwojny)
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2

4 Kohorte

Sechs Glieder

7. Kohorts

3. Kohora

10 Kohiorie

1. Schiachtraihe
2. Kohorte

2. Schilachireibe
6, Kohars

3 Schiachtreihe
9. Kohorte

5. Kohiria

1. Kohorie

B. Kaohorte

H H P P T %

H = Haataki
F = Principes
T = Triari



Quadruplex acies
EatﬂzaFPharsm Greece, 48 BC
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Bojové formace










Cuneus a ,Kanci hlava®
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Testudo (zelva)
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THE GLORY OF

Roman Testudo Setup Guide

ROM110x 6
ROM111x3
ROM112x 3
ROM113x 8
ROM114 x 10



Fulcum (inovovany testudo)




Zaskodnicke utoky a potycky
velites a auxilia




Pozice v bojove formaci legie

The Eoman Legion
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Bojové formace kavalerie




Klasicky kridelni utok jizdy




Kridelni utok jezdeckeho klinu
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Vyznam bojovych formaci

= Schopnost rimskych vojaku bojovat ve
formacich umoznila Rimanum vybudovat
nejvetsi risi antickeho sveta

= Boj v sevrenych sSicich nebyl ale vhodny
pro nektere typy teréenu — predevsim pro
lesy a baziny

= Omezené vyuziti rfimske pechoty nutilo
velitele vytvaret pro specialni ukoly
jednotky z rad spojencu (barbarizace)



For Cacsars sake!

| said Testudo Formation, !
not Tuxedo Formation!! :r-. g
EG.XV)




