Aplikovana herni studia

(dotahnuti z minule — zanry)
paratext, particiapce, playbour

telemetrie, herni analytika part I.
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You picked up a green armor [1/11 {100%) .

blue armor [2/21 (90%)
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,1erms like "hybrid roguelike", "roguelike-like",
"rogue-lite”, and "procedural death labyrinth" are
used to distinguish them from traditional roguelike
games.” Wikipedia
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FTL | Autobusova, Kamionova doprava - Prostejov
www.itl.cz/ =

FTL Frostéov - poskytujeme autobusovou vritrostatni 1 mezinarodni dopravu,

kamidnovou dopravu, servis uZitkovych, nakladnich vozidel | autobusu, cestovni ...
Autobusova doprava - Kontakty - O spoleénost

FTL: Faster Than Light
www ftlgame.com/ » Prelozit tuto stranku

Check out FTL's system requirements HERE. Problems with purchasing? Please email
- contact@humblebundle.com. FTL: Advanced Edition. 00:00. 01:20.
Mods - FAQ - FTL: Faster Than Light Store - Forum
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Influence Ares

This chart represents connections between roguelike games and with games from other genres. Data was
gathered from crawling the web for interviews, post-mortems, reviews and dev diaries. Connections were made
by algorithms using keyword spotting in natural language processing.

Select a game:  Rogue (1980) v
Rogue
_.J,/"!- .

/f’ "\.\\
/ N
f/ "
I I Ii I

1975+ - - agdo- - - ag8- - - 4ggo- - - 4995 - - 2000 - - 2005 - - 2010 - - 2015
| |




K prozkoumani tematu ,,roguelike”

@Play: Exploring Roguelike Games (Harris, 2016)
http://www.engadget.com/2014/01/18/the-game-archaeologist-a-brief-history-

of-roguelikes/

http://spaxe.github.io/roguelike-universe/

http://www.gamasutra.com/view/feature/4013/the history of rogue have vyo

u .php?print=1

http://www.gamesetwatch.com/column at play/

http://www.roguebasin.com/

http://www.giantbomb.com/podcasts/delving-into-the-history-of-

roguelikes/1600-1311/

http://gaminghistory101.com/tag/roguelike/

https://en.wikipedia.org/wiki/List of roguelikes
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paratext, participace a playbour

* M. Consalvo a paratext

* H. Jenkins a textual poaching

* mezi kanonem a fanouskovstvim

* z fanouska tvurcem (gamer > modder)

e z tvlirce spolutvircem (modder > designer/art maker, DOTA)
e ze spolutvurce autorem (Dean Hall, Battle Royale...)

e \lyzkumné otazky?



Paratext

* Mia Consalvo
* Text vs paratext

e Kanon, fanfikce, fanouskovstvi

» ,[Genett] tvrdi, Ze paratext, ktery muZe zahrnovat
obsah, nazev a recenze (a mnoho dalsich véci),
pomaha tvarovat zkusenost ctenare textu. Paratex
hlavné pomaha priradit vyznam aktu cteni.”
(Consalvo 2007: 9)



Herni kapital dle Consalvo

e “Predtim nez je vydana hra, diskuze a artefakty souvisejici s hrou vznikaji
jako houby po desti. Mnoho z nich (alespon ty nekomercni) pak vznika bez
planovani Ci celkového designu hernich vyvojaru.” (Consalvo 2007: 8)

e [...] obklopuje, tvaruje, podporuje a poskytuje kontext textum [digitdlnich
her]. [Paratexty] nejsou pouze okrajovym fenoménem, ale stavaji se

VVVVVV

komunit.” (Consalvo 2007: 182)

* Hry a paratext — GameFaqgs, novelizace, fan art, modifikace, hracské obsahy,
fanfikce, after action reporty, let’s play, ...



. FANS,
Textual poaching "EiERs

* Henry Jenkins

* textual poaching

 fan culutre > participative culture

e Kulturou, ve které jsou fanousci a ostatni
konzumenti pozvani k aktivni participaci na tvorbé
a sireni nového obsahu.” (Jenkins 2006: 290)



Fanfikce a Konvergence medii

 [Fanfikce] je termin, ktery v prvé radeé oznacuje jakoukoli prozu,
prevypraveéeni pribéht a postav z obsahu masovych médii [...]

* ,[fanfikce je] fikce napsand fanouskem konkrétni TV série, filmu a dalsich
zdroju, z nichZ ve fanfikci figuruji rizné postavy.” (Jenkins 2006: 285)

 ,[Konvergence je] situace ve které mnoho medidlnich systému koexistuje a
kde medialni obsah prechazi plynule mezi nimi. Konvergence je [...]
pokracujici proces nebo série pruniki mezi riznymi medidalnimi systémy,
nikoli jejich fixni vztah.” (Jenkins 2006: 282)
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hraCc > modder > spolutvurce

* IceFrog
* DOTA (2005) pro Warcraft 3 (2003)
* DOTA 2 a Valve (2009)

* Dean Hall
e DayZ mod pro Arma Il (2012)
e DayZ standalone a Bohemia Interactive
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Ze spolutvurce samostatnym tvurcem

e film Battle Royale (2000)
* PlayerUnknown — Battle Royale game mode

* modifikace pro Arma Il / Arma Il (2014)
* integrovany mod ve hre H1Z71 (2015)

e samostatnd hra (2016+ ?)



Hraci jsou specifické publikum, ktere:

* neni pasivni, interaguje se systémem (feedback) i nad ramec systému
(participace, komunitni management, marketing).

* je urcita sila — vektor — zkouma prostredi, optimalizuje,
,sebeuplatnuje” se / manifestuje se.

 Tuto silu / aktivitu publika Ize analyzovat, zkoumat, usmérnovat,
stimulovat, kontrolovat a do urcité miry i kvantitativné mérit.

 play + labour = playbour



Vyzkumne otazky

e Jak funguji kultovni modderské komunity typu nexusmods.com?
* Modding jako tvurci strategie a jeho inkorporace do kanonu her

 Jakym zpUsobem vyvojari podporuiji kulturu participace?



playbour a vazba na herni
mechaniky
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Supe Mario Maker (2015, Nintendo)

* Jaké ma hra herni mechaniky?

 Je editace herni mechanikou?
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Dark Souls (2009, From Software)

* Které herni mechaniky ovlivnuji playbour?
* Jsou to vubec néjaké?

* Co ovlivnuje playbour, pokud to nejsou HM?









Minecraf (Notch, 2011)

e Jaké jsou herni mechaniky Minecraftu?

 Jaké manifestace playbour Ize ve hre a hracich objevit?



Mighty Quest For Epic Loot (2015,
Ubisoft)

e /nate?

* https://www.youtube.com/watch?v=2kjv4K|6Z14



https://www.youtube.com/watch?v=Zkjv4Kl6Z14




Mighty Quest For Epic Loot (2015,
Ubisoft)

 Jak byste nadesignovali podobnou hru? Na co byste se zamérili?

e HM
e HD

e HE

« PROSTOR

e PRAVIDLA

e CILE

e HERNI SMYCKY















Vyzkumne otazky

* Jak digitalni hry pracuji s interaktivitou / participaci?
* Jaké prvky designu pracuji s vykonem hracu?
* Jaké prvky designu pracuji s tvorbou hracu?

* Kam zapadaiji digitalni hry jako interaktivni entertainment? Jsou nové?






