Co je a co je jako performance.
(s. 38-42)

Jaky je rozdil mezi tim co je performanci a co je jako performance. Konkrétni udalosti
jsou performancemi vice, nékteré méné. To co opravdu je performance ma svoje
limity, zatimco témét cokoliv muize byt studovano jako performance. Néco je
performance v tu chvily, kdy historicky a socidlni kontext, konvence, uziti a tradice
fikaji Ze tomu tak je. Ritudly, hry, soutéze a kazdodenni role jsou performancemi
kviili konvencim, kontextu a tradici. Ale nemiizeme urcit co JE performance bez
odkazovani ke specifickym kulturnim okolnostem. Neni nic neodmyslitelného v akci
jako takové co by ji délalo performanci nebo diskvalifikovalo z pozice performance.
Z pohledu teorie "né€co jako performance" navrhuji Zze by byla kazda akce
performance. Ale z pozice kulturni praxe budou nékteré akce povazovany za
performance, nékteré ne. To se také bude liSit kulturu od kultury, a také od
jednotlivého historického obdobi.

Dovolte mi pouzit Evropskou tradici jako piiklad pro detailnéjsi vysvétleni jak
definice ovliviiuji koncept. Co je a co neni performance nezélezi na udélosti samotné,
ale na tom, jak je udalost pfijimana a umisténa. Dnes ztvarnénim dramatu
prostfednictvim hercti JE divadelni ptfedstaveni (performance). Ale nebylo tomu tak
vzdy. To co dnes nazivdme divadlem v jinych dobéch lidé¢ nedélali. Staii fekové
pouzivali podobna slova pro divadlo jako my (z fectiny je také slovo odvozeno), ale
to co fekové v praxi méli na mysli bylo velmi odlisné od naSeho pojeti. Béhem epoch
tragédii Aischyla, Sofokla a Euripida byla ztvarnéni tragickych dramat vice
prodchnuta ritudly se soutézi o ceny o nejlepSiho herce a nejlepsi hru. Ptilezitosti ke
hrani her byly ndbozenské festivaly. Velmi vyhledavané ceny byly odménovany. Tyto
ceny byly zalozeny na estetické dokonalosti, ale udalosti kde byla tato dokonalost
pfedvadéna nebyly umelecké ale ritudlni. Byl to Aristoteles, ktery stoleti po dotazeni
fecké tragédie k dokonalosti jako ustdlené performance kodifikoval estetiku
porozuméni divadla v jeho celistvosti - ve vSech jeho Sesti ¢astech jak je filozof
rozebral. Po Aristotelovi v obdobi Rima prevazil zabavné-esteticky aspekt divadla
vice, nez ritualné uc¢inné prvky, které byly potlacovany.

KdyZ poskocime vice nez tisic let dopiedu - do stiedoveké Evropy - hrani napsanych
dramat na vefejnych podiich bylo zapomenuto, nebo pfinejmensim nebylo
pfedvadéno. Na druhou stranu nebyl nedostatek "performanci". Na ulicich, ndméstich,
v kostelich, hradech a sidlech si udrzovala divackou pozornost Siroka skupina
populdrnich bavicl a nabozenskych ceremonii. Bylo zde mnozstvi mimti, kouzelnikd,
cvi¢enych zvitat, akrobatl. loutkovych pfedstaveni a pozdéji i komedie dell arte.
Cirkev nabizela Sirokou Skalu svatkt, bohosluzeb a ritualii. Od ¢trnactého stoleti se
lidové zabava a naboZenska predstaveni spojila aby vytvofila zédklad pro oslaveni a
pfedvadéni historie svéta od stvoreni, pres ukifizovani a vzkiiSeni az po posledni soud.
To bychom dnes nazvali divadlem, tenkrdt to ale nebylo takto nazyvano.
Protidivadelni ptedpisy cirkve to totiz zakazovaly. OvSem pozdéji v patnactém a
Sestnactém stoleti zacala revoluce v mysleni a praxi zvand renesance. Renesance
znamena znovuzrozeni, protoze humanisté mysleli Ze pfivedou k zivotu klasickou
kulturu fecka a fima. Kdyz Andrea Palladio navrhnul Teatro Olympico ve Vincenze v



Italii, vétil Ze znovuvynaléza obnovuje fecké divadlo - prvni piedstaveni v Olympicu
byl Sofokliv Oidipus.

Pokud sko¢ime v Case do posledni tfetiny devatenactého stoleti, tak predstava o
divadle jako uméni, byla v té dob¢é dobie zavedend. Ve skuteCnosti tak dobfte, ze se
Casto zacala vyskytovat opozi¢ni hnuti zvand avantgarda se snahou mezi radikalnimi
umeélci narusit status quo. Postupem Casu (do dvacatého stoleti a dal) se kazda vina
snazila o vyvraceni pfedchoziho. N¢ktefi byvali avantgardisté se stavali soucasnym
establishmentem. Seznam avantgardnich hnuti je dlouhy, zahrnuje realismus,
naturalismus, symbolismus, futurismus, surrealismus, konstruktivismus, Dada,
expresionismus, kubismus, absurdni divadlo, happeningy, Fluxus, enviromentalni
divadlo, performativni uméni... a tak dale. Nékdy se jedna v téchto stylech o divadlo,
nékdy o tanec, hudbu, vizualni uméni, multimédia a tak dale. Dost ¢asto byly udalosti
teréem utokl, nebo rozpousStény pro "nebyti uménim" - jako byly happeningy
pfedchlidci pro uméni performance. Allan Kaprow - tviirce prvniho happeningu se
chopil Sance upozornit na rozdil mezi uménim jako uméni a umeénim jako zivotem(viz
Kaprow box). Termin uméni performance byl razen od sedmdesatych let jako
zatfeSeni pracem které jinak nebylo mozné kategorizovat.

Vysledkem je, ze dnes mnoho udalosti, které by nebyly difive povazovany za uméni
jsou dnes tak oznaCovany. Tento typ akci je predvadén kdekoliv, nejen na zapade¢.
Prace Japonského tane¢nika muze ovlivnit Némeckého choreografa, jehoz tanec je
rozpracovan Mexickym performerem... a tak dale nehledé¢ na ndrodni a kulturni
limity. Za hranici komponovanych uméleckych praci je rozmazany svét nahodnych
nebo nezamérnych performanci. Webkamery ptenaseji pres internet cokoli lidé délaji
doma. Televize ramuje zpravy jako zabavu. Vetejné osobnosti musi mit piehled o
médiich. Je to nahoda ze herec Ronald Reagan se stal prezidentem USA, a Ze se
dramatik Véaclav Havel stal prezidentem ceské republiky, zatimco jiny dramatik a
herec Karol Jozef Wojtyla se stal papeZzem? Teoretici performance odhaduji Ze
kazdodenni Zivot je performance - postupy jsou nabizeny v kazdodenni estetice. V
soucasnosti st€zi neni jakdkoliv lidskd ¢innost performanci pro nc¢koho. Obecné,
tendence béhem minulého stoleti byly rozpustit hranice oddélujici performovani od
neperformovani a uméni od neuméni. Na jednom konci spektra je jasné co
performance je, co je umélecké dilo, na druhém konci zadné takova jasnost neni.

Mapa JAKO performance

Jakékoli chovani, udalost, akce nebo véc muze byt studovana JAKO performance.
Vezméme si kuptikladu mapy. VSichni vime ze svét je kulaty, mapy jsou placaté. Ale
nemuzeme vidét cely sveét veelku na glébusu. Globus si nemizeme poskladat a dat si
ho do kapsy nebo do batohu. Mapy zplacat'uji svét abychom lépe vyznacili teritoria,
rozlozili ho na stole nebo pfipichli na zed. Na vét§iné map jsou narody oddéleny
jeden od druhého barvamy a ¢aramy, mésta se oznacuji jako krouzky, feky jako cary,
a oceany jsou velké vétSinou modré prostory. Narodni staty vykreslené v mapach
vnimame tak pfirozené, ze kdyz si lidé pfedstavuji svét, vidi ho roz¢lenény na staty.
Cokoliv na mapé€ je pojmenovano - byti na map€ oznacuje dosazeni jist¢ho statutu.
Redlnd Zem¢ nevypadd ale jako zmapované reprezentace polozek ani jako globus.
Lidé byli ohromeni, kdyZ poprvé vidéli fotografie zemé z vesmiru - biloflekatd modra
koule zemé. Nebyl vidét jediny znak lidské pfitomnosti.



Ani mapy nejsou neutralni. Predstavuji konkrétni interpretaci svéta. Kazda mapa je
"projekce" - specificka cesta k reprezentaci nejaké sféry na plochém povrchu. Na
map¢ se narody nepiekryvaji, nesdileji teritorium. Hranice jsou jasné vytyCeny. Pokud
vice nez jeden ndrod vymaha sviij narok na izemi hrozi vélka - jako mezi Pakistanem
a Indii o KaSmir, nebo mezi Palestinou a Izraelem nad Jeruzalémem. Nejcast¢jsi
projekce pouzivana dnes je odvozena od Mercator Projection - vyvinutd v Sestnactém
stoleti geografem a kartografem Gerardusem Mercatorem.

Tato metoda zkresluje globus do §itky ve prospéch severni polokoule. Cim severngji
tim vétsi se izemi zd4. Spanélsko je stejn& velké jako Zimbabwe, Severni Amerika
prevysuje Jizni Ameriku a Evropa ma ctvrtinovou velikost jako Afrika. Jinymi slovy,
Mercatorova mapa ustanovuje svét tak, jak by ho kolonizacni sily chtély vidét. Ackoli
Casy se od Sestnactého stoleti zménily, prevaha svéta v ekonomické a vojenské sile
zustava v rukou Evropy a jejiho severoamerického dédice - USA. Mozna tomu tak
nebude v dalSim stoleti, ¢i dvou. Pokud ano, v bézném pouziti se rozsifi jiné
zobrazeni. Vskutku, satelitni fotografie dovoluji detailni pfemapovani zemékoule.
Také existuji mapy, které¢ ukazuji svét vzhiru nohama - coz je s jihem nahote. Nebo
nakresleny na zakladé populace - kde Cina nebo Indie jsou vice nez &tyfikrat vétsi nez
USA. Petersova Projekce vyvinutd v roce 1974 Arnem Petersem je prostorové presna
mapa, ukazujici svétové prostory dimenzované spravné ve vztahu vzdjemné rozlohy.
Gronsko uZz neni stejné velké jako Afrika, 1 kdyZ je Arika Ctyfikrat vétsi nez Gronsko.
Ale petersova mapa ma své vlastni nepfesnosti. Je totiz nepfesnd ve tvarech. Jizni
polokoule je protazend a severni zmacknuti. Vyroba ploché mapy kulaté zemé
znamend, ze musime obétovat bud’ presnost tvaru nebo velikosti. Pokud Peterova
mapa vypada nepfirozené, pak vite, Ze Mercatorova Projekca - nebo jakékoliv jina
mapa - je performance.

Jeden z vyznamu "performovat" je uhotovovat véci podle néjakého planu nebo
scénafe. Mercatorovy mapy se ukazaly jako velmi uzite¢né pifi navigovani v moftich,
protoze rovné ¢ary na mapé€ odpovidaji azimutim kompasu. Mercator kreslil svoje
mapy aby odpovidaly scénafiim namoinikli, obchodnikli a vojenstvi expandujici,
kolonizujici zapadni evropy. Stejné tak autoii novych mapovych systému maji jisté
zaméry a scénafe, které jejich mapy napliuji. Vykladani map touto cestou je
zkouskou tvorby map JAKO performance. Kazdd mapa nejenze reprezentuje Zemi
specifickym zpiisobem, ale také ustanovuje silové vztahy

A nejsou to jen mapy. Cokoliv mize byt studovano JAKO jakakoliv disciplina studia
- fyziky, ekonomiky, prava atd... Co nam JAKO ftiké je pfedmét studia, ktery bude
nahlizen "z perspektivy néceho" "z hlediska ¢eho" konkrétni discipliny studia.
Naptiklad piSu knihu o stolnim pocitaci Dell Dimension 4100. Pokud ho nahlizim z
fyzického hlediska, budu zkoumat jeho velikost, vdhu, a jiné fyzické vlastnosti,
dokonce snad jeho atomarni a subatomarni skladbu. Z pohledu matematiky mne
budou zajimat binarni kody jeho programt. Z pravniho hlediska jsou zase dulezité sité
patentli, copyrigti a smluv. Pokud méam nakladat s pocitacem JAKO performance
zhodnotim rychlost jeho procesoru, jasnost displeje, uzite¢nost pfibaleného softwaru,
velikost a pfenosnost a tak dale. Mohu si ptedstavit Billa Parcella ktery na mé kouka a
fik4d mi jak dobfe muj pocita¢ performuje.



Sedé ramecky:

Aischylos(c. 525-456 pf. n. 1.)
Recky dramatik a herec, ktery je povazovan za prvniho velkého autora tragédii.
Dochovaly se prace PerSané(c. 472 pt. n. 1.) a Oresteia (458 pt. n. 1.)

Sofokles:

Recky dramatik, kterému je pfipisovano uvedeni tfetiho herce na pddium tregedii.
Dochovaly se hry Kral Oidipus(c. 429 pft. n. L.), Elektra(rok neznamy) a Antigona(c
441 pt. n. 1.).

Euripidés:
Recky dramatik jehoz dochované prace jsou Médea(431 pi. n. 1.), Hyppolitus(428 pt.
n. l.), Trojské Zeny(415 pf. n. 1.), Bakchantky(c. 405 pf. n. 1.).

Andrea Palladio (1508-1580)

Italsky architekt ktery pracoval ve Vincenze a v Benatkach, navrhoval vily a kostely.
Palladiovo Teatro Olympico, dostavéné ¢tyfi roky po jeho smrti, je jediny dochovany
ptiklad krytého renesancniho divadla. Je také autorem 1 Quattro Libri
dell' Architettura(1570, Ctyfi knihy o architektuie 1997)

Ronald Reagan (1911-2004)

Ctyficaty prezident spojenych stat americkych (1981-89) a guvernér Kalifornie
(1967-75), Reagan byl moderator, filmovy herec, vetejny mluvei drive nez vstoupil
do politiky. Znamy jako vynikajici vyjednava¢, Reaganovy sebeomluvné vitpky a
uvolnéné vystupovani pred kamerou mu ziskalo pfizenn milionti lidi navzdory jeho
konzervativni a ¢asto Gto¢né taktice.

Vaclav Havel (1936-)

Cesky dramatik, posledni prezident Ceskoslovenské republiky(1989-92) a prvni
prezident Ceské republiky(1993-2003). Nelitostny obrance svobodného projevu a
viidce Sametové revoluce roku 1989 svrhujici komunistickou vladu. Havlovy casto
politické hry zahrnuji Vyrozuméni(1965), Protest(1978) a Asanace (1987).

Karol Jozef Wojtyla, Papez Jan Pavel II (1920-2005)

Polsky herec a dramatik, ktery se roku 1978 stal papeZzem. Bé¢hem druhé svétové
valky byl Wojtyla ¢lenem Vasnivého divadla - undergroundové odporové skupiny.
Vysvécen na knéze byl roku 1945 a pokracoval s psanim o divadle a pro divadlo. Jeho
divadelni znalosti se mu posléze hodily jako zcestovalému, medidlné zndmému
papezi, coz je zna na jeho Sbirce her a praci o divadle(1987).

Gerardus Mercartor (1512-1594)

Vldmsky zemépisec a kartograf jehoz jednoduchy systém tvorby map je dodnes
praktikovan. Jeho pravé jméno bylo Gerhart Kremer, ale jako mnoho evropskych
ucenct té doby, si nechal polatinstit jméno.

Arno Peters (1916-2002)
Némecky historik, ktery v roce 1974 vyvinul prostorové pifesnou mapu svéta znamou
jako Peterova projekce.



Allan Kaprow
Artlike art a Lifelike art

Zapadni uméni ma dvé historie avantgard. Jednu jako uméni podobné umeéni, druhou
jako uméni podobné Zivotu. (...) Zjednodusené feCeno artlike art drzi toto uméni
oddélené od Zivota a ¢ehokoli jiného. Jinymi slovy jde o uméni ve sluzbach uméni a
umeéni ve sluzbé zivotu. Tvlrce artlike uméni ma sklony byt specialistou. Tviirce
lifelike uméni naopach tihne k tomu byt generalistou. (...)

Avantgarda artlike uméni zabird vétSinu pozornosti od umélcli a vefejnosti. Je
vétSinou vidéna jako vaznd a jako soucast zapadni umélecko-historické tradice, ve
které se mysl oddé€luje od téla, jedinec se separuje od lidstva, civilizace se odd€luje od
pfirody a jednotlivé uméni je oddélovano od ostatnich. (...) Avantgarda artlike uméni
jednoduse véri v (anebo alespon nenarusuje) kontinuitu tradicné oddélenych zanrt
vizualniho uméni, hudby, tance, literatury, divadla, atd...

Avantgardni lifelike uméni se na druhou stranu zabyva nesouvisejicimi mensinami a
sméry (Futuristé, Dadaisté, guatai, hapeningy, fluxuralisté, Land artisté, malifi na télo,
provosisté, noisovi hudebnici, performacni basnici, Samanisticti umélci,
konceptualisté). Avantgarda lifelike uméni neni zdaleka tak vazna jako avantgarda
artlike. Naopak je Casto velmi humorna.

Neni také pfili§ zainteresovana ve velké zapadni tradici, jelikoz mé tendence véci
promichavat: t€lo a mysl, jednotlivce s lidstvem, civilizaci s pfirodou a tak dale.
Tudiz tim promichdvd tradicni Zanry nebo se jim uplné vyhyba - naptiklad
mechanické housle hrajici kolem hodin kravé ve vybehu. Nebo lezeni do pracky.
Navzdory formalistickych a idealistickych vykladi uméni lifelike umélecky dialog
neni s uméni, ale se v§im ostatnim, jedna udalost vede k druhé. Pokud nevite dost o
zivoté, uteCe vam mnoho z vyznamu ze které¢ho se rodi lifelike art. Vskutku nikdy
neni jisté, ze umélec tvofici avantgardni lifelike uméni je opravdu umélec.



