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Literarni kartografie
— mapujeme Gzemi

Marie-Laure Ryanovd

V poslednich letech jsme se stali svédky dvousmeér-
ného pohybu mezi teorif literatury a kartografii. Mapy
se dostaly do sféry zajmu piirodnich véd a geografové
se je naudili &st, ne prakricky, jako je Crou turiscé, ale
sémioticky. Jako mnoho kulturnich predmétii se i mapy
nyni zkoumaji jako soubory znakt a jejich vztah k vngj-
sfmu referentu se povazuje za problemarticky. Asi Cryfi-
cet let poté, co licerdrni teoretikové objevili de Saussu-
rovu teorii o arbicrarnosti lingvistického znaku, osvojili

si tuto mySlenku i geografové. Adaptace tohoto koncep-
tu z jazyka na mapy nastoluje tyto mnNm@jm@v\ nejsou
transparentnim a bezprostfednim odrazem hmotného
svéta, nebot potencidlné existuje mnoho map daného
DNmB&@ mapy slouZi lidskym zdjmim a pomahaji vy-
tvafet mocenské mnncweﬂv\@/ﬁm&q mezi kartograficky-
mi znaky a jejich referenty v redlném svérd predstavuje
proménlivou funkdi, krerd obsahuje viechny tf1 zptso-
by ozna&ovini: ikonicky, indexovy 1 mv\BUo:n@@ mapy
realitu vytvateji stejné, jako ji reprezentuji. Jinymi slovy
mapy predstavuji kulrturni pfedmeéty, které se propljcu-
ji k dekonstrukci. Soucasna Cetba map je zavizana tymi
mistram, ktefi dominuji postmoderni teorit liceratury:
Barthesovi, Derridovi, Foucaultovi. Na druhou stranu st
metaforu ,mapovani“ oblibili literdrni teoretikové jako
alternativu k reprezentaci, pojmu, krery se pFilis snad-
no asociuje s naivnim realismem. Zatimco ,reprezenta-
¢ mizeme chépat tak, Ze implikuje aplny, neproble-

sac

maticky a vérny odraz transparentni reality, ,mapovani

pfedpokladd funkdi, krerd vytvafi tzemi, nebot si vybird -

prvky z jedné oblasti, dekédduje je a projekruje jejich. sé-
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miotickou reprezentaci do jiné oblasti. Mapa je pro
konstrukrivistickou filozofii spis ne odraz svéta meta-
forou textu. Tim se vysvétluje, pro¢ zaznamenala sou-
Casna lirerarni véda pfival pokusi o zmapovani toho ¢&i
onoho. Postmoderni teorie literatury uéinila z kartogra-
fické merafory prednf licerdrnévédné klié.

Vztahy mezi texty a mapami oviem takové analogic-

ké Creni presahuji. Pati{ sem doslovnost, neurditost

a metonymie, stejné jako metafora. Text se objevuje

i

skoro ve viech mapich v podobé mistnich nizvii a vy-

svétlivek a mapy zase nalezneme v mnoha textech ve
formeé diagramt a ilustraci. V této préci chei prozkou-
mat, nebo zmapovat, abych se drZela literirnévédné
médy, rozmanicé zpasoby, jak skutedné mapy prisobi
na literdrni texty. Vynechdm jen jedinou oblast, a to tu,
kde uz mapa nepfedstavuje hmotny, ale mentalni pted-
meét: rozsihlou oblast map jako literdrniho tématu.
Zacnu §~ definici: mapa je vizualni zndzor-
%mﬂgo@nr dat, md pormioci uzivateldm pocho-
pit prostorové vzrahy. Aby se tato teze tedy dala apliko-

vat na literaturu, pfedpoklidd pojem mapy prostorovy

rozmér textu. Tento rozmér muiZe nabyvat nasleduji-

cich forem:

— Skuteény prostor nebo geograficky kontexe,
v némz je text vytvifen nebo ke krerému odkazu-
je. Mapovdnim rakového prostoru se zabyvi lite-
rarni historie.

— Prostor oznadovany textem. Tim mdm na mysli
geografické nebo topografické uspofadani svéta
textu (at uz se jednd o svét redlny, nebo fikéni).

— Virtudlni prostor, kterym pfi cetbé manévruji Cte-
ndfi. V pfipadé vétvicich se texttt a textovych
databazi ma virtualni prostor charakter dvojroz-
mérné sité moznych cest. V textech s pouze jed-
nou cestou (jako napf. v tradiénim romdanu) se
pak z téro siré stiva pouhd linka.
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— ,Prostorova forma“ textu, termin razeny literdr
nim védcem Josephem Frankem ve 40. letech,
ktery popisuje metaforicky prostor konstituova-
ny systémem vnitinich korespondenci mezi té-
maty, obrazy nebo zvukovou strankou rextu.

— Budeme-li sledovar, jak se pouZivaji slovni mapy
v kognitivnich védich, miZeme pojem rozsifit na
grafickou reprezentaci jen ¢aste¢né prostorovych
jeviy, jako jsou osnovy (plots) narativu. Osnova je
vlastné sled udalosti, které se odehravaji v caso-

prostorovém kontinuu.

Kromé typu prostoru, ktery literdrni mapy pokryva-
ji, je mizZeme také délit podle vzrahu k textu na inter-
ni, externi nebo stojici mezi témito dvéma &ncrv\.ewmnl
terni mapu vytvafi autor Dwvo flustrdtor jakoZro &ast
Tozhrani mezi textem a ctenafem. Predstavuje tedy ne-
dilnou souddst Crendfské zkuSenosti. Externi mapa
proti tomu funguje jako heuristickd pomiicka <vwm1<%m-
na érenafi, ktet{ o textu hodlaji psit nebo prednaset.
Externi mapy kresli pfedeviim literdrni védci, aby se vy-
potadali s omezenimi, kterd klade tradiéné verbalni
jazyk dané oblasti. V nékolika malo ptipadech vyctvari
takové mapy sdm autor jako zplsob cteni vlastniho
dila, nebo aby povzbudil svou predstavivost béhem
wvaréiho procesu. Nyni uvedu ndzorné piiklady rtiz-

nych kategorii map.

I Mapy zachycujici geograficky kontext

Tento typ map kresli literdrni historici, aby ukézali,
jak jsou literdrni texty zakotveny ve skutecné geografii.
ProtoZe se zajimaji predeviim o podnécujici tilohu redl-
ného svéta v tvorbé literdrnich texrd, ne pouze o svét
textu per se, mapy sestavaji z (idaji zanaSenych histori-
ky do jiz existujicich geografickych map. Dobry zdroj
takovych map ptedstavuje The Atlas of Literature (Lite-
rarni atlas) uspotddany Malcolmem Bradburym nebe
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Atlas of the European Novel, 1800—1900 (Atlas evropské-
hio romanu v letech 1800—1900) od Franka Morettiho
(roto dilo ale obsahuje i jiné typy map). Nyni uvedu
piiklady jevit mapovanych v knihach:

a) Kulrurni oblasti. Jedna z map v Literdrnim atla-
si oznacuje na mapé centra Vidné na pocatku
20. stoleti mista spojend s literdrn{ ¢innosti. Na
mapé najdeme domy znidmych osobnosti (Freu-
dtv na Berggasse, Stefana Zweiga na Kochstras-
se) i mista, kde se tyto osobnosti s oblibou scha-
zely. Kavarnu Central navitévoval Robert Musil
a Lev Trockij, do kavdrny Griersteidl chodival
Hermann Bahr, Arcthur Schnirzel, Hugo von
Hoffmanstahl, Sigmund Freud a Karl Kraus.
Geografické lokace déje. Jedna z map v Moretti-

=

ho atlasu sleduje cesty hrdint v pikaresknich
romanech 16. stoleti (Dona Quijota, Lazzarilla
z Tormesu, vychytralé Justiny a dal$ich). Misra na
mapé predstavuji skute¢nd mésta: Madrid, Tole-
do, Sevillu a poutni cesty do Santiaga de Com-
postela. Dalsi Morettiho schéma klade do urdi-
tych mist v Anglii zacatky a konce nékrerych
romant Jane Austenové. Tento typ map predsta-
vuje jak fikeni, tak redlny svét, nicméné ddraz se
klade spie na intertextudlni prostor v nékolika
romdnech nez na néjaky specificky fikéni svér.
Neptitomnost mistnich ndzvi, keeré jsou pro ro-
many charakeeristické, opraviiuje k domnénce, Ze
primérnim cilem kartografa je ukazarc, jak literar-
ni dilo reprezentuje $panélskou nebo anglickou
geografii, nikoliv jak je $panélskd nebo anglicka
geografie zaclenéna do svéra textu.

2 Mapy svéta textu

Tato kategorie je z téch, o kterych bude v téro praci
fe¢, zdaleka nejpocetnéjsi. Mapy tohoro druhu nabyva-
ji nekolika forem: maze je vytvatet autor jako soucdst
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rozhrani textu, _,mmnv vytvafenim miize byt povéren
ilustrator, maze je pridat editor, spontanné si je kresli
crenati, ale také literdrni védel, aby podpofili svou in-

nmﬂunmgmw.

2.1 Interni mapy: UEmploi du Temps
od Michela Butora

Rozvrh bodin je jeden z romdn(, o kterych literdrni
védei tvrdi, Ze hlavni postavou je prostiedi. V tomto
piipade je prostiedim fikéni anglické priimyslové més-
to Bleston, jakysi imagindrni protéjsek Manchesteru.
Piesnéji feeno, roman pojednava o boji mladého
Francouze Jacquesa Revela, ktery travi v Blestonu
jeden rok a snaZi se porazit monstrum ztélesnéne
méstem samym. Pokousi se o to tak, Ze dobyva mést-
sky labyrint a prozkoumavi zdhady, m.wm nakornec,
v VOmﬂﬁoamﬂia duchu, shledava, Ze _.ma,:.,oﬁ anmocw
jak porazit mnohohlavou pfiseru Bleston, je mwn\ psani
jako takovy. V knize je jednim z viudyptitomnych \ﬁm\
mat pocit bloudéni v kruhu labyrintem Emmnosmrv\nv.
ulic, pficemz jednou z Revelovych zbrani v souboji
s Blestonem je mapa mésta otiSténd na zaatku roma-
nu. Mapa hraje dvé tlohy: jednak je to p.mmmnmdn. texeu,
jednak nds provazi osnovou. Funguje na intradiegetic-
ké i metadiegetické arovni. Nicméné v obou svych ro-
lich je mapa intratextualni, nebot je v romanu J\NRWN
piitomna. Mapu (jako predmét fikéniho svéta) proda
Revelovi mlada Zena, kterad je pozdéji pfirovnidna
k Ariadné z fecké mytologie, zatimco Revel se ztotoz-
,wz:.m s Theseem, dobyvatelem labyrintu. Podle AB%E
pomohla Thesea z labyrintu vyvést Ariadnina nit. Na
intradiegetické rovni redy mapa pomizZe Revelovi na-
jit cestu Blestonem a uréit polohu spojencd, wwmam-
viim uméleckych dgl, v boji s méstem. Na metadiege-
tické drovni pomaha mapa ¢renafi sledovat Revellv
pohyb po mésté. Dalezity rozmér vypravéni @wmgmmw-
vuje mentdlni napodobeni cesty postav fikénim své-
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tem. Jak se postavy pfeso

)

provazi je na toulkach fantazieCrenai,

lizuji okolf a akcualizui o podle ©OMn§.

Mentdlni napodobovani pohybu znamend, Ze pokud

je postava v misté (a), pfedstavi st ¢tendfl predmeéry,
které definuji misco (a). JestliZe se tatdZ postava pie-
misti do (b), étendf si pfedstavi prostiedi (b). Literar-
ni puristé mohou namitnout, Ze text by mél Uszn s to
vytvafet mapu ve Ctendfové mysli bez SNC&EM%@O;&-
dy, a navic Ze md-li Crenar k dispozici mapu, brani mu
v tom, aby s Revelem sdilel jeho rané zdZitky — misto
aby se citil spolu s hrdinou ztracen, vi v kazdém oka-
mziku velice pfesné, kde se Revel nachazi vzhledem
k hlavnim orientaénim bodtm v Blestonu. Nicméné
ke konci roménu se Revel naudi velmi dobfe manévro-
vat méstem. Dafilo by se ¢tendfi provizer Revela i bez

mapy? Vzhledem k linedrnj povaze

obtizné, a
sthys] prostorovych yzraht. Predméry lze totiZz ukazo-
vAT v daném okamziku po jednom a &tendf si musi
z paméti vyvolat daldi polozky, aby uchopil jejich pro-
storové uspofddini. Krom toho vystavba sémantic-
kého svéra rominu s sebou nese mnohem vic nez jen
vizudlni zndzornéni prostfedi: skryvd symbolicky vy-
znam, metaforické vztahy, p¥i¢inné vzrahy a archirek-
toniku textu. V dile Rozurb bodin je tato architektonika
obzvla3t slozitd. Romdan je prezentovan jako Revellv
denik napsany béhem jeho ro¢nifho pobytu v Bles-
tonu, pficemz sled denikovych zdznamt nasleduje
Je

mozné, ze vydinim kli¢e k prostorovému uspofddidni

Y73

strukruru ,fugy s péti hlasy a dvéma inverzemi“.

(a tim padem i k snaz§imu ponofeni do svéta textu) se
Butor pokusil zmirnit kognitivni bfimé uloZené Cte-
niri, védom si mnozstvi duSevni energie, které bude
potieba, aby pochopil sémantickou texturu rominu
v celé jeji komplexnosti? S rakovym gestem ohledu na

" . , ,
Zeendie se ve francouzském novém roméanu setkdvame

ktefi si @Nzww ﬂm\

r

&S
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ziidka. Proti tomu Robbe-Grillet nechal ctendfe bez
skrupuli zapasit v bludi3t vytvofeném Eisté jazykem.

2.2 Internalizované externi mapy

Snad nejzndméjsi piriklad internalizované externi
mapy je Dantova Bozskd komedie. Od dob renesance in-
spirovalo toto dilo bohatou tradici literarni kartogra-
fie. Umistime-li mapy tohoto typu pfimo do textu,
jako je tomu napf. v oxfordské edici Bozské komedie,
piedstavuji pro Crendfe smérodatny kli¢ k svétu textu
avystupuji v roli toho, co by Kendall Walton nazval
Danttiv svét oslovuje lice-

sae

,oporou pro fantazirovini®.
rarni kartografy tak silné diky explicitné symbolické
povaze své geografie. Margaret Wertheimova vtipné pri-
rovnava Dantovo kosmologické schéma k ,,obrovské
metafyzické cibuli“? Peklo, O¢istec a R3j se strukturou
podobaji fadé soustfednych kruznic oznacenych podle
konkrétnich hiichd & crnosti a spéjicich hloubgji ke
zkazenosti nebo dile k milosti. Timto parovanim topo-
grafickych oblasti s alegorickym vyznamem kombinuji
mapy v Bozské komedii ,,objektivni prostorové zobraze-
ni svéta a symbolickou interpretaci. Takové duchovni
chapini prostoru odpovidd tradici stfedovéké Mappae
Mundi. Jak poznamenal Jirgen Schulz, ve stiedoviku
av renesanci ,slouzily mapy téméf vidy spis didak-
tickym nez informacnim dceliim. Vedle bezcennych
map nakreslenych stfedovékymi zeméméfidi, architek-
ty ailustrtory rextt: zaloZenych na faktech (rakovym
mapam muzZeme fikat technické, abychom je odlisili
od ostatnich) vznikalo i velké mnozswi ideovych map |
vytvatenych predeviim umélci. Tyto mapy nebyly samy =
o sobé cilem, ale prostfedkem k vy3§im myslenkim.
Hustrovaly nibozenské pravdy, moralni a politické nd-
zory.*” Zobrazenim Zemé ve stfedu vesmiru, jejimz cen-
rrem jsou tradi¢nd Jeruzalém a Kiiz,* zvéénily mapy
z Bozské komedic nejen tradici mystického tvofeni map,
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ale také pro moderniho ¢rendre vzkiisily pohled na ves-
mir, krerému Galileo zasadil smreelnou ranu.

2.3 Externi mapy

Mnoho z nds si pfi Cetbé naértiva svér textu, aby-
chom textu porozuméli do vétsi hloubky a pomohli si
vytvofit vlastni interpretaci. Napfiklad Vladimir Nabo-
kov nedokazal oddélic ake éteni od aktu kresleni. Ve
svém soukromém deniku naérel vie naérenutelné v lite-
rarnim textu — presny ndkres pokoje Rehote Samsy
z Katkovy Promény, toulky Leopolda Blooma a Stepha-
na Daedala po dublinskych ulicich v Joyceové Odysseovi
a umisténi romdant Jane Austenové a Charlese Dicken-
se na mapé Anglie.

Kresleni map imagindrniho svéta textu se neomezu-
je jen na autory, ulitele a literdrn{ védce. Jak vidime na

~ 93

obrazku ¢ 1, prakeikuji ho i ,,obycejni® ¢tendfi. Tenhle
papir jsem opravdu nasla, kdyZ mi ho pfival vitr do za-
hrady jako néjaky kus smeti. Zvedla jsem ho a chtéla
ho vyhodir, ale viimla jsem si, Ze se jednd o mapu
k Velkémit Gatsbymu (The Great Gatsby), zfejmé nakres-
lenou néjakym stfedoskoldkem v ramci pf{pravy na esej
nebo referdr. Turo mapu zde uvidim jako ukdzku vizu-
keKterému azi
mozku DI procesu Cteni. V tomto piipadé se ctendfova
éﬂ mapa svéta textu transformovala do grafic-
ké podoby, ale vétSinou zdstavaji kognitivni mapy &isté
mentdlnimi obrazy. Nicrtek odhaluje ptibliznou zna-
lost geografie Long Islandu, kde se d& odehrava, ale
hlavnim cilem bylo zachytit symbolicky prostorovy
vztah mezi dvéma hlavnimi postavami, mezi Gatsbym
a Daisy. Jejich sidla na opalnych koncich zalivu, Z3-
padni Vejce a Vychodni Vejce, odrizeji rozdil v jejich
socidlnim postaveni: Daisy se bohaté provdala, zatimco
Gatsby je nouveau riche, zbohatlik, jehoz majetek pocha-
z{ z pochybnych zdrojd. Ze svého sidla na ndbiezi po-
soruje Gateby na druhém konei bichu Daisy a tato <in-

alniho znazotnénf

N ?ﬁ@
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nost pieklene vzdalenost a vyjadfuje neutuchajici vasen
k Daisy. Oprotl Gatsbymu a Daisy zaujima vypravec
Nick Carraway bliZe neurcené misto na orevieném
mofi, které pfedstavuje nomadskou roli prostiednika
mezi jeho sestfenici Daisy a pfitelem Gatsbym. Nadrt
je zajimavy tim, co opomiji a co zachycuje: zdtirazniuje
to, co &tendf vnim4 jako hlavni téma romanu, v§ima si
spi’ Daisyna a Gatsbyho vztahu na Long Islandu nez
romanku Myrtle a Toma v New Yorku nebo pfesunti
postav mezi Long Islandem a New Yorkem. Ve své
vlastni mapé vidim stejné prostorové vztahy mezi pro-
tagonisty, ale postavy umistuji na zipadni pobfezi
Long Islandu, zatimco tento ¢tendr je kladl na vychod-
ni. Cisté mentalni predstava svéra textu ale nemusi po-

lohu obou Vajec presné specifikovat. Ackoliv souhlasim :

s tvrzenim Wolfganga Isera, Ze pfi konkretizaci literdr-
niho textu &tendf zapliiuje prizdnd mista, domnivam
se také, Ze toto vypliovani neni nikdy kompletni ani
systematické. Textura textu, jak ukdzal Dolezel, a stu-
peni jejiho informaéniho nasyceni sméfuji ake vyplio-
vani do uréitych oblasti na tkor oblasti jinych. Krom

toho patfi néktefi ¢tendfi mezi vizualni typy a predsta-

' vuji si prostfedi, pfedméty a postavy do velkych de-
i taild, jinym zase stali schematické mentdlni obrazy.

Tak si mGzeme vytvofit pfedstavu o Gatsbyho sidle
i Satech, aniZ bychom si pfedstavili jeho taf. A miize-
me si predstavit Gatsbyho diim a jeho polohu vzhle-
dem k Daisyinu, aniz bychom tento obraz nutné kladli
na jedno pobfeZi Long Islandu. Pokud viak chceme
tyto mentalni reprezentace pienést na papir, musime
byt konkrétnéjsi, protoze kresba nemuzZe tolerovat
predméty volné plujici vzduchem, stejné jako se ve fil-
mu nem{iZeme setkat s postavou, krerd nemi konkrét-
ni rysy tvife. VSechno na papife musi byt nékam umis-
téno. JenZe mapy, kreré si ¢tendfi spontinné nakresli,
nejsou pouhym pfevedenim kognitivnich map, pted-
stavuji take heuristicky prostiedek utvifejict mentdlni

£
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obraz, jejz ma reprezentovat. MuzZeme tedy rozumné
fredpoklidar, ze kresba na obrdzku & 1 upevni ve Cte-
narové mysli polohu Vajec, a vytvoti tak novou kogni-
tivni Dﬂmﬁuc.

3 Mapy prostoru textu ili databazové
mapy
Zatimco mapy svéta textu jsou pro nadi predstavi-
vost voditkemn v mimeticky reprezentované geografii,
mapy prostoru textu pomahaji ¢renafi najit si cestu
oznaéujicimi. U klasického romanu se takovéto ma-
névrovini obejde bez problémil: protoZe jsou narativy
organizoviny linedrné, musi kazdy Crenaf otdlet stran-
ky, aby se pribéh odvijel. Abychom se dobrali pointy
textu, musime predist vechny predchazejici stranky.
Takovy creci protokol je v oblasti informatiky znamy
@om nézyem postupny pristup. Ale ne viechny texty se
:\Et an\mOmmcmDm“ na slovniky a encyklopedie se obra-
cime s tim, emu se v poditacovém Zargonu fikd na-
hodny piistup. Jiné texty pocitaji s obojim pfistupem.
V bézné uéebnici tak najdeme jak obsah, ktery zachy-
Qw_.m jeji organizaci postupné, tak vécny rejstifk, keery
nim umozni pfeskocit rovnou na urcicé réma.
Komplikovanéjsi piipad pfi manévrovani textem
oviem vznik4, kdyz knihu jakoZto materialni oporu
pro psani vystfida pocitaé. Digitalni technologie
umoznila rozvoj alternativ jak k nihodnému @mmﬁcmc
tak k linearnimu tisku. Tou alternativou je BCE:H
wﬁwmzm & mnohocestny text a v prvni fadé ji pfedstavu-
je .&mrﬁdzw&&v hypertext. Multilinearni texty se rozpa-
QE\H &o ,mM,mWBozno (lexii nebo textront) a jsou Eowm:v\
v siti, jejiZ uzly jsou spojeny pomoci odkazti; odkazt je
na uzlovém bodg zpravidla nékolik. Takové odkazy mo-
hou byt viditelné oznaeny (srov. modfe zvyraznéné
odkazy v sid www), nebo ztscdvaji skrycé a Ceendf je
odhaluje jako velikonotni vejce schovand v trdve. Klike

nutf na odkaz pripomina volbu trasy na automapé —
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a’ na to, Ze mapa v tomto piipadé maze, ale nemusi
byt viditelna. Crendfovo manévrovani neni zcela svo-
bodné, protoze musi nasledovat odkazy vytvofené au-
torem, ale ani nemd ruce uplné svazané, nebot text vol-
bu cesty poskytuje.

Mapy prostoru textu, stejné jako mapy sveta textil,
mohou byt interni, nebo externi. Ctenaf se maze po-
kusit kreslit nacrtky sité skryté pod povrchem, aby se
mu snaz hledala cesta bludigtém. Nebo muze byt mapa
textu k dispozici jako soudast rozhrani. Takovouto vi-
ditelnou mapu rozhrani vidime na obrazku & 2. Na
této mapé, kterd byla yytvofena textovym programem
Story Space pro text lzme Pass (Jzmesky prismyk, hy-
pertext vzedel ze spoluprace Carolyn Guyerové a Mar-
thy Petryové), je vzdalenost dvou uzld urlena pocrem
mHuop.o/SQmT &ar, nikoliv fyzickou vzdalenosti mezi dveé-
ma body. Na diagramu jsou cary zaznamendany v dvoj-
rozmérné dimenzi, ale predstavuji neco, o nema zadny
pProstorovy rozmer, nebot odkazy se skladaji z inscrukci
typu ,prejit na“ a cilem je urcitd adresa v paméti poci-
cace. To znamend, ze neexistuje analogicky vztah mezi
prostorem diagramu a fyzickym prostorem, krery text
v paméti zabira. Text, ktery je zmapovany jako dvojroz-
mérna sit, existuje v potitacové paméti jako jednoroz-
mérna fada nul a u.manwmmw.m Prostor textu, ve vyznamu
pouzivaném gﬁm?mxﬁoé\\aw reoretiky (Bolter), ve sku-
teénosti vitbec neexistuje, je to jen vytvafeni algoritmu
pro mapovani.

Mapa Izmeského prismyks slouzi autorovi jako psaci
pomiicka i jako rozhrani mezi textem a ¢tenafem. UZi-
te¢nost mapy jako psaci pomiicky nesmime podcefio-
vat. Umoznuje autorovi zvladat rozsahly system lexii
~ sledovat cestu odkazi. Jeji funkce jakoZzto rozhrani je
uz problemati¢téjsi. Raine Koskimaa poukazal na to, 7e
mnoho map; které jsou Zrenaftm bypertextd k dispo-
7ici, ma pramalou navigaéni hodnotu. Proroze je ab-

vykle mapa celého textu prilis velkd na to, aby se na-
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jednou vesla na obrazovku, lze zobrazovat v daném
Case pouze jednu oblast. Tato roztti$ténost znemozinu-
je ¢tendfi snadny pohyb od jedné lexie k jiné. Zaméro-
vani se¢ na urcité lexie na zdkladé jejich ndzvu je sice
pfiznacné pro ty, kdo surfuji na webu a hledaji infor-
mace, ¢lovéku, ktery ¢te pro vlastni potéseni, je oviem
zcela cizi. Takovdto etba zahrnuje nevazanou hru, ne-
nucené toulky, neocekdvané odkryvani a nihodny po-
hyb prostorem textu. Pro¢ tedy pro crendfe vytvafet
_mapy prostoru textu? Nastinim nékolik moznych od-
. povédi: 1) Mapa mtize pomoci pokud ne pfimo pfi cet-
bé, pak pfi dal$im Zreni réhozZ textu. Poté co Crenaf
, ?.ON_AOCB&/ rostor textu poprvé, mize se cheit vrdrit
3 které ho zaujaly. 2) Uzly a odkazy na
mapé mohou zménit barvu poté, co jsme je aktivovali,
jako je tomu u navdtivenych odkaz na webu. To uetfi
¢rendfi rozladéni z bloudéni v kruhu labyrintem textu.
Ackoliv tohoto Géinku néktefi autofi, jak prizndvaji,
rddi vyuzivaji. 3) Pohled na mapu, i kdyZ nepfedstavuje
| uzite¢nou pomucku pro hleddni cesty, miZe Crendii
| vtisknout pocit vzru$eni podobny euforii, krerou poci-
ti cestovatel, kdyz si z vysky prohlizi terén svych brz-
| kych prazkumi. 4) Prostorové uspofadani uzld muze
| vytvorit symbolické schéma, které mutZeme zazname-
| nat pfi pohledu do mapy. Naptiklad v Izmeském prii-
smyku, jak ukazala Barbara Pageovi, ma sit podobu py-
ramidovité hromady kameni (coZ je jedna z hlavnich
metafor textu), krerd se pouZivala ke znaleni cest pro
cestovatele prekracujici pésky horské priismyky.
Abstrakeni charakter prostoru textu ale neznameng,
ze hypertext nemizZe vyuzit konkrétni reprezentace
geografického prostoru svéta textu. Viimnéte si obriz-
ku & 3 z dila Marble Springs od Deeny Larsenové.’ Ten-
to hyperrext vypravi @mmvmw opusténého mésta Marble
Springs v Coloradu. Tady ¢tendf manévruje siti textu
za pomoci mapy mésta nebo hibitova. JestliZe na mapé

mésra klikne na dim, zobrazi se basen, krera ce ki
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o hrerarm R
sen v daném domé. Pokud klikne na mapé ngﬁo/\w Dw
nahrobek, piecte si na ném napis. Nicméné konkrétni
mapa svéta textu a abstrakeni mapa mmOwﬁoE Sxﬂw ne-
jsou izomorfni. Zde dochazi W&Doacmm k tomuy, Nn(mm
jeden uzel na siti zaplnil geografickou mapou svéra
textu. Na ni je ke kazdému domu 1 T.novc odkaz, jako
je tomu u zvyraznénych slov na monitoru. Tyto n.unzﬁw.
zy umoznuji &renafi pohybovat se sem a tam Bme%mMH
grafickou mapou 2 texty s ni mmogm\nvﬁgr Geogra n a
mapa funguje jako stied, centralni EN\& mev\ ﬁ.mvwnc,
a poskytuje Zrenafi piirozené ﬂow?.w:r wﬂmqm <Ew ne
jeho badani konkrétni zamér. Ctenare @n\memm\ZEm na
mapé kurzor, jehoz pohyb odpovida mﬁmwm\ﬁ.oé\ﬂﬁﬂ%ﬁﬂ
kim po Marble Springs, a proto s¢ necitd _mwo< elnik
u textového stroje mimo text sam, ale jako vclenéna

soudast svéta rextu.

4 Mapy s prostorovou 313&: _—
Pojerm prostorova forma se v Emwgﬁwﬁm Nno&m_ W<ﬁ<_
nespokojenosti s Lessingovym rozdélenim druhd \cgm
ni na asové (tj. hudba a literatura) a prostorove Amou
chatstvi a malifstvi). Zatimco se zmﬁ.wwa text o&A&Zw
v &ase, mentalné je (re)konstruovan (_mwo @wOmﬁowo/\N
obraz, pfinejmens$im v tom smyslu, ze docwos.osw ,£m
v mozku obsahuje prostorové mﬁncwncwv\. >.mwo.7< .SWEH
zcela pravda, Ze se mentalni obrazy wEQEt v _m\QEme
okamziku (nékterych jejich casd QOm.mTD(mswm mbww\m DmN\
jinych), mysl prochézi paméti tak ﬁ‘n\undmu Ze se /\\maouxg\y
mentalni reprezentace rextu se ,.\m:du co k ni wwm‘nw
mtiZe zdat piitomné v jediné chvili. Mapy @n@mﬁomoﬁa:
forem zachycuji sité vztahd, které se samy On.ﬂwaémt
nasi mysli, pokud text MONOME.me ze m?d&?fﬂﬂ?
spekrivy presahujici Zas. Teori vno\mmOnof\m formy si ob-
libili zejména scrukruralisté, hlasici se k wm mmcmmnno/\:
wozm&r na jazyk jako systém, ktery je Qﬂ@m @oﬁﬁ\mm,\\mm
spi$ synchronné nez diachronné. Huno.m/\m uspofd ani
cémat textu do geometrického ttvaru je Greimastv se-
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mioticky ceverec klasickym prikladem mapy s prosto-
rovou formou, stejné jako viechna schémarta, kterd se
pokouseji zachytit smysl textu pomoci kruhu, trojihel-
niku, hvézdice nebo krychle. Dalsi bézny model map
s prostorovou formou predstavuje Venntiv diagram,
vyplijceny z teorie mnozin. Franco Moretti navrhuje
napt. Venntv diagram socialnich vzetaht ve Flauberto-
vé Citove vychoré, kde jsou postavy seskupeny do odlis-
nych, ale pfekryvajicich se mnoZin v zavislosti na tom,
kdo koho pozve na vecefi.

5 Mapy osnovy (Plot-maps)

Zadné otazky se literarni kartograf nezalekne tak
jako grafického zachyceni narativniho akru. Tento
Gkol md dva kroky, z nichz kazdy nutné vede k Zet-
nym rozhodnutim, krerd se tykaji vypracovani modelu
osnovy a jeho pietaveni do vizudln{ podoby. Osnova
je narolik komplexni si¢ logicko-sémantickych a for-
malnich rysi, Ze modely osnov mohou zachytit vy-
liceni véci jen &dsteéné. Proto navrhuji naratologové
tolik rtznych schémar. Neexistuje tplny a koneény
model osnovy, existuji jen modely vice & méné schop-
né zachytic specifické aspekty v narativni strukcufe.
Kdyz se jednou naratolog-kartograf rozhodne, jaké in-

m

|
formace by se v modelu mély odrazer, Celi potizim jes- _
té slozit&j$im, nez je geograficky tkol projektovini J
trojrozmérného zakfiveného povrchu Zemé do rovné ‘
plochy omezeného rozsahu. Mapovdn{ osnovy vyzadu- ! ‘
je projekei Cryfrozmérného &asoprostorového konti-
nua na dvojrozmérnou stranku. Dva rozméry se musi
béhem téro operace obétovat. Navic musi mit strénka
priméfenou velikost, abychom ji mohli &st. Stejné
jako by ndm k ni¢emu nebyla mapa o velikosti samot- |
ného dzemi, nepotfebujeme mapu osnovy, kteri by se i
neve$la na list papiru. Kromé probléma spojenych i
§ projekci se musi naratolog-kartograf nasledné vypo- ,
rddat s problémem redukce. To vyzaduje vysoce selek- _
_

i

|
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civni volbu narativni informace. Otdzka mapovani
osnov je natolik sloZitd a piistupy k nf se do té B\H\J\
1igi, e zde poskytneme jen zbéZny ptehled nékeerych
moZnosti.
Nejjednodud3i typ narativni mapy ﬁwacrc._.\m Omzw-
vu na pouhou linku. Slavny Freyraglv Qo_wv&a:r
reprezentuje napr. nartse a pokles napéti, Wﬁmﬁo je cha-
rakteristické pro dobfe postavenou dramatickou .Om\:o.\
vu. Zde ptedstavuje horizontdlni osa cas, vertikalnf
slozitost situace (do jaké miry osnova LJhoustne®, wmvo
se odlehcuje) a divakovo citové zaujeti. wo.w:a linka
osnovy ve Feytagové trojihelniku vypada jako obrys
vrcholkt a Gdoli, predpoklada se, Ze ji divédk bude sle-
dovat z horizontilniho pohledu. Ale linearni zobraze-
ni osnovy je moZné 1 z vertikalni perspektivy. Pak bu-
dou dva rozméry stranky znamenat aoﬁom,mbm mnOmmoﬂ:
od vjchodu na zapad a od severu na jih, _wwopm tomu
u geografickych map, a linka osnovy _uzmm ?.mmv“ﬁm/\(o.-
vat pohyb postav ve fikénim (nebo wm&.:mﬁzv svEte. .@2-
kladem takového pfistupu je Morettiho mapa pika-
reskniho romanu. Sila vertikdlnfho zobrazeni thvi ve
schopnosti ukazovat udalosti, které Nwrn:z.: :ﬂummgm
Zity vyvoj v prostoru i case, ale ty uz :Q.mmqmwm:?:m
jednotlivé epizody a nahlé zmeny stavu, které tento vy-
voj charakterizuji, zrovna jako mapa trasy ﬁoE. a.m
France nemuze zachytit atmosféru dramarického za-
vodu. Proto je tento pifstup vhodngjsi k mapovani
udalosti z realného Zivota, jako jsou napf. postup ar-
mady a 3ifeni ohné, nez pro zachyceni fikénich osnov
s nahlymi zvraty. x
Viestranngjsi mapu ziskdme, pokud upfednostnime
¢asovy sled pied prostorovou reprezentaci. Priklad ra-
kového pistupu tvoii schéma odraZejici ngmzxwﬁm;d
(obrazek & 4). Zde se na horizontdlni osu nanasi cas,
ale vertikalni osa neni uréena 7zadnému konkréetnimu

naracivnimu rozméru. Jejim jedinym tkolem je vytva-




190  Marie-Laure Ryanova

fet misto pro vizualni rozpét a pro-legendu k symbo-
lttm. ProroZe tento typ schématu nemuize reprezento-
vat soubéZné ¢innosti a paralelnf linie 0Snovy, je pouzi-
telny jen pro nejjednodussi ptibéhy.

Schéma na obrazku & 5 se snasi vyporadat s vyse
uvedenym omezenim tim, %e nechava jednu osu pro
¢as, druhou pro prostor. Kruhy znadi udilosti a ary,
kreré vbihaji do kazdého kruhu, ukazuji, kreré postavy
se na uddlosti podileji. Tento typ diagramu je vhodny
pro reprezentaci paralelnich linii osnovy a sbihdni osu-
dd. Abychom zachyrili vée3i mnozstvi informaci, mutze-
me rozdeélic vertikdlni osu do riiznych oblasti, kreré by
oznacovaly dtleZitd mista: oblast (a) odpovida hrdindi-
né¢ domu, oblast (b) divoing, (c) pak hrdinové sidlu
atd. Schéma by tak bylo schopno vyjadrit, kdo se kde
nachazi a kdo je s kym pohromadé na kazdé casové
kfiZovatce. ProtoZe ale dochazi k zjednodusen{ prosto-
ru na soubor jednotlivych mist, nemapuje toto schéma
pohyb adekvatné. Nemuize zachytit ani vzdalenost mezi
rozliénymi daleZitymi misty.

Druhd osa by se spiSe nez reprezentaci fyzického
prostoru mela vénovat mapovani prostoru mentalniho.
Pokusila jsem se o to na mapé osnovy ,,O lifce a vrans“
(viz obrdzek ¢. 6). Schéma je oproti pfedchazejicim oto-
cené, nebot ¢as zaujima osu vertikalni. Sloupce vlevo
avpravo zobrazuji obsah rGznych domén dulevniho
svéta postav: jejich znalosti, pfesvédéeni, ziméry a pla-
ny. Prostiedni m_ocwumn zachycuje chronologii fyzickych
stavll a udalosti. Cdra mezi udalostmi zna&{ asovou
ndslednost, pismena oznadujici prechodové stavy mezi
uddlostmi znamenaji mentalnf reakce a S$ipky vedouci
od postav k fyzickym udilostem znamenaji psycho-
logickou motivaci & amysl. P¥i kresb& tohoto schéma-
tu jsem nicméné brzy narazila na omezeni zplisobeni

pracovnim prostorem. Vypravovani § vice ne7 dvéma

postavamy 5_ wiadovalo nekoltk Stoupet vlevo 1 vpra-

vo nebo nékolik odlidnych rovin. Vznikla by necitelna
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pmid

¢

zmét zaSmodrchanych Zar. A aby to bylo jesté slozitgjsi,
mentdlni prostor se vraci, v pfesvédéeni kazdé postavy
najdeme stopy presvédceni a pland ostatnich posrav.
Pokud bude lif¢in plan aspésny, odpovidd udilostem
uvedenym v obdélnicich na schémartu. Ovem vrinin
plan neni uskuteénén, nebot se zaklddd na chybném
vykladu li§¢ina zdméru. Vrinina reprezentace lis¢ina
pfesvédéeni a planu, zrovna jako jejiho vlastniho pla-
nu, bychom museli zachytit odlisnymi diagramy. Ten-
to typ mapovani obsahuje takové mnozstvi informact,
Ze je ¢tendfsky velice ndro¢ny. Méla jsem v pldnu vyuzic
tento typ k pfeneseni osnovy do paméti poéitace, rakze
by pak pocita¢ mél byt s to zodpovédér otdzky cykajici
se vnitfni logiky pfibéhu.

Poc¢itade dokaZou pracovat s mnohem slozicdjsin
diagramy neZ lidé, ale mohou také zvysic jejich pfe-
hlednost. VEFim, Ze je nyni mozZné diky vicerozméro-
vosti a interaktivni povaze digitdlniho média vytvafet
takové diagramy osnov, které by braly jak ohled na &te-
néfe, tak zachdzely do rozumnych detailt. Fyzické uda-
losti by mohly byt na monitoru napfiklad zobrazeny
jako linedrni posloupnosti v okné na moniroru. Kazda
udélost by nesla jména Gastnikd. Kliknutim na jméno
by Ctenal oteviel dal§i okno, které by odrazelo stav
mysli dané postavy pred néjakou udalosti a po ni. Dal-
§im kliknutim by se ¢tenaf dostal na informaci o tom,
jak postava chédpe presvédcent jiné postavy. Rtizné mo-
menty osnovy by se mohly spojovat do geografickych
map, které by ukazovaly aktudlni misto postavy ve
svété textu. Daldim kliknutm by $lo tyto mapy oZivit,
takZe by zachycovaly pohyb postav. Propojenim viech
téchto map by vznikla analytickd simulace globdlniho
vyvoje svéta textu.

4

tohoto prehledu, jak mapujeme narativ, plyne

ponaucen, Ze sémantika oshowy jo pro %%.,S_é;‘u
[ .

diagramy piili§ slozitd. Cim vice toho reprezentuje,
tim mcné je mapa piehlednd. Jak cvrdi Jorge Luis

~ 7

&
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Borges veseji ,,On Exactitude in Science® (O pfesnos- )
t ve véde): i

kdyby mapa zachycovala ve, musela by byt velka ' ’

jako mapované tzemi. V narativiim slova smysiu f unu .
{oproti geograhi) se stivd problém naléhavym, I/ﬁ;u.vvuv N vl.JZN
nebot interprerace textlt zahrnuje mnohem vice . o -
informaci nez pouhou sumu jednotlivych vyzna- Ay ) LN »/h\/f,

m dil¢ich vér. Dokonald narativni mapa, pokud
muze viibec existovart, by byla mnohonisobné vér- )
$i nez tzemi zkoumaného textu. e .

. vy AN

PreloZila Katefina Viasdkovd.

)

Obrazek & 1: Ctenafova mapa k Velkému Gatsbymu.




194  Marie-Laure Ryanova

u heal s\to krowrs
[Stone throw—) Sy ity »v:ovo.&c +
o . = 2
aenetrix COMPOSING ;
Fl...rao 2 Qfgz Szﬂm story
. ¢ =t €5 T
¥ a W/ OS€
s 1
= gddi 36014“!901 (ruh:m orrespondence
stor ..c-q“ Liuma . ﬂo_..x .
o &
(&&Q‘ws from the sea topography

Obrazek ¢&. 2: Mapa vytvofena programem Story Space
k izmeskému prismyku. OtiSténo se svolenim spolecnosti
Eastgate Systems.
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Marble Springs

el

Posta Banka  Dim mady

Obrazek & 3: Mapa méstecka Marble Springs vytvofend

Kathieen A. Turnerovou-Suarezovou. Z hypertextu Marble
Springs Deeny Larsenové. OtiSténo se svolenim spolecnosti
Eastgate Systems.
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Vrana ma syr + -+ + + +
Vrana je $tastna ? ? e
Liska ma hlad + + + + +

I: Liska miji strom.
2: Liska obdivuje vranino pefi a zada ji, aby zazpivala.
3: Vrana otvira zobak, aby zazpivala.
4: Syr pada na zem.

5

: Liska popadne syr.

Obrazek ¢. 4: Mapa osnovy jako schéma zachycujici zmény
stavu. (,,O liSce a vrané")
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O Udadlosti
Osudy

O:l..f..l..
- O,
blast b: S . aY
W?mem O ’ Q\.ﬁ.o.ﬁ

Oblast a:

. 4 0,0

-

ooy b

.

Oblast c: lo.l

Chadovo el
sidlo ’.I.\\O-IIQ\\
amamnw  Nelissa Phoebe
Jason « « » + Ffica
Fred e Chad

Obréazek &. 5: Mapa osnovy demonstruje spojitosti mezi osudy.



198 Marie-Laure Ryanova

Vrina na somé
drii sjr

Jde kolem liska

Vidna otvird sobah
asjepada

Lis¢ino
skutedné pre-

sviddeni a pod-
vodny pldn

R

N - napinéni
R - reakee
V- visledek

Obrazek ¢. 6: Mapa osnovy zachycuje vztahy mezi mentéinimi

prostory a vn&j$imi stavy a uddlostmi.

_
|
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Summary
— Literary cartography — mapping the
territory

In recent years we have witnessed a two-directional move-
ment between literary theory and cartography. Maps have fall-
en under the scrutiny of “science studies”, and geographers
have learned to read them, not in a practical sense, as travel-
lers do, but in a semiotic sense. Conversely, the metaphor of
“mapping” has become popular among literary critics as an al-
ternative to representation, a concept too easily associated
with naive realism. Capitalizing on the current popularity of
the concept of map, critics talk rather loosely of “mapping the
terrirory” of the text, or they describe the reader’s activity as a
“mental mapping”. But the relations between text and maps
go far beyond these vague analogies: they include the liceral,
the causal and the metonymic as well as the metaphorical.
Text appears in nearly all maps as place-names and legends,
and maps appear in many exts as figures and illustrations.
The present essay proposes a Survey of the multdiple ways in
which actual maps interact with licerary texts. The paper ex-
amines two uses of maps, and covers five territories:

Uses:

1. Textual maps: Maps designed by authors as part of the
interface berween the text and the reader.

2. Meratextual maps: Maps designed by critics to over-
come the limitations of the craditionally verbal language of
their field.

Territorics:

1. Maps of the real-world space, or geographical context,
in which the text is produced, or to which the text refers.

2. Maps of the rextual world as an autonomous space.

3. Symbolic maps, or maps of the signified: visual repre-
sencarions of thematic networks, systems of power, distribu-
tion of fearures among characters, etc.—everything rhat con-

stitutes the “spatial form” of a text.
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4. Maps of the texrt itself as a network of signs: diagrams
of the possible routes available to the reader through the text
(hypertextual maps).

5. Maps of the plot: attempts to represent such phenom-
ena as the causal/temporal relations among events in the life
of characters, the interaction of destiny lines, or patterns of

rise and fall in tension.

Throughout this survey literary maps are read according
to the semiotic techniques recently developed by geographers
and theorists of visual media. The main focus of my investi-
gation is the problem of representing the four dimensions of
the narrative space-time continuum on a two-dimensional
diagram. I argue thart the two-dimensional and static nature
of the page prevents an cfficient visual representation of the
semantics of plot. It will take digital technology, and the ex-
ploitation of its resources of animation and interactivity, to
create a semantically explicit, yer readable diagram of the
causal network that supports narrative action.
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* Nejvymluvngjsi vizualni vyjadteni duchovni centralizace

piedsravuje rzv. model T—O na sttedovékych mapich, kde

ramena vodni plochy maji tvar kiize (T) a klenou se pies svet

(0), krery rozdéluji na tii svétadily. V bodg, kde se obé ramena

stykaji, se nachézi Jeruzalém.
e 1 e dlAd covat
* Tu ringtv idedlni samocinny pocitac, krery dokdze zpracova
vie zpracovatelné véetné hypertextovych protokold, pracuje

vlastné s dlouhym fetézcem nebo paskou binirnich dat.

¢ Mapa pochazi z internetové prezentace.



