Seznam impro kategorii

Nazev Jsem, beru

Pocet hract libovolny

Pravidla Hraci spolecné tvofi zivy obraz ve tfech krocich. Prvni pfedstoupi, udéla
néjakou polohu s télem a pojmenuje, co je (,,Jsem...“). Pfida se druhy a ztvarni
dalsi véc. Pfida se tfeti a dotvoti obraz. Prvni hrac vybere jednoho z kolegli a
s nim odchazi ze scény (,,Beru...”). Hrac, ktery zbyl na scéné, zacina dalsi obraz.

Poznamky MozZnosti: zhorSoval/zlepSovat situaci, zadat urcité prostredi (,,Kdo nebo co
jste v pivovaru?“)

Nazev Véty, co by nemély zaznit

Pocet hracu libovolny

Pravidla Moderator zada situaci nebo osobnost. Hraci jeden po druhém predstupuiji a
fikaji véty, které by v dané situaci rozhodné nemély zaznit, pfip. co by dana
osobnost nikdy nefekla.

Poznamky

Nazev Ruce

Pocet hrach 2

Pravidla Dva hradi stoji za sebou a jeden déla druhému ,ruce”. Hrac, ktery déld ruce
jen gestikuluje a hraé, kterému jsou ruce délany, mluvi. Pouze ten, kdo déla
ruce, znd téma scénky.

Poznamky Forma byva Casto predndska odbornika na zadané téma.

Nazev Véty v kapse

Pocet hracu 2

Pravidla Publikum napiSe na listecky libovolné véty. Dva hrdci si je stréi do kapes, aniz
by je Cetli a béhem scénky tu a tam vytahnou libovolnou vétu a musi ji ihned
precist a zakomponovat do pfibéhu.

Poznamky Kdyz se pisi véty, maji hraci sluchatka na usich, aby neslySeli véty.

Nazev Rychla zména

Pocet hracu 2

Pravidla Dva hraci hraji scénu. Kdyz da moderator znameni, ten, co pravé mluvil, musi
svoji repliku zménit. Idedlné na pravy opak.

Poznamky

Nazev Podle scénare

Pocet hracu 2

Pravidla Jeden z hracd smi pouzivat pouze repliky z existujiciho scénare (novin), které

dostane do ruky. Druhy smi fikat cokoliv.

Poznamky




Nazev

Reklamace

Pocet hracu

2

Pravidla Jeden hrdc pfichazi do obchodu reklamovat urcitou véc. Nevi, co to je a musi
na to béhem scény pfijit.

Poznamky Véc zadd publikum, zatimco ma hrac sluchatka na usich.

Nazev Zivé kulisy

Pocet hracu 4

Pravidla Dva hraci hraji scénu a zbyli dva ztvarfiuji veskeré rekvizity, které si vymysli.

Poznamky

Nazev Pfeklad na scéné

Pocet hracu 4

Pravidla Dva hraci hraji scénu v nezndmém jazyce a dalsi dva prekladaji kazdou jejich
repliku do ¢estiny.

Poznamky Vzdy: jedna véta cizi — preklad, druhd véta cizi — preklad atd.

Nazev Promitani fotek

Pocet hracu 4-5

Pravidla Jeden hrac se stane fecnikem, ktery promita svoje fotky z dovolené. Ostatni
ztvarfiuji tyto fotky. Re¢nik vidycky fekne, co na fotce bude.

Poznamky Zménu fotky znaci zvukovy signal (cvak, klik)

Nazev Abeceda

Pocet hracu libovolny

Pravidla Hraci rikaji repliky, které musi zacinat vzdy na ndsledujici pismeno v abecedé.
»Ahoj, Tome, jak se mas?“ ,Blbé se mam!“, Co se ti stalo?” atd.

Poznamky KdyZ to nékdo splete nebo se zasekne, je vystfidan cekajicim hracem.

Nazev Filmové zanry

Pocet hracu 2

Pravidla Dva hraci hraji scénu a moderator jim sem tam zméni Zanr, ve kterém budou
pokracovat. Pfibéh se neméni.

Poznamky Oblibené Zanry: sci-fi, telenovela, western, muzikal, romanticky...

Nazev Pocet slov

Pocet hracu 3

Pravidla Kazdy z hracli ma presné zadany pocet slov na repliku. Nesmi pouZit vice ani

méné.

Poznamky

Vétsinou néco jako: jedno, tfi a sedm slov pro 3 hrace




Nazev Teleshoping

Pocet hracu 2

Pravidla Dva hraci maji za ukol prodat véci, které objevi pfimo na jevisti jako
v teleshopingu.

Poznamky Véci mohou byt vzaty od divakd.

Nazev Rekl/Fekla...

Pocet hracu 2

Pravidla Dva hraci hraji scénu a mohou tu a tam vystoupit z role, aby fekli, co se bude
dit dal. Reaguji vidy na repliku druhého hrace. Napfr.
A. ,,Dneska mam cely den hlad”
B. ,Rekl a zacal vyjidat ledni¢ku.“

Poznamky

Nazev Seznamka

Pocet hracu 4

Pravidla Jeden z hraci se stane osobou, se kterou se prijdou seznamit néjaké
osobnosti. BEhem scény musi uhodnout, o jaké osobnosti se jedna.

Poznamky Sluchatka na usich béhem vybéru osobnosti.

Nazev Loutky

Pocet hracu 4

Pravidla Dva hraci se stanou loutkami a dva loutkoherci. Loutky mluvi, ale hybat jimi
mohou jen loutkoherci.

Poznamky

Nazev Versus

Pocet hracu 4

Pravidla Dvojice hracli vykondva néjakou cinnost jako néjaka charakteristicka skupina.
Poté predvede stejnou ¢innost druha dvojice jako jina skupina lidi.

Poznamky Napf. Venkované vs. méstaci, pubertaci vs. dichodci apod.

Nazev Zanrova vypravéna

Pocet hracu 4

Pravidla Hraci vypravi pfibéh a kazdy z nich ma zadany jeden Zanr, ve kterém vypravi.
Ridi to dirigent, na koho ukaze, ten zrovna mluvi.

Poznamky Dirigent je vybrany z divakd.




