Metodicky pruvodce
k vlastivédnému ucivu

pro 4. rocnik




BURZA METOD

BRAINSTORMING (boui"e mozki)

Cil: -

- shromazdlt co nejvice ndzord na danou problematiku; hledat cesty k feSeni

problému; - -
- d4t moZnost kaZzdému volné vyslovit ndpady a myslenky, vytvofit prostor pro
dalsi diskusi.

Pravidla:

- Zéakaz kntlky ¢i _]akehokoh hodnoceni pfindSenych ndpadii (ze strany Zéki

1 ucitele).

Uvolnéni fantazie. Neplati Zadna tabu i ty nejSilenéj$i ndpady mohou byt

vychodiskem pro feseni. Ndpady by mély byt co nejkonkremc_]él Kazdy névrh,

ndpad se musi zapsat.

Vzéjemna inspirace - jeden svymi ndpady msplruje druheho Humor Je vitdn,

- agrese ne.

Postup:

1. Seznamit Zaky s metodou a pravidly.

2. Napsat téma nebo otdzku viditelné na velky papir, na tabuli.

3. PoZ4dat vSechny o ndpady, odpovédi, asociace. (Co si pfedstavujeS pod po-
jmem, Vymysli, jak..., Navrhni!...).

4. Zapisovat viechny napady. .

5. KdyZ se ndpady opakuji, zkuste privézt zaky na pohled z jiného thlu, poloZit
dopliujici otazku.

6. Ndpady nechat ,,uleZet”, pozdé&ji se k nim vrétit a pouznt Jako vychodlsko pro
dalsi pfemysleni ¢i feSeni problému.

- VARIANTA: BRAINSTORMING SKUPINOVY (tro_]lce étverice)

EXPERTNI SKUPINY

Cil: I ; _ .

- naudit zaky udit se z textu, zapamatovat si hlavni mySlenky, ffci je vlastnimi
slovy; - . _

- vysvétlit spoluzdkiim nové ucwo pracovat samostatné, odpovedne svédomité.

Postup: o

1. Rozdélte tfidu na 4 - 6 skupin (= materske neboli domovské skupiny).

2. Skupiny dostanou tolik studljnlch textl, kolik maji Clend. Kazdy text je jiny
(o&fslovany 1 = 5) a je to vZdy jedna &dst (odstavec) urcitého tématu. '
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4.

J o i Tema Praha: 1. Historie Prahy, 2. Praha - hlavm mésto, 3. Pamatky Prahy, .

Doprava v Praze, 5. Okoli Prahy.

WS, #

Pripravit kvalitni, pfiméfené a vystiZzné texty je nejtéZsi kol pro uditele.

4
4

Kazdy ¢len domovské skupiny si vybere jeden text.

. V8ichni Zé4ci z domovskych skupin, ktefi si vybrah text &slo 1 (Historie

Prahy), se spoji do nové skupiny. TaktéZ se spoji Zéci s textem 2, 3,4,5. Tyto
nové skupiny se nazyvaji expertm skupiny. Kazda expertm skupma bude
zaméfena na jednu ¢ast tématu.

. Clenové expertnich skupin nastuduji svoje téma tak, aby byl kazdy z mch

schopen nastudované informace predat ostatnim spoluzdkéim (naucit se
dilezité mySlenky memorovat vlastnimi slovy). Spole¢né pak experti plni
dalsi pisemné zadané dkoly pod textem (pfipravf si obrazovy material, otdzky
k textu, kiiZzovku, Ctyfsmérku apod.). '

. Po splnéni bodu 5 se kazdy expert vraci zpet do plivodni - mateiské (do— ,
‘movské) skupiny, kde bude plnit roli ,,u¢itele. Za¢ind expert ¢islo 1. Pfednese

a uci ostatni ¢leny skupiny o historii Prahy. S vykladem pokracu_]l experti 2 - 5.
Ostatni Zéci kladou otazky, pokud né€emu nerozumi.

. Nakonec spole¢né plnit ukoly, které expertl pripravili, prohlednout si obrazovy

aj. material.

! SKUPINOVA VYUKA
E - Cil:

- TOZVO]j kooperace mezi 74ky (podnécuje zaky ke spolupram délbé préc_e;

vzdjemné pomoci);

- feSeni naroCné€jsi ulohy nebo problému;
- rozvoj komunikacnich dovednosu (sdileni ndzoril, prezentace vysledkd, argu-

. ‘mentace);

- rozvoj sociadlnich dovednosti, uCeni se skupmovemu souzm aktmzace Zakl ve

vyucovani.

Pravidla tvoreni skupin:

o

rogenni skupi ZNor

-

~ Nejlépe je vybér 74kl provést cilené tak, aby vykonnost skupin byla vyrovnana
~aby kazda skupma jako celek pfi feSeni uspéla. e

Y (s 1)

_podle vykonit - vnitini diferenciace, ve skute¢nosti nejde o skupinovou vyuku

podle pohlavi - nejéastéjsi v TV, PC.



Postup: g

1. Formulace tikolu, otdzky nebo problému: - |

~ Skupiny mohou fesit stejny kol nebo rozdilné tkoly tvofici stéZejni body
uciva. Zadani by mélo byt pisemné, ]asne a srozumitelné, stejné jako pracovni
podminky a pravidla.

2. Vlastni skupmova prace Zaku:
Skupina spojenymi silami analyzuje zaddni, zpracovava materlal hleda cesty
k feSeni, ovéfuje jejich spravnost, ¢lenové konfrontuji nazory, argumentuji,
logicky zdivodiiuji. U¢itel prochdzi mezi skupinami, sleduje ¢innost v3ech, je
pripraven konzultovat, pfi velké hlu¢nosti jednotlivce individudlné ztiSime -
‘ne pred celou tiidou, abychorh nerusili.

3. Prezentace vysledki:

~ Skupiny prezentuji své feSeni (dstné, schematlcky na tabuh pisemné nasténnou
formou), prob&hne analyza vysledku diskuse a hodnocem (sebehodnocem
skupm hodnoceni ucuelem)

: PARTNERSKA VYUKA (iednzi se spolupraci zaki prfi uéeni ve dvojicich).-

Zéci si vyménuji ndzory na feSeni dloh, pomahaji si, kompenzujl sv€ nedostatky,
spolecné pfipravuji otdzky, kontroluji dkoly, shromazduji informace, zhotovuji
modely, kresby, fesi hddanky, diskutuji o problému, nacvicuji rozhovor. Jde'
o nejlepsi prupravu pro skupinovou préci. -

‘'POJMOVA, MYSLENKOVA MAPA

Cil: -

- uplatnit védomosti, zkuSenosti, prohloublt poznan, zpresmt vztahy mezi po-
mes : : Lo

- rozvijet intelektudlni dovednosti, uc1t se srovndvat, hodnotit, vysvetlovat mter-
pretovat, systematizovat poznatky,

- cvicit analyzu a syntézu, uéit se ucit.

- Podstata pojmové, mySlenkové mapy: -

V odborné literatufe se setkdme jak s totoZnym chapanim polmove a mys]cnkove

mapy, tak s tim, Ze pojmové mapy predstavuji pouze ,soupis vSech pojmi

k danému tématu, zatimco mySlenkové mapy tyto p0]my systematlzujl loglcky :

tfidi, naznaCuji vzdjemné vztahy.

Myslenkové mapy cilené kombinuji klicova slova a hlavn{ myslenky s obrézky,

prostorovymi schématy, barvami, velikosti nebo tvarem pisma atd.
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Postup:

1. Napi§ doprostied velkého papiru problém (téma) a zakrouZzkuj ho.

2. Uvazuj o dil¢ich problémech (podtématech), které maji néjaky vztah k hlavni-
mu problému (tématu). KaZzdé podtéma dej do mensiho krouzku a pfifad ho s

* k nadpisu: tvof podmnoZiny, vétve. ; '

3. K podmnozindm (vétvim) uvadéj dileZité informace, pojmy, maluj obrdzky
vystihujici danou problematiku. Ucitel miZe dileZité informace napsat
(namalovat) na karti¢ky, které Zaci v prvnich fazich pouze logicky tiidi podle
vyznamovych okruhti a pfifazuji je k jednotlivym vétvim.

- 4. Hledej a vyznacuj vztahy mezi jednotlivymi krouzky.

Zpotatku maji mapy podobu brainstormingu - pojmy se postupné nabaluji
okolo ustredniho tématu. Pojmy se zatim nepropojuji, neurCuji se souvislosti.
Mapy u nejmensich déti byvaji obrazkové. K posunu vedou vhodné otézky

~uditele (K &emu slovo patfi? Neni tu uZ napséano jinym vyrazem? Jak fikdme
slepici, kocce, psovi dohromady?). Hled4ni souvislosti, tFidéni pojmi a
prifazovani ke kategoriim je dalsi etapou ve zvladani tvorby myslenkovych
‘map. Ve chvili, kdy védomé za¢indme hledat souvislosti a vazby, je potfeba, aby

se pojmy daly snadno ubirat, pfiddvat a premist'ovat. Zde se osveédcily lepici

- Kkarti¢ky nebo kartlcky S magnety Na kartickdch mohou byt nejen pojmy, ale

i otdzky, ke kterym se miZeme vrétit. Proto je dulezne aby mapa mohla byt
urcitou dobu ve tfidé k dispozici.

ﬁESENi PROBLEMITJ (PROBLEMOVA V?UKA)

- Cil:

- naudit se feSit problern samostatne objevovam neznamych skutecnostf;

- ziskat trvalé védomosti;

- aktivizace vyucovani.

Definice problému:

Problém je situace soucasné obtiznd, nejasnd, novd. Je to teoretickd nebo
praktickd obtiZ, kterou Zdk fe$i svym vlastnim aktivnim zkoumanim. Tzn., Ze
zékiim nejsou sd€lovény ,,hotové* védomosti nebo fakta, alé jsou vedeni k tomu,
aby se snaZili k novym poznatkiim dospé&t vlastnim uvaZov4nim, méfenfm, pozo-

- rovanim, vypodétem.

Problémové tlohy by mély vychazet z redlnych zwotmch situaci nebo na n&
navazovat. Jednoduchym feSenim problému je kladeni problémovych otdzek,
dkolii zaCinajicich slovy: srovnej, proc, ¢im se lisf, jak bys vysvétlil, ur¢i, dokaz
popis, jaky je rozdil, jak lze pouZit atd. '
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Postup:
1. Zji$téni problému.
- 2. Orientace v problému.
- 3. Hledéni jadra problému.
4. Stanoveni hypotéz..
5. Ovéfovani hypotéz.
6. Vysloveni zavéru, vyreSeni problemu
7. Pfi nedspéSném feseni ndvrat k bodu, v némz vzmkla chyba.

Soustava postupné nirocnéjsich problémovych udloh (Necasova 1976):

Doplnit netiplny text (schéma) z hlediska logického usudku. _

Usporadat nezvyklé sestaveni fakti (Cisel, slov, vét, mys]enek) do celku

Opravit imyslnou chybu.

‘Vybrat tdaje, které do tlohy nepatii - neodpovidaji podminkdm.

Zodpoveédét zdporné postavenou otdzku a prevést ji na formu kladnou.

Vymyslet vétu, vypravéni, ptiklad, ktery by fesil néjakou rozpornou situaci.

. Poridit dikaz k urité definici a uvést priklad na poruseni definice. -
Najit princip pfedloZeného schématu. ' |

Navrhnout nékolik feSen{ ur¢ité tlohy nebo- urcit jediné mozné feseni.

10. Objevit problém za spolupréce s ostatnimi. | :

11. Samostatné objevit problém,uvést hypotézy, zdivodnit feSeni. .

W0g o B SRR o

PETILISTEK
Cil:
- evokace nového uciva; zjistit, bylo-h nové téma, pojem pochopeno
- stru¢né shrnout téma, nézor, postoj;
- naucit se presné formulovat mySlenky, neodbihat od tématu.
Postup: |
1. Seznamit zaky se strukturou petlhstku napsat jim na tabuh co pidi na ktery
-fadek. Na: :
1. fadek - piste 1 slovo (podstatne Jméno nazev, némét téma). Pr.: kocka
2. fadek - piste 2 slova (pfidavna jména Vy_]adl'll_]lCl jaky, -a, -e podst. jm. je).
PF.: domdct, divokd |
3. fadek - piste 3 slova (slovesa, dé&j, co déld, co ¢ini, co kona) Pr mitoukd,
- lovi, protahuje se "
4. fadek - piste 4 slova (veta, souv1sle vyjadreni). PF.: Kocka domdci je savec.
U mensich déti netrvdme na vété o &tyfech slovech, ale dbdme na to aby véta
odpovidala otdzce (zad4ni) a aby ddvala smysl. £ |
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- 5. fadek - piste 1 slovo (shrnuti, asociace, réeni, synonymum, pomta vyjadrem'
podstaty, metafora) Proew s - »

2. Zdci podle instrukei vytvoi"l’ sviij pétilistek. Je mozné Jim na tabuli nacrtnout
- nasledujici strukturu, do které oni pouze dopliiuji co nejvystizné€jsi slova:

NAZEV. TEMA
_ [DAVNE JMER ~ PRIDAVNE JMENO .
SLOVE _ - SLOVESO | " SLOVESO
D VETA (SOUVISLE VYJADRENI) -

3 Umtel miiZe tvorit pétilistek spole¢né se zaky

4. Prezentace pétilistki. _ _

- 5. Zpracovéni pétilistki muiZze byt pfipravou pro slohovou prdci nebo miZe
slouzxt ]ako opakovam cviceni. -

WUKOVE PROJEKTY

Cil: :

- fesit komplexnejs1 problémové ulohy s cilem 0svojit si potfebné védomosti
a dovednosti; | '

- propojit vyuku s praktxckym Zivotem (prOJekt prekra¢uje hranice trldy, skoly)
- sdruzovat ke spolupréci nékolik vyucovacu:h predméti (vyuZit me21predmet0ve
vztahy);

- zapojit do vyuky rodiCe prlpadne vybrane experty;

- vést 7éky k aktivité, samostatnosti, odpovédnosti, vytrvalostl sebediivére

i sebekriti¢hosti, toleranci a tvofivému pfistupu.

Projektové ulohy - Zadaji, aby Zak néco:

- zhotovil, zorganizoval, vyzkousel; .

- vypracoval navrh, plan, postup, program

- Projekty mohou byt pfevdzné teoretické, nebo prevazné praktické; kratkodobe

sttednédobé a dlouhodobé; zakovske nebo vnesené do vyucovam ucitelem.

Postup:

1. Stanoveni cile, tématu (méla by to byt situace, ktera -Je pro Zaky za_umava,

pntazhva piedstavuje pro né problém, pfiméfen4 véku, vhodné motivovand).

2. Vytvofeni plénu feseni (spole¢né prodiskutovani, vybér tikold pro jednotlivce,

skupiny, odhad potrebneho materidlu, kalkulace nakladi, uréeni podoby a
formy zpracovéni...). -

3. Reahzace planu, pozorné a kntlcke sledovani jeho plnenl V této fazi se reali-



- zuji viechny aktivity, které maji podle planu zajistit ocekavane vysledky '
(shromaZdovéani materlalu informaci, provddéni pozorovani, méfeni, exkurzi,
interview...) -

4. Vyhodnoceni (realizace projektu je tieba dokumentovat vysledky zvetejnit a
vyhodnotit). Motiva¢ni vliv ma seznameni $kolni nebo 3irsi verejnosti s konk-
- rétnimi vystupy. '

Projektovy tyden - znamen4 protip6l frontalm vyuky, nebot’ udeni probiha ve

skupindch nebo individudlné, napfi¢ roéniky a vyucovacimi pfedméty, méni se

obsah i metody, dochdzi k propojeni uéeni a price, §koly a vefejnosti.

SNEHOVA KOULE (vananta skupmove kooperatwm vyuky)

Cil:

- z1skat co nejvice nazorii, feSeni tlohy - problému;

- naucit se spolupracovat, prodiskutovavat problem argumentovat, obhapt své

nazory a prijmout nazory ostatmch

- udit se udit.

Postup

1. Po vymezeni tkolu zacma_]l pracovat jednotlivci. Zaci problém analyzu_u ana
3 - 5 listeckt piSi vSechna feSenti - mformace které je k danému tématu (na
danou otazku) napadnou.

. PF.: Navrhni, jak miizes Set¥it vodou? 1. VZdy dotdhnu kohoutek aby nekapal. 2.

Nebudu si na koupdni napoustét plnou vanu. 3. Zalévat budu dest ovou vodou -
ne vodou z kohoutku. 4. PFi umyvdni nenechdm zbytecné téct vodu naplno. |
- 2. Jednotlivci se spoji do dvojic - trojic (podle poctu Zéki ve tiid€). Skupinky
pokr_ai’:ujl’ v feSeni problému: prectou si vSechny naméty na listeCcich a upfesni
si (poopravi) to, ¢emu nékdo ze skupiny nerozumi. Listecky vytiidi tak, aby
se stejné mySlenky neopakovaly né&kolikrét - tzn., Ze listeCKky s tiplné stejnym
textem (slovy) daji Z4ci na sebe (slepi k sobé€). KaZzdy ndpad tedy zustdva ,,ve
- hfe* pouze jednou.
g ! DVO_]ICG Ci trojice lze jesté spojit do étvcnc Sestic. Tyto vét§1 skupmy plm-
stejné ukoly jako ad) 2. Vysledkem je mnozstvi ndpadl, ndvrhi feSeni,
odpovédi na otdzku, které jsou vysledkem price celé skupiny. Na prvni pohled
je taky zfejmé€, kolik Zdki navrhovalo stejné feSeni (podle poCtu listeCku
slepenych k sob&) a ktery ndvrh i feSenf se objevil pouze jednou, &imZ miize
byt velmi cenny — origindlni (nebo také chybny - nevhodny).
4. Prezentace ndpadii a diskuse. s
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ROZHOVOR, DISKUSE _

Jde jak o vyukové metody, tak o hlavm Einnosti Z4kd v komumkacm a slohové

vychove. '

Cil: _ j

- ziskat co nejvice ndzort na dané téma; vtahnou Zaky do ucasti na feSeni prob-
lému;

- nautit se formulovat svoje nazory, vysvétlovat, argumentovat;

- trénovat zpisoby dorozumivéni v riiznych komunikaénich situacich.

Metoda rozhovoru predstavuje verbdlni komunikaci v podobé otizek a odpovédi

dvou nebo vice osob na dané téma. Sleduje stanoveny cil. Miize vést Zaky

k ucasti na feSeni probirané problematiky riiznymi zplisoby. Nejucinn&jsi je

pfipad, kdy ucitelova otdzka vyvolé vyménu ndzort mezi Zdky a teprve posledni

7 formuluje vyslednou odpovéd. Tato uroven rozhovoru ma uZ bllzko k dlS-

\

kusi, ale klade specifické naroky na otazky.

Pfi ndcviku rozhovoru ¢i diskuse je nutné postupovat po malych krocich - udit se
klast otdzky; odpovidat na né€; stiidat role poslucha¢ - mluv¢i; parafrdzovat
mluvciho, shrnout obsah.

Y

-Druhy otazek:

ZJISTOVACH: na vybaveni fakta. (Které znds reky v CR?)

OTEVRENA: vyZaduje %irokou odpovéd. (Co si myslis o Zivomnim prostredz u nds?)
KONVERGENTNT: vyzaduje se zndma, Jednoznacna odpovéd. (Kdo objevil
Ameriku?)

DIVERGENTNI ocekava se postlzem novych skuteénostl (Dovea’e&‘ vysvet!zt
soucasné vykyvy v pocasi?)

PROBLEMOVA: (Jak bys vyFesil nezaméstnanost ve vasem mésté?) |
NA POSOUZENI SITUACE: (Co by se stalo, kdyby J.A K. nemusel emigrovat?)

~ ROZHODOVACI: (Je Videri hlavni mésto Rakouska nebo Svycarska 2)

Je vhodné Zaky na rozhovor pfipravit, aby pocCitali s jeho zamé&fenim, posldnim a
naroky. Ugitel by mél byt vzdy pfipraven, rozhovor pevné a cilené fidit a nevahat'
na konci doplnit u€ivo, popravit mylne nazory.

DISKUSE se na rozdl’l od rozhovoru vymezuje jako forma komunikace ucitele
a 74k, pfi niZ si GCastnici navzdjem vyméiuji ndzory na dané téma, na zdkladé
svych znalosti, pro sva tvrzeni uvadéji argumenty, a tim spole¢né nachdzeji

feSeni daného problému.

Postup:

1. Zvolit zajimavé téma.
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2. Ridit se jednacim f4dem, tj. vymezeni tématu, prezentace a vyména nézori,
.argumentace a zdivodfiovani tvrzeni, shrnuti vysledki diskuse.

3. Nutny je vycvik zdkii v dovednostech diskutovat (aktivni zapojeni, zrakovy
kontakt, sledovéni diskuse, naslouchan{ jinym, zvldddni feCnickych technik,
presnd formulace myslenek, respektovéni cizich ndzort aj.). .

4. Priprava na diskusi zahrnuje vCasné oznamcm tcmatu priprava argumentu
znalost problematiky, promysleni tez{ aj.). -

5. Je nutno promyslet fizeni diskuse (udelovanl slova, dodrzovam Zasu pro jed-
notlivd vystoupeni, zafazeni prestavek, formulovani dil¢ich zavér, nedovolit
odklon od tématu). -

6. Nezbytné je pfiznivé klima, caste chvalem povzbuzovam dobré organizacni
a prostorové za_pstem : '

7. Na zavér kazdého bodu i na zavér dlskuse shrneme nejduleznéjsn poznatky, .
nazory

~ Hlavni zasady uspésneho dialogu a diskuse: (moino vyuZit pf1 stanovovani

pravidel komunikace ve tfid¢). ' ’

- Tviij oponent nenf nepiitel, nybr partner pro hledanl pravdy.

- Snaz se porozumét druhému, abys mohl jeho nazor vyvracet nebo piijmout.

- Tvrzeni bez vécnych dikazi nevydavej za argument - Jde o tvij nazor,
domnénku. / - |

- Neutikej od tematu :

- Nesnaz se mit za kaZdou cenu posledm slovo. MnozZstvi slov nenahradl
chybgjici argument. :

- NesniZuj osobni distojnost oponenta.

- Diskuse a dialog vyzaduje disciplinu. Ovlédej city a vasné, vyjadruj se klidné&
-a srozumitelné. - -

- Nezaménuj dialog s monologern vSichni maji stejné pravo se vyjadnt Setfi
casem. -

-' METODY PRACE S TEXTEM

Cil: '

- &fst s porozuménim,

- zjiSt'ovat nové informace, -

- udit se udit. 3

Postup: _

- 1. Vyhledat slova, kterym 74k nerozumi (podtrhnout je):
- vyznam neznamych slov objasni nékdo ze tfidy,
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- najdeme vyznam ve slovniku, v jiné odborné literatufe na internetu,

- v piipadé dobré spolupriace mezi tfidami je moZno poslat ZéKy ,,na radu” za

starSimi spoluZéky, za kolegou - odbornikem na danou problematiku apod.

2. Dopliiovat netiplné informace, hledat dalsi podstatne informace Vv jinych
informacnich zdrojich. ' - '

3 Hledat kli¢ova slova, myslenky. |

4. Tvoftit osnovu, mySlenkovou mapu, schéma apod.

5. Namalovat obrazek k textu.

6. Shrnout obsah vlastnimi slovy.

7. Pracovat metodou ucitel - Zak. Jednd se o praci dvopc kdy ,ucitel uréuje,
‘kolik textu precist, reprodukuje preéteny usek, ,,z4k* klade otazky. |

8. SpoleCné Cteni dvojic - kazdy Zdk Cte jednu vétu a okamzité
k pfectené v&t€ utvofit otdzku a odpovidat &4sti dané véty. (Jablo#i je ovocny
strom, ktery roste v celé nasi vlasti. Co je to jabloni? - Je to ovocny strom. Kde
jabloné rostou? - Rostou v celé nasi viasti.) - |

9. VymySlet kvizové otdzky k textu se tfemi moZnymi odpovédmi.

10. Vyhledat, které informace v textu byly nové a které z nich jsou dileZité (pra-

covat metodou IN.S.ER.T.). -
11. Délat vypisky z textu.
12. Sestavit kiiZovku a jiné ukoly k opakovéni uiva.

INS.ER.T. (Vaughan & Estes, 1986)

Cil:

- zpracovat text pfi prvnim &teni, vnimat text pozorné a uvédomovat si, co &tu;

- rozhodovat béhem Cteni, jaky vztah k informaci mam; -

- nCJdUICZIte_]§1 informace lze sefadit do tabulky INSERTu kterd muze s]ouznt
misto zapisu.

Postup: .

1. Cti s tuzkou v ruce a behem & cetby se zamySlej nad vyznamem informaci.

2. Zhruba jednou, dvakrat béhem odstavce ozna¢ informace znaménky:

v Udélejte ,fajfku‘ na okraji textu, jestlize néco z toho, co ctes, potvrzuje to, co
jsi védélla nebo sis myslela, Ze to vis.

- Udélej minus, jestliZe je informace, kterou &tes, v rozporu s tim, co sis myslel/a.

+ Udélejte plus, jestliZe informace, kterou tes, je pro tebe novd a ditvérujes ji.
? Udélejte otaznik, jestliZe informaci nerozumis, chté/a by ses dovédét vic.

3. Znacky délej po pravém okraji a dbej na to, abys oznacoval/a opravdu konk-
rétni informaci (miZe3 ji podtrhnout).
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4, Prodiskutujte ve skupmach na co Jednothvm prl ¢etbé narazili, vzajemne si
vysvétlete. ]

5. Napi§ zdpis - je mo#né vyuZzit tabulku INSERTu kterou Zaci vyplm
individudlné. |

6. Cteni zépisi (tfi Z4ci pretou informace z l sloupce, tfi Zaci z 2. sloupce i N

Tabulka insertu:

KaZdy si na velky list pfipravi tabulkw se &tyfmi sloupm Do 1. sloupce v a ) do

druhého (+) zapiSe kazdy Zék individudlng dvé konkrétni informace (ne pouze

“hesla). Pod znacku - napiSe alespofi jednu informaci, kter4 j je v rozporu s tim, co

- si myslel pfed etbou. Do sloupce ? zformulme otdzku (= celou vétu tazaci ne

heslo) -

REFERATY ZAJIMAVOSTI

- Cfls '

- &ist s porozuménim,

- vybrat nejdiileZit&jii informace,
- prezentovat informace,

- ugit se udit. |

Postup: |

Vi . Vyhledat odborny text na dané téma.

2. Diikladng text predist a objasnit nezndmé pojmy.
- 3. Vybrat nejdileZitéjsi informace (Zdkiim pomiize zad4n{ referétu p0m0c1 0sno-
vy, kdy hledaji zdsadn{ informaci/e k jednotlivym bodiim osnovy).

4. Pipravit obrazovy material yhodny k tématu.

5. Referét srozumitelné a dostate¢né hlasité prezentovat (moZno vyrazn€ precist).
6. Diskuse o problému, otdzky z pléna, odpovédi na otdzky.

PRACE NA POCITACICH
cit:
. - procvicovat nebo ovéfovat znalosti,
- vyhledévat informace, obrazovy materlal
- ucit se uc1t

Postup:
_Ex1stu_]e mnoho vyukovych poéltaéovych programi zabyvajici se zem&pisem -
CR. Kazdy program mé4 svij postup podle toho, jak je zaméfen. VétSina z nich
_obsahuje nejdfive moZnost nacviku napf. price s mapou a poté testovacwh iloh,
kde se soucasné vyhodnocmc tspésnost zdka. .-
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