Dalsi strategie vyvoje SW



Prototypovani neni jedina moznost.

Dalsi alternativy k vyvoji interaktivnich systému:

Waterfall
Inkrementalni vyvoj
Spirala

Rapidni vyvoj (RAD)
Scrum
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Waterfall

- linearni prubéh (mozné prekryvani jednotlivych fazi, ale nelze se vracet)

- ddraz na kontrolu béhem celého vyvoje (rozsahla dokumentace),

- pouziti pfi komplikovanych a finanéné naro¢nych fedenich s pevné danym cilem, nutnosti jsou jasné
vymezené milniky a pfesné definovana cilova skupina se znalosti problému, je také nutné mit
pfesné zmapovaneé jeji potreby

Klady

- méfitelnost vykonu v pribéhu vyvoje, pfehlednost vyvoje v jednotlivych fazich, linearnost je dobra
pro zacCatecCniky, je mozné udrzet naklady ve stanovené vysi

Zapory

- pomaly prabéh, témér Zadny prostor pro iteraci a pfipadné zmény, ¢asta identifikace problému az ve
fazi vyvoje rozhrani nebo testovani, nizka flexibilita, Casové narocCny proces tvorby dokumentace a
specifikace pro uzivatele
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Inkrementalni vyvoj

- kombinace iterativniho a linearniho vyvoje pro vétsi flexibilitu a toleranci zmén, napf.:
1)  mini-waterfall pro kazdou ¢ast linearniho vyvoje;
2) koncept, pozadavky a architektura jsou vyvinuté pomoci strategie waterfall, zbytek se
prototypuje az do finalniho produktu
- pouziti u velkych projektu, které jsou vystaveny vnéjSim i vnitfnim zménam, u webovych aplikaci
nebo vyzvy s velkym potencialem

Klady

- snizeni rizik selhani produktu, moznost ziskat informace o produktu jiz na pocCatku vyvoje (nasleduje
porovnani), zadavatelé mohou vidét pfibliznou podobu vystupu jiz v pribéhu vyvoje

Zapory

- pri tfisténi do jednotlivych ¢asti mize dojit ke ztraté prehledu o celku, problémy s dodrzovanim €asu
a odsouvanim rizik nékam do budoucna (,Ono se to udéla.”)



Spirala

Determine Objectives,
Alternatives, Constraints

Evaluate Alternatives
Identify, Resolve Risks

Plan Next Phases

Develop, Verify
Mext Level Product



Spirala

- hlavnim cilem je minimalizace risku

- vystupem z kazdé faze (pomysiného obkrouzeni spiraly) je produkt, jehoz komplexita postupné
narusta a jsou odstranovany mozné problémy

- kazdy béh ¢tyfmi kvadranty zacina identifikaci stakeholdert a konci reflexi procesu

- pouziti pfi potfebé co nejvice minimalizovat rizika, za pfitomnosti vySkoleného tymu a dokumentace
procesu, kdyz je presnost prioritni stejné jako implementace

Klady
- omezeni risku, integrace ostatnich strategii a z toho plynouci vyhody a flexibilita
Zapory

- slozitost pfi propojeni s ostatnimi strategiemi, zavislost na konkrétnim projektu - nelze pouzit znovu,
nutnost nastaveni kontroly a milnik( pro pfechod mezi fazemi, inklinace k waterfall



Rapid Application Development (RAD)

- iterativni charakter

- hlavni myslenka: kvalitni feSeni rychle a za malo penéz vyvjijené s uzivateli

- rozdéleni projektu na Casti, pouziti prototypovani v kombinaci s nastroji vyvoj produktu za béhu
(Photoshop a jiné grafické nastroje, objektové modelovani, UML, programovaci jazyky, databazové
systémy)

- ddraz na zapojeni uzivatell a Casové hledisko: deadline se nepfizpusobuje realnému stavu vyvoje,
ale naopak

- pouziti pfi vyvoji malych az stfednich projektld v limitu max. 6 mésicl s jasné vymezenym ucelem a
idealné vysSkolenymi Cleny tymu, ktefi v projektu pasobi kontinualné a jsou schopni evaluovat
produkt spole¢né s uzivateli



Rapid Application Development (RAD)

Klady

- rapidni strategie s levnymi vysledky, za které se platni energii a vUli vyvojaru a stakeholdert oddat
se procesu vyvoje, podstatnou je dale schopnost adaptovat produkt na rizné zmény a pfitomnost
uzivatelské perspektivy

Zapory

- kvuli ddrazu na rychlost a nizkou cenu logicky klesa kvalita, riziko zahceni funkcionalitou, riziko
nekonzistence kddu a modull, budouci nemoznost do systému zasahnout, slozitosti pfi
implementaci formalnich prvkd (audity, hodnocenti)
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Scrum

- agilni ramec pro vyvoj, hlavnim cilem je rapidni vyvinuti prototypu nebo pouzitelného produktu, ktery
se nasledné iteruje

- na zacatku zadavatelé vytyCi cile, z nichz vedouci tymu (neboli tzv. Scrum-master) vybira ty, které
se splni, nasleduje sprint (max. 4 tydny), béhem néhoz vSichni ¢lenové tymu intenzivné pracuji na
projektu a kazdy den probihaji malé evaluace

vvvvvv

Klady
- transparentnost, rychlost, komplexni pfistup, otevienost pro zapojeni ostatnich metod a technik
Zapory

- naroc¢nost na vedeni tymu a dodrZovani stanovenych cild, riziko nepfesnoti a nizké kvality
zpusobené spéchem



Diagramy jinak: Software development explained with cars toggl.com/developer-methods-infographic


https://toggl.com/developer-methods-infographic
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