#kiskhci: 01 individualni ukol
Chcete se na néco zeptat? Rad od vas uslySim. Ozvéte se mi na petrkalisek@mail.muni.cz
nebo na FB.

Ukol pro nasledujici 2 tydny (22. 2. - 7. 3.) se sklada ze 2 &4sti (povinné hledani problému a
¢teni dobrovolné rozSitujici literatury).

Cile:
- zvolit oblast zajmu a najit designérskou vyzvu
- najit dlikazy existence problému
- specifikovat kontext problému
- vS8e shrnout do prezentace na prespfisti lekci

1 Hledani problému

Dnes se zaméfime na vybér vhodné oblasti, jiZ se budete zabyvat. Piectéte si zadani a
zkuste se zamyslet nad tim, které téma je vam nejblizSi. Pokud se vam nic nezamlouva,
muzete zkusit vymyslet vlastni oblast. Nabizime pro vasi inspiraci nasledujici 3 sméry:

1.1 Oblast zivotniho cyklu informaci

Jak znamo, informacni véda se zabyva komunikaci informaci ve spoleénosti. Informace
vytvafime, tfidime, organizujeme a vyhledavame, sdilime mezi sebou, ukladame si je a kdyz
na to pfijde, mazeme je. Informace ve formé dat koluji v technickych zafizenich,
zobrazujeme je na obrazovkach pocitac, tabletd nebo mobilt. Promitame je na sténu,
platno, ¢teme a augmentujeme je na strankach knih a ¢asopist. Spole¢né jsme schopni
editovat dokument ve sdilenych prostfedich kancelafskych aplikaci. Dokumenty si posilame
e-mailem, tiskneme, mnoZime na kopirce, pfevadime skenerem do digitalni podoby,
archivujeme nebo ni¢ime tak, aby je nikdo dal$i nemohl pfecist. Staré knihy pretvarime v
umélecka dila, snazime se o prevod informaci mezi virtualnim a fyzickym svétem. Zkratka,
snazime se cely informacni cyklus co nejvice zjednodusit, zefektivnit a zpfijemnit. Zamyslete
se nad tim, jaka zivotni faze informace je pro vas vyzvou, kde vidite mezery a pfilezitosti?
Zménte chovani lidi, zménte jejich praci s informacemi.

Inspiraci najdete také v kapitole z Bawdena a Robinson (dostupna ve Studijnich materialech
pfedmétu v ISu):

Information technologies: creation, dissemination and retrieval (Chapter 7). BAWDEN, D. a
L. ROBINSON. /ntroduction to information science. Chicago: Neal-Schuman, 2013, 131 -
164. ISBN 978-1-55570-861-0.

1.2 Informacni ekologie a kolaborativni aktivity studentskych, lektorskych a
védeckych tymu
Zamyslejte se nad aktivitami, procesy a ukoly, se kterymi se potykaji:
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a) Studentské tymy - jaké nastroje a techniky by mohly podporovat spolupraci
studentskych tym( (APLS) nebo vyzkumnych tymi (Vyzkumny seminar)

b) Akademické kolektivy - jaké nastroje by mohly vyuzivat kolektivy lektord pro interni
komunikaci, management tfid, sdileni studijnich materialt apod.

c) Védecké tymy - jaké nastroje by ulehgily praci védcim pfi realizaci spole€ného
vyzkumu, zefektivnili sbér a analyzu dat z experimentu, pfipravu odborného ¢lanku
nebo proces publikovani.

1.3 Redesign

Neni nutné, abyste za kazdou cenu vytvareli novou sluzbu. Kolem nas je spousta
existujicich nedokonale navrzenych rozhrani. Je self-check v knihovné navrzen tak, Ze jej
pochopi i ¢lovék, ktery diive nemél tu Cest? Kolik papirt s navody visi nad kazdou tiskarnou,
abychom si dokazali vytisknout ernobilou A4? Ano, navody dokazi byt opravdu bizarni.

Vybral/a jsem oblast, pfipadné i problém. Co dale? Ted je nutné najit néjaky podklad pro
vase tvrzeni. (V pfipadé, ze vas jesté nenapada, jak danou oblast zménit nebo jaky problém
fesit, postupujte totozné.) Jak na to? Pozorujte lidi a véci kolem sebe, ¢téte, provedte
rozhovor nebo dva, reflektujte vlastni €innost a Zivotni situace, zkuste si brainstorming atp.
Cim vice diikazu ziskate, tim Iépe. Nezapomeiite si vde poznamenat. MiiZete i fotit a kreslit.
Na zakladé dukazl specifikujte problém — koho se tyka, proc je to podstatné a hlavné, jak
situaci chcete fesit.

Vystup: Kratka prezentace pred kolegy bez projektoru na cca 2 minuty o problému na
prespfristi lekci. Nezapomernite na vymezeni problému, proc€ je pro vas dulezity?, popis cilové
skupiny, zjisténé dlikazy o problému a konec¢né navrh jeho feSeni.

Deadline a typ odevzdani: Nejpozdéji veCer 6. 3. poSlete shrnuti (odstavec) na e-mail —
petrkalisek@mail.muni.cz. Nasledné si o napadech povime na lekci 8. 3.

Tip 1: Nikdo nechce ztracet ¢as objevovanim kola. Ujistéte se, Zze vase navrhované feseni
jiz nékdo jiny nenabizi v ramci Google Play a App Store nebo se o ném nepiSe na webech
jako Wired, Techcrunch apod. Pokud né&jaké feSeni existuje, jak se budete odliSovat?

Tip 2 + 3: Nenechte se zahltit. Diskutujte o navrzich s kolegy.
Hodnoceni: Spinéno/nesplnéno
Proé? Pomoci pfedvyzkumu se naucite identifikovat a blize popsat problém. Stfetnete se

také s budoucimi realnymi uzivateli. Tyto informace vam pomuzou pfi prezentaci a kolegim
usnadni rozhodovani, které téma zvolit.
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2 Cetba k tématu

Pfednaska a slidy vam nefeknou vSe. RozSifte si obzory pomoci nasledujicich materiald.
Nejsou povinng, ale pro ziskani hlubsiho vhledu jim doporu¢ujeme vénovat ¢as:

Uvod do HCI ve znamé online encyklopedii o interakénim designu. Doporuduiji podivat se i
na dalSi kapitoly. Autorkami a autory pfispévkl jsou vétSinou nejvétsi osobnosti oboru.

1) CARROLL, John M. Human Computer Interaction - brief intro. The Encyclopedia of
Human-Computer Interaction [online]. 2. The Interaction Design Foundation, 2014
[cit. 2016-02-19]. ISBN 9788792964007. Dostupné z:
https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-comput
er-interaction-2nd-ed/human-computer-interaction-brief-intro

Kam HCI sméfuje? Prectéte si revidovany keynote od Susanne Bodker z minulého roku.
Pise o 3 vinach HCI, coz je dalSi moznost, jak nahlizet na vyvoj oboru.

2) BODKER, Susanne. Third-wave HCI, 10 years later---participation and sharing.
Interactions [online]. 2015, 22(5), 24-31 [cit. 2016-02-19]. DOI: 10.1145/2804405.
ISSN 10725520. Dostupné z: hitp://dl.acm.org/citation.cfm?doid=2818696.2804405
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