#kiskhci: 04 tymovy ukol

Chcete se na néco zeptat? Rad od vas uslySim. Ozvéte se mi na petrkalisek@mail.muni.cz
nebo na FB.

Ukol pro nasledujici tyden (5. 4. - 18. 4.) se sklada ze 2 &asti (tvorba scénari a papirovych
prototypu).

Cile:
- vydefinovat si v tymu kli€ové tasky neboli scénare konkrétniho pouziti (budete s nimi
dale pracovat)
- vytvofit 2 odlisné papirové prototypy, v nichZ budou zobrazeny zvolené scénare
- pfipravit se na testovani obou prototypu v kolektivu na pfisti lekci

1 Scénare

Z rozhovoru vite, jaké jsou potfeby, motivy nebo chovani uzivatell. Ve storyboardech jste
vizualizovali jejich potfeby a pfibéhy v kontextu. Zkuste nyni navrhnout konceptualni modely
2 kliovych scénaru uziti vaseho rozhrani. Nejde o nic slozitého — v podstaté prevedete
proces plnéni ukolu do nékolika krokl s pfipadnymi vstupy a vystupy.

Nalezitosti:
- 2 scénare, mlzete jich definovat i vice a nasledné z nich vybrat ty nejdilezité;jsi
- scénare by mély reflektovat hlavni ucel rozhrani
- Cim sofistikovanéjsi, tim lépe (napf. funkce zapnout/vypnout tedy A < B je sice
podstatna, ale moc se jejim navrhovanim nenaucite)
- pocitejte s chybami a selhanim lidského faktoru, i chyby a jejich opravu Ize do
konceptu zahrnout

Vystup: Navrh ve Wordu s diagramy a kratkym popisem scénaru.

Deadline a druh odevzdani: Nejpozdéji 18. 4. vecer viozite dokument s navrhem 2 scénart
do odevzdavarny v ISu.

Tip 1: Myslete na redukci slozitosti.
Hodnoceni: Spinéno/nesplnéno
Proc? Ziskate prehled o tom, jaké kroky je nezbytné udélat ke spinéni cile a vyfeseni

problému, ktery vase rozhrani adresuje. Scénafe vam poslouZi jako pomysina kostra pro
dalsi ¢ast ukolu.
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2 Papirové prototypy

Konecné se dostavame k ¢asti, u niz mizete naplno projevit kreativitu. Uplatnéte dosud
zjisténé informace a navrhnéte dva low-fidelity papirové prototypy. Vizualizujte v nich také
prichod scénari.

Nalezitosti:

- v8e ru¢né kresleno (pohybujeme se na konceptualni Urovni, nejde nam o zasadni
umeéleckeé dilo, ale o logicky a jasné vymezeny navrh)

- 2 papirové prototypy, které budou zahrnovat Gvodni stav (napf. pro web main page)
a hlavni funkce

- rozdéleni do 2 subtymu = paralelni prototypovani

- v obou prototypech bude dostupné projiti 2 scénafl z prvni ¢asti

- v pfipadé, Ze prototyp vaseho rozhrani neni mozné realizovat pomoci papiru, ozvéte
se a vymyslime alternativni feSeni

Vystup: 2 prototypy, s nimiz |ze interagovat

Deadline a typ odevzdani: BEhem lekce 12. 4. kratce predstavite prototypy. Jesté v hodiné
na né dostanete zpétnou vazbu od kolegu, ktefi budou prochazet scénare.

Tip 1: Priklad jednoduchého a funk&niho papirového prototypu e-mailové sluzby.

Tip 2: Naucte se sled jednotlivych kroku scénafl, abyste mohli prototypy pohotové ,ovladat*
béhem nasledujici hodiny.

Hodnoceni: Spinéno/nesplnéno
Pro¢? Dva prototypy vam davaji moznost porovnat odliSna feSeni a pfistupy k problému.

Prace s tuzkou a papirem vam muze pfinést nové napady, na néz byste pfi pouziti
modelovaci tfeba zapomnéli.


https://www.youtube.com/watch?v=GrV2SZuRPv0

