S>> Martina lvicic: 0d 0110100 a ACGT

Smerom k post-digitalu :

Pre zaciatok si naznacime akysi posun digitdlneho umenia z 90-tych rokov v zrode dot.com
manie smerom k zmene paradigmy, ako sa toto umenie dalej vyvija a vetvi do dalSich oblasti
v priebehu iba 20tich rokov.

90-te roky: situacia: Era 0110001101101

V rozkvete digitdlnej revoltcie v 90-tych rokoch nam hldsal spoluzakladatel ¢asopisu WIRED
Magazine Nicholas Negroponte "Move bits, not atoms!"  Tento popularizator
kyberpriestoru a digerati nam ponukal utopicky digitalny svet neobmedzenych mozZnosti.

Ten isty autor vroku 1998 hovoril o akejsi samozrejmosti digitalneho, ako sa stal suéastou
vsetkych aspektov Zivota: "like air and drinking water," digital would be noticed only by its
absence, not its presencel “

>What happened?

Digitdlne média + ICT” nés za par rokov tplne pobhltili. Invazivne nam zasiahli do naho Zivota.
Digitélna technolégia uz nie je revolucnym fenoménom ale stala sa mainstreamom. Zzila sa
s nami- alebo my s nou? Technolégia nie je neutralna a my sa jej musime prispésobovat, nie
ona nasim potrebam.

Kazdopadne, ICT sa nam tak zzZili s nasim environmentom, aZ vytvorili behom jednej dekady
akusi nasu druhu prirodu. Pouzivanie novych technoldgii z nas spravilo konzumentov, ktori Ziju
v high-tech svete.

Elektronické mobilné (aj imobilné) zariadenia, aplikacie, gadgety, gizma ako je Wii, smartfony,
iPody, PDA, GPS nam vytvorili nasu druhti prirodu. Wearable Tech, gadgets, digital jewellery,
funkéné oblecenie..

SDoleZity jav, ktory sprevadza celd digitalnu kultiru: Biologicky slovnik

Pomenovanie veci ajavov kyberkultiry biologickou lingvistikou sa ukazalo ako ovela
vhodnejsie na zachytenie spdsobu, ako sa kyberkultura vyvija a meni.

Presadila sa silnd analdgia medzi stidiom médii, technolégii a odvetviami biolégie.

(td tu ale bola uZ od c¢ias Wienerovej kybernetickej tedrie v "50 na Zivé aj strojové systémy +
prvé pocitacové virusy...)

Objavuju sa pojmy ako : virus, ndkaza, parazit, mutant, internet ako socidlna petriho miska,
virtudine komunity ako koldnie mikroorganizmov... preZitie silnejSieho jedinca, evolucia
jedinca, reprodukcia, boj o potravu ... (Artificial Life program TIERRA 1993)

TakZe je mozné principy Zivych systémov uplatnit v Strukture pocitacovej siete.
David Ackley hovori o softwarovej genetike a tzv. zZivych vypoétocha.
- Nachddza paralely Zivych systémov a pocitacov: oboje su jedine¢nymi virus — friendly
prostredim.
- PCyvirusy = prvé digitdlne organizmy = najrozsirenejsim prikladom AL.
Prichadzali nové paralely KOD - GEN
- PC zdrojovy kéd ako genotyp -genom (subor dedicnych faktorov organizmu)
- vysledny bindrny kéd ako fenotyp (stuhrn dedicnych vonkajsich znakov a vlastnosti organizmu)
- softwarovy proces- performance = embryondliny vyvoj organizmu

>>>>

Mozno tento biologicky slovnik a neustale pripominanie ,prirodzeného” alebo Zivého sposobilo,
Ze sme si zacali uvedomovat akysi druh odcudzenia — jednak s prirodou ale aj odcudzenie nasho
vlastného tela, prirodzenosti.

Zacali sme postupne znova prehodnocovat /re-thinking/nas vztah k pocitaovej kultare / k
,druhej prirode”.

A mozZno niekde tu by som mohla umiestnit pojem post-digital. (???)

' Rovnako ako vzduch a pitnd voda, " digitdine si dokdzeme uvedomit iba pri jeho absencii, nie v jeho pritomnosti.

2 ICT: Vsetky Informacné a komunik. technoldgie zaloZzené na numerickom kddovani a pocitacovom spracovani dat,
ktoré sa stali prirodzenou stcastou spoloc¢nosti, jej organizacie a dalSieho sebaformovania a utvarania a ktoré tvoria
nas environment.

3,,software genetics” a ,living computing.” ACKLEY, David: Real Artificial Life: Where We May Be. In Bedau, Mark et al
(eds.): Artificial Life VII, Cambridge, MA: MIT Press, 2000, s.487-496.
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Cim bol spdsobeny takyto prelom v naSom vnimani? : pohlad z kyberkultirneho kontextu
Mbze ist o nasledok toho, Ze sme sa prili§ dlho pohybovali vo virtualite, v datach, info.
Prikladom su mladi obézni a akndzni hackeri z 50-tych rokov na MIT... trochu klisé predstava,
ale oni len mali potrebu sebarealizdcie sa netelesnom, symbolickom prostredi datovych
konstruktov.

Katherine Hayles formulovala posthumanisticky pohlad na dualitu informacia-materialita . To,
Ze sme sa stali posthuman, prisudzuje prave tomuto uprednostfiovaniu netelesnej informacie
pred hmotnou entitou.

Celd kyberkultura transformovala pohlad na ludské telo, resp. na prirodzenost ako taku.
Vytvorila koncept (kyborga) - seba-regulujuci systém prepajajuci ¢loveka a stroj

Dona Haraway: A Cyborg Manifesto 1985: Vsetci sme chiméry, fabrikované hybridy stroja a organizmu,
skratka sme kyborgovia. Kyborg pontka cestu prec z dualizmu muZ-Zena, technolégia-priroda. Kyborg
je ,, hybrid stroja a organizmu/reality a fikcie...

>>>>

Pretoze digital nam pretiekol do kognitivnych, kulturnych, ekonomickych, psychologickych (i
socialnych sfér, uz sa ho nezbavime. Post-digital je o objavovani novych dimenzii priestorov.
Post-digital nie je anti-digital. Je to expandovanie - rozSirovanie digitdlneho dalej.

digital underlies everything, is everything.

Post-digital ,,znovu“objavuje technoldgiu pre humanistické ucely, pre fudské vztahy/navrat
renesancného antropocentrizmu?

Cize: v technolégii sa viac koncentrujeme na ,ludské” ne# na ,strojové*.

Prikladom aplikacie tohto post-digital pristupu su rdézne ekologicky ladené projekty a
alternativne formy vyuzitia energie. Sledovanim tém na festivale AE je explicitné, Ze ,,sa nieco
meni“:

>2009 Human Nature: znovu objavovanie prirody a hladanie miesta ¢loveka v nej
Levi Van Veluw: Krajindrsky autoportrét /Landscape Self-Portrait Series
http.://www.levivanveluw.nl/work/landscapes

> 2010 Repair- ready to pull the lifeline v znameni zachranného lana pre nasu planétu ale
i nasu existenciu

>2011 Pociatok: Skimanie Velkého tresku (Origin: Investigating the Big Bang). - vecné otazky
celého [udstva: odkial pochddzame, aky je vyznam naSej existencie na Zemi a co vlastne
znamena byt ¢lovekom.

>2012 Velky Obraz. Nové koncepty pre Novy Svet (The Big Picture: New Concepts for a New
World)

Davis tento rok ziskal ocenenie Zlatej Niké v oblasti Hybrid Art za dielo Bakteridlne radio
(Bacterial Radio), ktoré odkazuje k idedlom osvietenstva a alternativnym spésobom Sirenia
vedomosti. Davis vytvoril rozne druhy elektrickych signalov pomocou baktérii. Obvody su
vytvorené z baktérii klonovanych s réznymi génmi s morskej Spongie (Tethya aurantia). Svojim
charakterom Davisove radio predstavuje ,environmentalne Cistu” alternativu Sirenia informacii.

Program konferencii, ucast pozvanych umelcov, vedcov, filozofov naznacil hladanie novych
otvorenych perspektiv smerujucich k vyvoju Zivotaschopnej vizie buducnosti.- sustainibility —
trvalo udrzatelny rozvoj.

Post-digitalne zaroveri znamen3 aj to, uZ nie je mozné pokracovat v umeni a vede v obvyklom
klisé. Objavuje sa potreba uchopit tento vztah pomocou alternativnych systémov a poznatkov
/Ildea progresu (od 19.stor.) sa meni na projekt preitia’.

S tym suvisia aj niektoré projekty, ktoré aj ziskali ocenenia na AE v roznych kategdriach:
/Otézky vyuZivania energie v buducnosti :

> Austrél¢anka Prue Lang: Priesvitnd siet (Un Reseau Translucide)

_dlhorocna vyskumnicka tanecno-medialnych performance,

_ prvé autondmne PF ktoré si 100% energie vyraba samo_ Cize sa stdva energeticky nezavislym.
_ pomocou ludskej aktivity vyvija nové obnovitelné zdroje energie.
http://prix2012.aec.at/prixwinner/4386/

* Viac na http://mutamorphosis.org/2012/tribute-to-uncertainty/.
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> Eric Paulos: reaguje na aktudlnu otazku vlastnictva energie alebo jej skladovania. Ruc¢ne
vyrobené “low tech” objekty s nazvom Parazity Energie (Energy Parasites) umoznuju uzivatelovi
odobrat si troche energie pre vlastnd potrebu na réznych verejnych priestranstvach.
http://prix2012.aec.at/prixwinner/6387/

> Prepojenie digit.technoldgie s analdgom — konkrétne s celou nasou planétou:

Tsu-na-ga-ri, pojem, ktory v japoncine znamena vztahy,

_cielom je novym spdsobom uchopit komplexné vztahy obyvatelov planéty s tymto obrovskym
ekosystémom.

_ Geo-Cosmos, obrovsky glébus z organickych LED panelov.

Interaktivne tabule Geo-Scope umoziiuji na tomto obrovskom glébuse zobrazit rézne druhy
vedeckych geografickych dat zozbieranych z vyskumnych institutov

rozhranie The Geo-Pallet Web prispdsobii mapu sveta “na mieru” podla ich aktualneho zaujmu.

http://www.miraikan.jst.go.jp/en/sp/tsunagari/

> konferencia Pixelspaces: Hacks, Mutants, Synthesis, Uncertainty, Water and Networks)
/,nové uvazovanie” alebo ,eko-geograficky pristup” pre vytvaranie inovativneho eduka¢ného
systému: /Rasa Smite litovska iniciativa RIXC, ktora uskutoénila workshop Renewable lab,
_hladanie perspektivnych vztahov bio+tech kontextov

_nachédzanie nové druhy vyuzivania alternativnych zdrojov energie’.

_Urban gardens, _guerilla gardening, _vcelarstvo v meste _farmarcenie na balkéne

_Kombinuju umenie s polnohospodarstvom

_prirodu s technolégiou

_vyroba potravin s otvorenymi informacnymi systémami

_ vidiecke a mestské komunity

*BIOTRICITY:Bacteria Battery

*RENEWABLE LAB: STUDIOLAB workshop “Biotricity — how to make electricity from waste-
water”

_ »,Posun od ,techno-vedeckej“ k ,techno-ekologickej“ paradigmes”

>

Mel Alexenberg The Future of Art in a Postdigital Age - postdigitdlne umenie su prdce, ktoré
vkladaju viac ludskosti/poludstenia: prostrednictvom symbidzy medzi digitdlnymi, biologickymi,
kulturnymi a duchovnymi systémami, medzi kyberpriestorom a redlnym priestorom, medzi
fyzickymi médiami a mixed reality alebo augmented/rozsirenou realitou v komunikdcii, a dalej
medzi prdcami v alternativnych médidch prostrednictvom participdcie interakcie a kolabordcie.

>

Kam sa digitalne umenie dalej rozvetvuje?

Hybridizacia resp. transdisciplinarita a prelinanie sa bioldgie a PC vedy sa udiala jednak v
metaforickom vyzname — simulovanim prirozdenych prejavov Zivota =

*Rozsirovanie umenia novych médii o biologicky kontext na trovni softwaru

*Druhym spdsobom expandovania alebo rozsirenia ICT o biologické aspekty je prepojenie
infotechnoldgii so stéle viac sa rozvijajucimi biotechnolégiami

Zacalo realizovat aj na Urovni pouzitych médii.

Vzajomné prelinanie bioldgie a pocitacovej vedy sa zacalo realizovat aj na Urovni pouZitych
médii.

Na prelome storocCi sa dostalo ohromnej pozornosti biotechnologickému vyskumu. (Najma
vdaka popularizacii vedy a vSadepritomnych masmédii).

S rozSirenymi biotechnoldgiami doSlo k transformdcii/mutdcii struktdry umeleckého diela,
ktoré prepaja digitdlne média s génmi, bunkami, tkanivom, skratka so Zzivymi médiami.
Priblizne od 90-tych rokov sa v umeleckej sfére zaéina aplikovat vedecky vyskum v oblasti

® Pozri: http://rixc.lv/ alebo http://renewable.rixc.lv/
°YO YO: L.Dolanova, M.Kindernay, Givan Bela - skupina, ktora iniciuje experimenty na pomedzi umenia,, ekoldgie a
médii, najma v rurdlnom kontexte — Kravin — (agrosquatting)
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biotechnolégii. Vysledné umelecké projekty do seba ponimaju jednak vyspelé pocitacové
technoldgie, ktorych vyznam, resp. dopad prekracuje hranicu digitdlnej sféry a ovplyviuje
dianie ,,in vivo“ alebo ,,in vitro“. living art, alebo bio art.

Wolf Vostell: (1961) : Art is Life, Life is Art.

Toto umenie odstartoval projekt:
V roku 1995 anesteziolég Charles Vacanti implantoval chrupavku z hovadzich buniek v tvare
[udského ucha do chrbta laboratérnej mysi. No tento projekt inSpiroval aj novd vinu
experimentov pouzivajucich biologicky material ako médium.

Vyrazny milnik — 1997 anesteziol6g Charles Vacanti implantoval pod koZu bezsrstej laboratérnej
mysi objekt v tvare fudského ucha. Toto ucho bolo vykultivované z kravskej chrupavky.
Experiment mal odstartovat regenerativnu medicinu ale aj plasticku chirurgiu, pretoze je to
podla vedcov prave ucho, ktoré sa len velmi tazko operuje (po havariach ¢i vrodenych chybach).
Tato mys- EARMOUSE akoby odstartovala masivny nastup vyuZivania biotechnoldgii aj na
umelecké ucely.

Pierre Luigi Capucci s Milanskej Skoly NABA: Planetary Collegium rozpracoval hierarchicky
graf, kde roztriedil a zadefinoval pojmy suvisiace s bioartom:
Tato hierarchizace je zaloZena predevsim na typu pouZitych technologii.
PodmnoZinou bio artu pak je biotech art, ktery Zivé soucdsti dila ovlivriuje riznymi
technologiemi, at jiZ je to klonovadni, genetické inZenyrstvi, tkariové kultury atp.
Teprve podmnoZinou této skupiny by bylo transgenni uméni (transgenic art; najdeme i termin
mutagenni uméni), jemuz se jednd o modifikaci Zivych organismi pomoci genového
inZenyrstvi,
Kategorii prochdzejici napfic riznymi mnoZinami, kterd zahrnuje prvky biotech artu a
transgenniho uméni, ale i vytvarnych technik zcela klasickych, je dle Capucciho genetické uméni
(genetic art). Spadaji sem jak genové manipulace, ovliviiovdni genomu pomoci technologii, tak i
simulace genetickych procest a obecné jakékoliv umélecké reprezentace
DNA, chromozomd, Slechtitelstvi, atd. V poslednim pripadé je vSak tfeba konstatovat, Ze néjaké
vyrazné a ustdlené pojmové odliseni genetického a transgenniho uméni neni vseobecné sdileno
a asi se nedd ani ocekdvat. Jak jiz bylo zminéno, bio art sam tvori vlastné jistou kategorii
prochdzejici napric riznymi dobre zavedenymi proudy (konceptudIni uméni, land art) a je jisté
omezujici ho vnimat jako néco ostre oddéleného. Dalsim polem, s kterym se bio art nutné
prekryvd, jsou projekty razené do eko artu ¢i environmentdlniho uméni (v tomto pojeti minéno
umeéni spjaté s problematikou Zivotniho prostredi a nikoliv uméni charakterizované pouZitim
formy environmentu

“umenie manipulujuce Zivymi procesmi, ... vytvdrajuce a transformujuce Zivé organizmy, ...
ktoré nie je reprezentativne, ale odohrdva sa in vivo, stdvajuc sa tak sucastou Zivej prirody a
evolucie,

(E.KAC, Signs of Life, 2006, s. 18)

®  manipuluje bio-materidlom za Gc¢elom navodenia Specifického spravania

B pouziva biotechnoldgie nezvycajnym alebo subverzivnym spésobom

®  yytvara nové alebo transformuje existujlce Zivé organizmy

(E.KAC, Signs of Life, 2006, s. 18)

od 0110100 a ACGT ?
Akym spdsobom teda umenie digitdlu mézZe spolupracovat s biologickym umenim?
V roku 2000 britsky umelec a jeden z pionierov elektronického umenia Roy Ascott v rakiskom
Grazi predniesol svoj ,vlhky manifest, kde ohlasil zasadnu transformaciu  Struktury
umeleckého média.



Naznadil, ze ,silicon-dry” (kremikovo-suché) digitdlne média sa spoja s vlhkym biologickym
systémom a vznikne Zivna poda pre takzvané ,moistmedia“ (vihké média).
Ako spravne predpokladal, tie sa stanu charakteristickou formou vo vede a umeni 21. storodia.

Ide o posun od digitalneho umenia k moistmédiam: je posunom od nemateridlneho (screen
based) umenia k re-materializaciu, znovu-zhmotneniu umenia v moistmédiach / Od pixelov
k molekulam

Moistmedia su koncepénym i konstrukénym spojenim biotechnolégii a infotechnolégii.
SU novym hybridom, ktory vznikol v procese evolu¢nej symbidzy. Novym symbiotickym
druhom umenia.

Umelcom, ktory spravil prelom v oblasti wetware, je Eduardo Kac. P6vodom brazil¢an, narodeny
v roku 1962 Zijuci v Chicagu zacal umelecku kariéru ako happeningovy umelec, venoval sa poézii,
ktord spojil s holografiou. Zacal integrovat’ technolégie do umenia a v osemdesiatych rokoch
vznikla séria umeleckych projektov venujicich sa teleprezencii vyuzivajucej telekomunikacné
technolégie. (Rara Avis 1996)
Kac ako prvy v roku 1997 pouzil termin bioart, ktorym pomenoval svoj happening s nazvom Time
Capsule. Kac si nechal voperovat’ v priamom televiznom prenose identifikacny ¢ip do vlastného
¢lenku. Kac si nechal kotnfk zrentgenovat’ a ¢ip pouzil pre svoju identifikiciu v databaze zvierat.

Jeho prvym transgénnym dielom bola instaldcia Genesis, ktora mala premiéru na festivale Ars
Electronica v roku 1999 v Linzi: Vytvoril unikatny gén ked previedol vers z Biblie do morzeovky
a nasledne do DNA kdédu. Vzniknuty gén potom vpravil do baktérii, vznikali rozne mutdcie.
Eduardo Kac v rdmci tejto instalacie vybral z Biblie jednu pasaz: ,,/let man have dominion over
the fish of the sea, and over the fowl of the air, and over every living thing that moves upon the
earth”

(tato pasaz bola vybrana kvoli nazoru, Ze ¢lovek dominuje nad prirodou) ,ktord nasledne
prelozil do Morseovej abecedy a z nej do Stvor-pismennej abecedy DNA - do Styroch nukleovych
bazi: adeninu (A), tyminu (T), cytozinu (C), guaninu (G). Tieto Styri zaCiato¢né pismena tvoria
,abecedu” DNA.

Vzniknuty gén vloZil do koldnie baktérii, ktoré vystavil v galérii a ludia, ktori tuto inStalaciu
sledovali on-line, mohli virtualne spustit ultrafialové Ziarenie v galérii, ktoré spdsobilo skutoénu
biologickd mutaciu v baktérii. Tento proces zmenil povodnu pasaz vynatu z Biblie.

Po ukonceni tejto instaldcie bola DNA z baktérie znova prelozend do Morseovej abecedy a
nasledne do povodného anglického znenia.

Mutacia sposobila zmeny v biblickej vete, ktord bola posland na webové stranky instalacie
Genesis. Zmutovana veta bola symbolickym gestom, ktoré prezentovalo myslienku, Ze
nemusime prijimat vyznamy ¢ohokolvek v takej podobe ako sme ich zdedili, no v pripade, Ze
sa o to pokusime, mézeme dosiahnut nové vyznamy, ktoré zaéneme akceptovat.

Kontroverznymi v ramci bioartu su aj takzvané transgenické projekty, kedy sa gény z jedného
jedinca implantuju do iného. Takato ,transakcia” sa moze uskutocnit aj medzi flérou a faunou.
Kacov projekt Natural History of the Enigma, ktory na festivale Ars Electronica v roku 2009
vyhral cenu Golden Nica v kategérii Hybrid Art tvori na prvy pohlad obycajna petunia.

Na druhy pohlad vsak taka obycajna nie je, pretoZe autor extrahoval gén z jeho vlastnej DNA,
ktory vloZil do DNA rastliny, ktord nazval Edunia. Nova bytost, chiméra, je z ¢asti rastlinou
a z Casti ¢lovekom, resp. zvieratom, ako Kac zdérazriuje. Z pohladu umenia je to tvorba novej
bytosti, presahujucej hranice druhov, pri ktorej ,vznika Cosi nové, ¢o nevytvorila priroda ani
evoldcia’*

Pomérné castym vyuZitim experimentalnich postupl pfirodnich véd se stalo vyuZiti
péstovani bunék plivodné odebranych jinym organismim (tfeba Zdbam) na néjakém médiu a
do néjakého tvaru. Tento postup nemél pokracovatele jen ve sfére volného uméni, ale i v

" Husdarova, Zuzana: Eduardo Kac: Nemas daleko od mrkvy!, % ¢&. 25, dostupné online:
http://www.34.sk/text.php?text=3-204
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designu ¢i v uméleckém femesle — uvedme pfiklad snubnich prstynkd, péstovanych z bunék
kostni diené snoubenci atp

V stcasnosti sa v danej problematika najviac angazuju umelci a vedci zo zapadoaustralskej
univerzity v Perthe. ,Narodili“ sa tam totiZ guatemalské polozZivé babiky, takzvané Semi-living
Worry Dolls. Tieto babiky vznikli v laboratériu SymbioticA a ich ,rodi¢mi“ si Oron Catts a lonat
Zurr, ktori pracuju na dlhorocnom projekte pod ndzvom Bunkova kultira a umelecky projekt
(Tissue Culture and Art Project). Tieto bezpohlavné figurky su skonstruované na bunkovo-
polymérovom zaklade a boli vyvinuté v umelej maternici, ktorou bol bioreaktor ako nahrazka
fudského tela. Autori ich tym padom velmi smelo oznacuju za ,,CiastocCne Zivé“, alebo polo-Zivé.
Catts a Zurr tymto projektom skimaju a posuvaju hranice nasho vnimania polo-Zivého
materialu ako novej hybridnej formy bytia. Vabia nas, aby sme si k tymto objektom vytvorili
vztah pripominajuci vztah dvoch Zivych tvorov

Kazdé tkanivové kultlry a Art Project vystava kon¢i smrtou. Oron Catts a lonat Zurr roku 1996 a
tkanivovej kulture a umelecky projekt prace sa zameriava na vyrobu bio-sochy.

Jednad sa o Zivé organizmy pestované z tkaniva na polymérovej Strukture formovanej do
poZadovaného tvaru a vystavovanej vnutri inkubatora, ktory poskytuje Ziviny a prostredie
potrebné, aby ju udrzali nazZive.

Tieto bio-sochy su prikladom toho, ¢o Catts a Zurr nazyvaju "novy Zivot": "semi-living" alebo
"Ciastocna" organizmy, ktoré su formy "laboratdérne-pestovaného Zivota, ktoré boli
prekonfigurované, zmiesané a remixované, znovu privlastnené, recontextualised a "a zavisi na
"Technologické telo" (ako inkubator) prezit (Ciastocné Life 1).

Symbié6za umelca a veda:

Polona Tratnik.

Vyraznou osobnostou, ktora iniciuje tito symbiogenézu digitalnych a biologickych
symbiontov je slovinska umelkyia Polona Tratnik.

* predstavitel'’ka umelca na pomedzi vedy a umenia.

Polona Tratnik, ktord je zaroven teoretickou novych médii sa vyrazne angaZuje v iniciative
prepajania umenia, filozofie a vedy v kontexte bioldgie.

Jej umelecké prace sa prelinaju s prirodnymi vedami s dérazom na biotech.

Opiera sa vSak o filozofické otazky a teoériu vizudlnej kultdry. Ciel'om jej prace je vniest do
jej vyskumu fenomenologické otazky, filozofiu bioldgie a filozofiu regenerativnej
mediciny.

( RM. je proces nahradenia alebo obnovy l'udskych buniek, tkaniv i orgdnov pre obnovenie
alebo vybudovanie normdlnej funkcie. VyuZiva sa pre znicené, posSkodené orgdny cCi tkanivd po
nehoddch. Tdto oblast hojne vyuZiva rast/kultivdciu tkaniv v laboratérnom prostredi, ktoré
su potom implantované do ludského tela. RM md potencidl riesit' problémy transplantdcii
orgdnov od darcu k prijimatel'ovi, pretoZe tieto orgdny/tkanivo pochddzajii od samotného
pacienta.)

HAIR IN VITRO je transdisciplinarny projekt spajajuci biotechnoldgie, umenie
a humanitné obory.
ISlo o sériu experimentov v rozmedzi Styroch rokov (2006-2010). Tento projekt pracoval
s umelo pestovanym biomaterialom, ktory bol za asistencie plastického chirurga oddeleny
od l'udského tela a kontrolovany v laboratérnych podmienkach. Vyskum zaznamenaval
spravanie jednotlivych vzoriek vlasov a delenie koznych buniek pomocou monitorovania
sekven¢nym fotografovanim. Ciel'om projektu bolo maximalne predizit Zivotnost' takto
umelo kultivovaného biomaterialu.
Hair in vitro poukazuje na vyznam biotechnoldgii a ich perspektivne vyuzitie na
podporu lekarstva a regenerativnej mediciny.
video
Ked' sa na tento projekt pozrieme v kontexte prepojenia umenia a vedy, ani jedna oblast
nepoOsobi autondmne Ci separovane. Ide o dva ,symbionty*, ktoré sa stali vnatorne
heterogénnymi, takze Ze je takmer nemozné ich rozlisit' a separovat.
Tratnik v ramci konferencie Always already new , ktoré poriadalo Planetary Collegium
Roya Ascotta v milanskom M-NODe predstavila termin TRANSARTS.

e  predpoveda fuziu viacerych médii vinom zmysle ako je to u intermédif

a multimédii:
e Transarts intervenuju do socidlneho priestoru
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stimulujua kritické diskurzy

Maju tendenciu sa aktivne prepojit s technovedou

Podiel'aju sa na vyvijani Specialnych technoldgii a hl'adaju ich alternativne vyuZitie
Vyvijaja komplexné filozofické diskurzy

Spajajua vo vyskume prirodovedny pristup, technologicko-experimentalne metody
s metdédami socialnych vied a filozofie

e  Umelecké projekty zaloZené na vyskume, vyZaduja vykonnd technolégiu a dobrt
organizaciu.

Polona Tratnik je prikladom sti¢asného investigativneho umelca, resp. transumelca, ktora
dokaZe distribuovat’ poznatky z vedy (regenera¢nej mediciny) do oblasti humanitnych
vied.

A to tym Ze sa venuje filozofickym dopadom takychto projektov.

PT sa v mnohom podoba renesan¢nému typu umelca-technoléga-vedca (Leonardo).

Na ¢om bol zaloZeny cely renesancny program? Ten staval na lepSom spoznani ¢loveka.
V dnesnom kontexte je tato renesanc¢nost omnoho komplexnejsia a Struktirovanejsia, ako
to bolo v ¢ase Da Vinciho.

A Co v siucasnej dobe znamena byt ¢lovekom?

Na to sa snazi ¢iastoCne odpovedat projekt (iniciovany PT) The New Renaissance .

Je experimentalne ponaty projekt: umelci a vedecké timy mali moZnost' vzajomnej
spoluprace na vyskume a prezentovani spolo¢nych vysledkov, ktoré by nesledovali len
Cisto ciele estetickych inStalacii.

Co je zaujimavé, narozdiel od inych projektov bioartového charakteru, kladie déraz na to,
aby umelecké projekty neboli len ¢istou re-interpretaciou ¢i tematizaciou vedy, ktoré by
boli len ¢istym transferom sti¢asného zabehnutého vyskumu do umeleckého kontextu.
(Uméilci v laboratorich).

Tato iniciativa mé za ciel predstavit si renesan¢ny typ umelca DNES - v dnesnych
podmienkach, kedy je k dispozicii trochu viac technologickych mozZnosti.
Spojenie/Rovnica: Renesanény umelec / transumelec + vedec / vedecky tim = symbiotické
spojenie, ktoré sa pokasa v ramci regenerativnej mediciny a inych odborov o vylepsenie
vlastnosti / sposobilosti 'udského tela - nie o kybernetické protézy, ale o akési extenzie
telu prirodzené.

Samozrejme opéit’ sa dostavame k tradi¢nym otdzkam: aké je dnes umenie a jeho vyznam,
¢o v tomto kontexte znamend autorstvo - da sa vobec determinovat? - ako méZe umelec
prispiet do vedeckého projektu alebo klasicka otazka: nestava sa I'udské telo v kontexte
tychto nadhrad len zastaranou l'ahko obnovitel'nou sklada¢kou pre nové protézy

a biotechnologické nahrady?



