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Kriticka analyza pc her

Co je kriticka analyza?
,S nasim vedénim o svete by se nemeélo zachazet jako s objektivni pravdou.”

Co jsou kulturalni studia?
- zkoumaji vztahy soucasné kultury a spolecnosti

- analyza vztahu symbolickych a socialnich praktik spojujici kulturni aspekty z
antropologie, dejin umeni, literarni vedy, medialistiky, lingvistiky, etnologie
atd. v ruznych kombinacich.

Kulturni kontext herni produkce

Pfednasky na jednotliva témata, diskuze nad zadanymi texty a ukoly



Sylabus

Uvod do pfedmétu.

Hry jako objekt studia. Kulturalni studia a
kriticka analyza pohledem her.

Videoherni primysl a jeho kontext
pohledem kulturalnich studii.

Herni publicistika. Idealni recenze.
Ukol analyza nékolika recenzi jedné hry

Transtextualita a fanousci. Transtextualita,
intertextualita, paratextualita a

metatextuality.

Fanousci jako postmoderni subkultura.
Promény subkultury v Case.

|deologie ve hrach
Status quo a subverzivita

Reprezentace genderu, genderové
stereotypy a sexualita ve hrach

|Identita a multikulturalismus. reprezentace
identity



Zakonceni predmetu

Rozbor hernich recenzi na 1 hru: predstaveni hry, predstaveni
jednotlivych recenzi a jednotlivych publicistu (médii), vypichnuti
rozdilnych a shodnych bodu recenzi

Vybér tématu zavérecné analyzy (povinna prezentace tématu v
zapoctovém tydnu — pitch/blog)

Zavérecna kriticka analyza o rozsahu min. 10 normostran (18 000
znaku)



LAaRUTILChi plrcuiiicuu

Rozbor hernich recenzi na 1 hru: predstaveni hry, predstav
jednotlivych recenzi a jednotlivych publicistu (medii), vy
rozdilnych a shodnych bodu recenazi

Vybér tématu zavérecne analyzy (povinna prezentace tém
zapoctovem tydnu — pitch/blog)

Zaverecna kriticka analyza o rozsahu min. 10 normostran |
ydal=1'd11



/akonceni predmet

Rozbor hernich recenzi na 1 hr
m.a notlivych recenzi a jedno

rozdilnych a shodnych bodu r
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Pitch prezentace

Na par minut

1 slide o tématu,

Jedna véta proc toto téma
Jedna véta o hre (hrach)

2—-3 body o ¢em prace bude

Literatura (neobejdete se bez sekundarnich zdroju)
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MISTOGALERIE DUM SKLENENA LOUKA (hned naproti N budovy)
START 19.00
Herni kviz / Turnaj gentlement




Diky za pozornost



Co vse muze byt kriticky nahlizeno?

Historie Herni legislativa

Publika Herni diskurz (webziny, Casopisy)
Herni mechaniky Hracska participace

Herni obsahy (narace) Simulace

Herni prumysl Softwarova podoba

Herni distribuce

Psychologie hrace, hracska identita
a jeji budovani



Vhled do historie

AcC se o hernich studiich mluvi jen néjakych 15 let, zkoumani her je
mnohem starsi

Velmi Casto propojeno s ucenim
Games of The North American Indians 1907

History of Chess 1913



Vhled do historie — prameny inspirace

Johann Huizinga a Homo Ludens 1938

Roger Caillois Hry a lide 1961



Vhled do historie

1974 Minneapolis - The Association for the Study of Play

Play and Culture (1988—1992)

Journal of Play Theory and Research (1993—-1997)

Play and Culture Studies



Dalsi prameny inspirace

Vannevar Bush 40 |éta a napad na nastroj funguijici na principu lidské
mysli

Theodore Nelson prinasi pro tento nastroj nazev hypertext



Moderni GS vznikaji

V roce 1997 dve prelomové udalosti
Cybertext od Aarsetha
Hamlet on the holodeck od Janet Murray

Zaroven symboly prvni a doposud nejvetsi debaty oboru



Ludologie vs. naratologie

S pojmem ludologie prisel Gonzalo Frasca
»disciplina, ktera studuje hry a herni aktivity (play activities)“

1999: Jesper Juul dokoncuje magisterku Thesis A Clash Between Game

and Narrative



Dalsi posun zalozeni gamestudies.org — 2001

Vznik konferenci DiGRA



