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Princip podminek

Podminka v Pythonu
ptifad do b False
if:else: True pfifad'do b False ptifad'do b True
a b False b = True

1 a = True

2 if a:

3 b = False

4 else:

5 b = True
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0000
Slozeny logicky vyraz
Truepoo/
Falsey oo/ Truepool
Sint 4int
Truepoer Falseboo/
/’\ 3 _ Sint
8int == 8int
TN ’
3int + Sint
a b
a + b == 8 and
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Vicenasobné podminky a vétveni — reprezentace

2
if:else: True 2 nevyhodnoceno
a if:else:  False 1 2 if:else:  False 3
b b
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Vicenasobné podminky a vétveni — zapis

1 if a:

2 if b:

3 print (1) #1
4 else:

5 print (2) #2
6 else:

7 if b:

8 print (3) #3
9 else:

10 print (4) #4

u]
)
I
n
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Linedrné zanofend podminka - reprezentace

3
if:else: False 1 3
a
if:else: False 2 3
b if:else: True 3 4
[d
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Linedrné zanofena podminka — zapis

1 if a:

2 print (1) #1

3 else:

4 if b:

5 print (2) #2

6 else:

7 if c:

8 print (3) #3
9 else:
10 print (4) #4
1 if a:

2 print (1) #1

3 elif b:

4 print (2) #2

5 elif c:

6 print (3) #3

7 else:

8 print (4) #4
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Blok jako nastroj substituce

» vice pfikazi — jeden piikaz
» izolované

» neizolované
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Bloky kddu v riznych programovacich jazycich |

Bloky v JavaScriptu
1T(...

2 |4

3 var ¢ = 10;

4 console.log(c);
5 {

6 var a = 20;
7 console.log(a);
8 }

9 var d = 30;
10 console.log(d);
1|}
12
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Bloky kddu v riznych programovacich jazycich I

Bloky v Pythonu

1

2 c =10

3 print (c)

4 a = 20
5 print (a)
6 d = 30

7 print (d)

8
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Bloky kédu v riznych programovacich jazycich Il

Bloky v Ruby
1T]...

2 |begin

3 c =10

4 print (c)

5 begin

6 a = 20
7 print (a)
8 end

9 d = 30
10 print (d)
11 | end
12
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Jaka je hodnota proménné c? True, nebo False?

=5
= 10
(a+ b > 10 or a !=Db) and b - a < 3

w N =
0O o p

Zvolte hodnoty proménnych g a b tak, aby platila rovnost na
druhém radku.

1|c = a and not b or b and a or b
2 |c == False
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Co vypise nasledujici kod?

1la =4

2|b =7

3|c =12

4|if a + b < c:

5 print ("lower")
6 |elif a + b == c:

7 print ("equal")
8 |else:

9

print ("higher")

Méjme t¥i proménné g, b a operation, pficemz posledni
jmenovana mitize nabyvat hodnot” + 7,7 — 7,7« 7a”/”,
Napiste program, ktery se bude chovat jako jednoducha
kalkulacka vypise vysledek dle hodnot danych proménnych.
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Méjme proménnou track_number odpovidaji aktualnimu ¢islu
skladby, proménnou track_count odpovidajici poctu skladeb v
playlistu a proménnou repeat majici hodnotu True nebo False
podle toho, zda chceme po prehrani posledni skladby
pokracovat od zacatku. Napiste program odpovidajici situaci
po pfehrani skladby s poradim odpovidajicim hodnoté
proménné track_number. Pokud se nejedna o posledni skladbu,
prejdéte na nasledujici skladbu a vypiste, kolikatou skladbu
nyni prehravate, pokud jste na konci, vypiste p¥i vypnutém
opakovani, Zze prehravani skoncilo, v opac¢ném pripadé
prejdéte na prvni skladbu (opét vypiste poradi).
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