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Co nas dnes ¢eka?

Analyza a navrh
Obecné principy analyzy a navrhu
Vybrané metody analyzy a navrhu

Testovani a debugging
Testovani
Debugging

Cvicenf
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Jak analyzovat a navrhovat program?

» klicova faze
» reprezentace stavu

» proménné, kolekce
» datové typy
» jak reprezentujeme data

» architektura, navrh

» postup feseni problému
» rozloZeni na podproblémy
» feseni podproblém (funkce)
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Reprezentace stavu

v

vse s ¢im chceme pracovat, musime reprezentovat

v

jaka data

v

v jaké formé

v

mozné datové typy

v

vhodnost datovych typU

v

povaha feSeného problému
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RozloZeni problému na podproblémy pomoci funkci

v

jak bych problém resil ja

v

které ¢innosti se opakuji
diléi ¢innosti

v

» zmensovani méritka — rekurze

v

zména kontextu — parametrizace, cykly
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Vybrané metody analyzy a navrhu

» top-down pfistup (dekonstrukce)
» bottom-up pfistup (konstrukce)
» dil¢i ¢innosti cykly
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Principy

v

manualni x automatické

v

jednotlivé funkcionality x celek

v

ocekavany x skute¢ny vystup pro dany vstup
» vypisy x specializované nastroje
» ne nutné programator
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Volba vstupl

v

white-box x black-box
nahodné vstupy

v

v

mezni hodnoty

pokryti, pocet testl

v

u]
)
I
n
it
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Test-driven development

v

definice funkcionality testy

v

implementace

v

regresni testovani

v

continuous integration
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Vybrané metody debuggingu

Testovani a debugging

Cviceni
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» kontrolni vypisy
» debugger

» rubber duck debugging
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Cviceni

Napiste program, ktery odpovida ¢innostem, které vykonavate
pFi vareni (zvolte si libovolny recept). Pro implementaci
pouzijte metodu top-down. Otestujte.

Predpokladejme situaci, kdy nemame k dispozici operaci
mocniny, nasobeni ani déleni a chceme implementovat pravé
umocnovani cisla prirozenym (tj. kladnym celociselnym)
exponentem. Pro implementaci pouzijeme metodu bottom-up.
Otestujte.
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Cviceni

Navrhnéte postup implementace obecné tahové hry pro dva
hrace a hrace s pocitacem pomoci metody prototypovani.
Otestujte.

Upravte implementace predchozich prikladu tak, Ze do nich
skryjete chybu/y. Nechte kolegu tyto chyby najit pomoci
kontrolnich vypist a rubber duck debuggingu.
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