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MOTIVACNI INTRO

. ,Podle jedné z upravenych verzi Moorova zakona dochdzi
kazdych osmndct mésicU ke zdvojndsobeni vykonu za stejnou
cenu ¢i naopak k poklesu ceny pocitacy (&i Cipu) na polovinu
pfi nezménéném vykonu."



INFORMACNI SPOLECNOST

- Jondk: ,,Spolecnost zalozend na integraci informacnich a komunikgcnich technologii do
vsech oblasti spoleCenskeho zivota v takove mire, ze zasadne meni spolecenske vziahy
a procesy. Narust informacnich zdroju a komunikacnich toku vzrusta do té miry, ze ho
nelze zviadat dosavadnimiinformacnimi a komunikacnimi technologiemi.

. Zlatuska: ,,Informacni spolecnost je charakterizovana podstatnym vyuzivanim digitalniho
zpracovayani, uchovayvani a prenosy informaci. Ze zpracovani informaci se stava. _.
vyznamnad ekonomicka aktivira, ktera jednak prostupuje tradicnimi ekonomickymi Ci
spolecenskymi aktivitami a jednak vytvari zcela nove prilezitosti a Cinnosti, ktere
podstafne ovilivnuji charakter spolecnosti.*

- Cejpek: ,Informatizace spolecnosti velmi vyrazné zveétsuje objem potencidlnich
informaci. Umoznuje vytvaret na stgle vetsich plochach obrovske, drive netusene
zgsobarny zaznamenanych znalosti a zkusenosti, stale vetsimirychlostmi je podle
predem stanovenych hledisek fridit a vyvolavat z nich ty, o nichz se domnivame, ze je
potrebujeme.”

- Slapdk: ,Informacni spolecnost, o které se v soucasnosti tolik hovori a fika se, ze v ni
zZieme, muzeme charakterizovat strucne i fak, ze postupy dosahovanj zisku jSou Vv ni
zalozeny na intenzivnim a inteligentnim pouzivani informaci, coz myslim vyjadruje .
podstafu ekonomickeho nazirdni na informacni spolecnost, kfere osobne radim fzv. ,,az

[T T]

na prvni misto*".



INFORMACNI SPOLECNOST

. 1975 poprve pouzit pojem informacni spolecnost (Francie).
. 1983 v Japonsku pldan Teletopie.

- 1988 v USA NTIA Telecom 2000.

- 1994 Evropsky akeni plan.

. DigitdIni agenda 2020 (EU+CR)



RYSY INFORMACNI SPOLECNOSTI



EKONOMIKA

- /mény, kterych jsme svedky, je mozné chdapat ve Ctyrech
zakladnich rovindch, které maji na ekonomiku bezprostredni
dopcd

ve strukture ekonomiky a ekonomickych subjektU,
.« vV povaze prace a jeji praktické naplni,
. v novych pracovnich mistech a strukture trhu prdce vibec,

- ve zcela novych (Ci pozménénych) potrebdch v systému formalniho |
neformalnino vzdélavani.



EKONOMIKA

1960 1995
Produktivita prace H5% 100%
Focet manazeru na 1000
pracovnich mist 9 15
Podil pramyslu na HDP 22% 16%
Podil sluzeb na HDP 55% 75%
Fodil sektoru zpracovani
informaci 45% 60%
FPodil zemédélstvi na HDP 10% 5%
Vypocetni rychlost 1045 10410
Cena pocitace 110000 1000

Vvbrana ekonomickd data mapujici zmény v ekonomice USA v prvni ¢dsti informacni
revoluce pred masivnim ndstupem internetu. 3



EKONOMIKA

- Ekonomické cykly (Joseph Alois Schumpeter), Ize chdpat ve
dvou rovindch:

- Makroekonomicky, kdy muzeme hovorit o obdobi uhli a pdry,
zeleznic a elektriny s tim, ze dnes bychom k nim mohli priradit
také éru mikroprocesorU a dnes snad informacni stddium
vyvoje ekonomiky. Je zrejmé€, ze dochdzi k jejich zkracovani,
coz jen ukazuje, jak rychly je védecky a technicky vyvo.

- Druhou moznou rovinou je chdpdni cyklo na Urovni
mikroekonomie, kde dochdzi nejen k jejich zrychlovani, ale
také prekryvani.



MANAGEMENT

. Znalostni a informacni management.
. Rizeni inovaci

- Zmena struktury firem a organizaci na adhorkraticke
dynamicke struktury.

- Moznost nadndrodnich tymU, home office, organizace na
dalku.

- Problémy s kulturnim paradigmatem.
- Méni se firemni kultura a identita.

- Moznosti analyzy socidlnich siti na pracovisti.



KULTURA

- NArUst poctu publikaci a publikujicich (druhd renesance).
. Lidovad tvorivost ala Fler.cz

. Socidlni sité pro umélce, moznost globadlni tvorby, inspirace a
Interakce. Od dvora Rudolfa ll. v Praze k DeivantArt.

- Uméni muze zasdhnout vice lidi.

. Servery pro fotografy, pisalky, kameramany,...

- Umélcem se muze stat kazdy => postmoderni kultura.
- Design a uméni v prumyslu, hrdch, GUI, HCI,...

- Nove formy uméni — esingles, digitalni storytelling,...



DEMOKRACIE A E-CITIZEN

Moznost snadné publikace viastnich postoju.

Globdlni zajmy a témata.

Organizace demonstraci prostrednictvim socidlnich siti.

Moznosti eCitizen:

- Dostupnost zdravotni dokumentace.
- Moznost volit online.

- Rozvojreferend.

. Pristup do ndrodnich IS.

- Snazsi podnikani.

- Rychld a levnd komunikace s Urady.



VZDELANI
E-learning:

- Khan Academy
- TED

- Coursera

- Boj s nizkou gramotnosti
- Globalizace vzdélani.

Rozvoj neformalninho a celozivotnino vzdélavani (knihovny?).

Dynamické zmény.

Individualizované vzdelavani, zpracovani emoci.

Rozvoj novych oborU a interdisciplinarita.



DIGITALNI SVET




DIGITALNI SVET

- Post-PC vék

. Rada pridruzenych problému:
- Ochrana soukromi
- Zpracovani emoci
- Wearables
- Sémantické technologie




GARTNER



Figure 1. Hype Cycle for Emerging Technologies, 2016
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Figura 1. Hype Cycle for 3D Printing, 2014
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DIGITALNI TRENDY




DELOITTE

- ClO jako integrator a manazer, reditel inovaci, integraci, ICT.

- APl ekonomika

- Ambient computing —integrace ICT, cloudu a internetu véci, senzorickych
sitt @ modernich vypocetnich nastroju

(V4

- Software definujici vSe — procesy, praci s daty, ekonomické prilezitosti,
vzdelavani, ...

- Rozvoj stavajici infrastruktury — nové technologie musi navazovat a
kooperovat se stavajicimi

- Amplified intelligence — uméla inteligence a analytiky
- Hledani IT pracovnika budoucnosti a nedostatek technického talentu

- Exponencidlni rUst — budoucnost bude prekvapenim, nelze ji predikovat



ITBUSINESSEDGE

- Internet vseho

. Internet véci

- 3D fisk

- Rozvoj analytickych ndstroju

- Context-Rich systémy

- Chyftré stroje

- Cloud / client computing

- Softwarem definované aplikace a infrastruktura

- Webova skdalovatelsnost ICT / vyuziti weboveé infrastruktury

- Bezpecnostni politika a opatreni



INFORMATION-MANAGEMENT

- PrizpUsobitelnost a tablety
- Datova centra

- Novy pristup k fizeni zdrojU
- Mobilita

- Hybridni cloudy

- Fabric Data Centers

- Komplexnost IT

- Big data, big problem

- Konec Service desk

- Virtudlni a softwarem definované sité



TABLETY A TRENDY

. Hlasové oviadani

- Bezpecnostni politika

- Komunikace s externimi zarizenimi
- NFC

- IBacon

. Sité vyssich generaci

. Interoperabilita s dalsSimi zafizenimi

. Hry a herni prumysl



TABLETY A TRENDY

- HTLMS aplikace, API, Frameworky,...
- Cloud

. Bezpecnost (Sifrovani dat na disku)

. Asistivni technologie

. PocCitacové zpracovani hlasu, preklady
. RozSirend realita

- BYOD

. PrizpUsobitelnost



DOTALZY, PRIPOMINKY,
KOMENTARE...




