Metoda INSERT

Poznamky na okraji clanku



I.N.S.E.R.T.

* Interactive Notting System for Effictive Reading and Writing
* Interaktivni poznamkovy systém pro efektivni cteni a mysleni

e Systémem znacek — vizualizuje nas vztah k informacim v ¢lanku



I.N.S.E.R.T.

* Metoda pomaha:

e ziskat z textu informace

* analyzovat text pri prvnim cteni

 vybirat informace podle dulezitosti

e tridit informace na znamé a nové, duvéryhodné a neduvéryhodné
* propojovat znameé s novym

e zrychlit orientaci v textu



I.N.S.E.R.T.

* \/lytvorte si pravidla znaceni textu
* Oznacuj informace v textu hned pri prvnim cteni

* Porovnejte:
Cco Uz vite X cosedozvidate x co chcete vedet

e Znacky x barvy



znama myslenka
bez barvy informace v textu potvrzuje, co jsi védél/a
nebo sis myslel/a, Ze vis.

cervena nesouhlas s myslenkou
informace je v rozporu s tim, co vis.

novy poznatek
modra informace je pro tebe nova a
divéryhodna

ovéreni Ci rozsSireni myslenky
zelena informaci nerozumis, mate té, chces o ni
vedeét vic



Shrnuti clanku

* shrnuti do tabulky

. . iy + (to je pro mne nova - (to je v rozporu s ? (k tomu bych
U R e R informace) tim, co jsem védél/a) chtél/a védét vic)

e Ueel:
e vybrat z predchozich poznamek ty nejdulezitéjsi

e formulovat poznatky i otazky vlastnimi slovy



