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CO SE NAUCITE?

- Prototypovat interaktivni rozhrani pro rizné typy zafizeni
(mobilni/webové aplikace, interaktivni stoly...)

- Kriticky hodnotit interaktivni rozhrani pomoci heuristické
analyzy, kognitivni prochazky (cognitive walkthrough) a
testovani pouzitelnosti s uzivateli.
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OBSAH

1. HCI+1IV
2. Designovy proces pohledem HCI (vyzkum — prototyp -
evaluace)

Analyza uzivatelskych potreb
Psychologie a kognitivni veda

Heuristicka analyza

3
4
5
6. Konceptualni a mentalni modely
7. Reprezentace informaci

8. Pfima manipulace

9. Uzivatelske testovani

10. EmocCni design

11. Exkurze HUM Lab, Honeywell letecky simulator (Airbas A320
a Helikoptéra)?
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KRITERIA HODNOCENI

 Prezencni studenti
* Tymovy projekt

« Kombinovani studenti
« Tymovy projekt
NEBO

- Relevantni odborny (analyticky/vyzkumny) ¢lanek
publikovany na Inflow nebo Prolnflow

NEBO
- Samostatny projekt (analyzy, prototyp, evaluace)

 VSichni
 Design pro kazdy den (D. Norman)
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http://www.heureka.cz/?h[fraze]=design+pro+ka%C5%BEd%C3%BD+den

HODNOCENI TYMOVEHO
PROJEKTU

Meéritelnost

Jasné vymezené ukoly diky metrikam (napf. 2 scénare, 2
prototypy).
Spinil/Nesplnil

Sdileni

Povinna prezentace ukoll na hodinach.
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POVINNA CETBA

Design pro kazdy den (D. Norman

Dotaznickova kontrola

1. — 3. kap. (22. bfezna)
4.—5. kap. (12. dubna)
6. — 7. kap. (10. kvétna)

Tomas Bouda HCI na KISK



http://www.heureka.cz/?h[fraze]=design+pro+ka%C5%BEd%C3%BD+den
http://www.heureka.cz/?h[fraze]=design+pro+ka%C5%BEd%C3%BD+den
http://www.heureka.cz/?h[fraze]=design+pro+ka%C5%BEd%C3%BD+den

TYMOVY PROJEKT

Prototypovani
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OBSAH KURZU -
PRAKTICKE UKOLY

Mapovani probléemu

Hledani konkretni designérske vyzvy
Prototypovani — tuzka, papir, nizky
Kolektivni evaluace prototypu
Digitalni mock-up

Priprava testovani

Testovani pouzitelnosti

© N o 0 bk W D E

Finalni prototyp
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TYMY 3-4X5
* Tymy slozime pristi hodinu.

* Do tymu budou rozdeleni vSichni.
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UKOL 1.

Zamyslete se:

“Jak bychom mohli pomoci novych technologii, fyzickych
interaktivnich produktu, mobilnich aplikaci, interaktivnich stolt
(predstavivosti se meze nekladou) podporit/usnadnit/zmenit
komunikaci a interakci lidi v jejich osobnim nebo pracovnim
Zivote.”

1. 3. méjte pripraveno:

vymezeni problému

popis cilové skupiny

predbézné reSeni
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SDILEJME DOBROU PRAXI

* Fotte

e Zapisujte si

* Mentalni mapy

 Facebook, Twitter, Instagram

 Podélte se o vase napady, nazory a komentare na

* #kiskhcli
 Facebook: https://www.facebook.com/groups/kiskhci/

Piste mi na boudatomas@gmail.com
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