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INFORMACNI VEDY




IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE

Objekt informacni vedy

« Zaznamenané informace v dokumentech
- Zivotni cyklus informace

*  Vnik
« Sifeni
 Sdileni

« Qrganizace a vyhledavani
« Skartace nebo LTP

« Data — informace — znalosti

* Informacni technologie — ICT umoznuje vznik a Sifeni
informaci v Case a prostoru




IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE - APLIKACE

Vznik informaci:
« Digital-born obsah
- Kancelarsky software, nahravaci technika, obraz, zvuk,
audio
- Elektronicka komunikace — e-mail, socialni site, blogy, etc.

« Nastroje pro poznamky (Google Keep, Evernote, apod.)

« Monitorovaci pfistroje — senzory, kamery, satelitni obrazky,
medicinska data, Quantified Self

« Digitalizace — software pro skenery, kopirky, 3D scannery




IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE - APLIKACE

Sifeni a Sdileni informaci:

(Self) publishig — tradicni/digitalni
Content management systems
Socialni sité (Plague)

Nastroje pro digitalni kuratorstvi (personalizované magaziny:
Flipboard, Zite, Google Current)

PrekladacCe (Google Translator)
Groupware (Basecamp, Google Apps, atd.)
Wiki

Youtube, Flickr, LibraryThink

Expertni systémy



https://plague.io/
https://flipboard.com/@tombouda/psychology-and-cognitive-aspects-of-reading-dt62qt1ky

IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE - APLIKACE

Organizace, vyhledavani a uchovavani informaci:

» Referenéni nastroje/citacni nastroje (Citace.com, RefWorks,
EndNote)

* Information retrieval systemy

OPAC

Firemni systémy (e-maily, tabulky, faktury, reporty)
Digitalni knihovny

Repozitare

Vyhledavani/Prohlizeni

Jednoduché/Pokrocilé vyhledavani

Personalni informacCni management

 LTP systémy




HUMAN -
COMPUTER
INTERACTION




VZNIK HCI

Osobni vypocetni technika

(1970-)
Kognitivni védy
Ergonomie
Softwarova krize

Vyhledavani informaci

— HCI —

1980-

Pouzitelnost (usability)
Easy to Use
Easy to Learn

Oblasti

Prace

Vzdélavani

Zdravi

Zabava

Spoluprace komunit ...

Interakce
Expanze z GUI k vSudypfitomnym
pocitadim

Prolinani obor
HCI je komunita komunit




KOGNITIVNI VEDY V

HCI
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CYKLUS UKOL - ARTEFAKT
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INTERAKCE CLOVEK - POCITAC

Povolani

User experience designer
Interaction designer
User interface designer
« Application designer
Usability engineer
User interface developer
» Technical communicator/information designer
Etc.




INTERAKCE CLOVEK - POCITAC

Ubiquitous computing (ubicomp) — vSudypfritomné pocitace

* Mobilni zafizeni

« Geo-lokacni zarizeni

«  Systémy ve vozidlech (Google car, iCar, Tesla)

« Pervasive computing (pronikajici technologie — QR, NFC, RFID)
«  Cloud

* Senzorové sité

*  Wearables

* Programovaci jazyky

API
* Open source
*  Drony

* Analyza dat
» Chytré domacnosti (bezpecnost, interoperabilita, pouzitelnost)




VYVOJ HCI - HISTORIE PC

1. Podle vypocetni kapacity (Mooretiv zakon)
2. Podle penetrace PC ve spole¢nosti

3. Podle typu interakce (Paul Dourish)

Tomas Bouda HCI na KISK



1. PODLE MOOREOVA ZAKONA
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2. PODLE PENETRACE PC VE
SPOLECNOSTI
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Zdroj: Human-Computer Interaction: Overview on State of the Art
http://www.s2is.org/Issues/vl/nl/papers/paper9.pdf




3. PODLE TYPU INTERAKCE

» Elektricka Vysoka kognitivni zatéz
« Symbolicka
« Textova

 Graficka

 Vtélena Nizka kognitivni zatéz

Cim vice smysli do interakce zapojujeme, tim mensi kognitivni Usili je
treba vynalozit.




ELEKTRICKA INTERAKCE
— ENIAC A EDVAC




SYMBOLICKA INTERAKCE -
DERNE STITKY
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TEXTOVA INTERAKCE
- PRIKAZOVY RADEK




GRAFICKA
INTERAKCE

-
Douglas Engelbart Alan Key




GRAFICKA INTERAKCE -
PALO ALTO 1973

Selec‘t file names with the mouse
Red-Copy, Vel-Copy /Rename, Blue-Delete
Click 'Start’ 1o execute file name commands

* Periferni vidéni

Pages: 532 Log Pages: 0 Log

Files listed: 60 Files listed: 0

Files selected: 0 Delete: O Files selected: 0 Delete: 0 r r r o
o) oo s | Dtews) w8 * Rozpoznavani vzorcu
DP0 (§ysDir.» ** o Disk: <gysDir.» *.*

~r BEGINNING -~
1012-4AstroRoids Boot,
ANONYMOUS, 1,
EBattledhip.er.
Battlefhip RUN.
EBlacklack RUM,
EBuildKal.cm.
CalcEources.dm.
Calculator U,
Chesslog,
Chess.run,
Com.Cm.
CompileKal.cim.
CRTTEST RUMN,
DT boot,
EdsBuild.run,
EMPress. I,
Executive.Run.
Fly.rum.

galaxian boot,
Garbage. $.
Gofrun,

GoFont. AL,
Invaders.Rur,
junk.

Jjunkpress.
Kal.bcpl,

Kal.cm.
Kal.asm.
KalMc.mu,
Kinetic4RUN,
LoadKal.cm,
MasterMind EUTN.
maze.Iun.

Mesa. Typescript.
Missile run,
NEPTUME.RUHN.
othello.run,
Pinball -easy.ruamn.
POLYGONE RUN,

» Prostorove uvazovani
* Vizualni metafory
« Prima manipulace




GRAFICKA INTERAKCE -
XEROX STAR - 1981
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GRAFICKA INTERAKCE -
MACINTOSH - 1984




EMBODIED INTERACTION
(VTELENA INTERAKCE)

« PocitacCe v nasem télesném a socialnim prostoru.

« Tangible computing

* tangible: néco, co Ize nahmatat; fyzikalita) — hmatova zarizeni
* loT a fyzické interaktivni objekty

« Social computing
« Jak zaridit, aby se komunikace Clovek — pocitac priblizila
komunikaci Clovék — Clovek?
* Inspiraci jsou socialni védy, sociologie nebo antropologie (Jak si
lidé organizuji socialni aktivity a socialni zivot?)
« Jak mohou socialni informace usnadnit ¢lovéku rozhodovani pfi
interakci s PC (rezervace hotelu, nakup auta, apod.)




EMBODIED INTERACTION
(VTELENA INTERAKCE)

 Tangible i social computing prekracuji metaforickou formu
interakce.

Interakce je takova, jaka se ve fyzickém a socialni prostredi
nabizi — interakci prozivame, zazivame, zijeme ji.
Fenomenologickeé zakaldy — vnimani

Digital Desk, Marble Answering Machine, ambientROOM.

Multimodal interaction



https://www.youtube.com/watch?v=laApNiNpnvI
https://www.youtube.com/watch?v=laApNiNpnvI
https://www.youtube.com/watch?v=laApNiNpnvI
https://vimeo.com/19930744
http://tangible.media.mit.edu/project/ambientroom/

&
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‘ Vifech!Multifiouchjliable



https://www.sonymobile.com/us/products/smart-
products/xperia-touch/
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HUMAN-INFORMATION
INTERACTION

« Na co se bude Clovek muset soustredit, kdyz se technologie
stanou neviditelnymi?

« Clovéku zUstane interakce s informaci.
» iSchools — feSi lidi, technologie a informace.
» HIl jako podmnozina HCI (doCasné).

Vice viz:
Jank, D. (2010). (Disertace ocenéna v roce 2010)

BROWN, John Seely a Paul DUGUID. The social life of
Information. Boston: Harvard Business School Press, 2000, x, 320
p. ISBN 0875847625




TAKE AWAY MASSEGE

e Hodnota HCI

« Spociva v tom, ze zkouma hranice technologickych
moznosti a prostfednictvym designovych postupl navrhuje
nove typy interakci.

« Cil HCI

« Zdokonalit a zefektivnit lidskou €innost a zprijemnit lidsky
prozitek pri interakci s jakymkoli rozhranim.
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