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COSPLAY

=> costume + (role)play

- Zpusob hravého sebevyjadfeni v ramci specifické komunity

- Zanrova omezenost (sci-fi, fantasy, comics, horor)

- Volba a vyroba kostymu >> rozpoznatelna postava s jasné definovanymi
vnéjSimi znaky

- Performativni stranka — sehrani postavy, jejiZ kostym cosplayer nosi

- Existence rasovych a genderovych stereotypu

- Cosplay postav a zivotniho stylu romanu Jane Austenové
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Promeny nahledu na recepci a fanouskovstvi

* Proména v koncipovani teenage fanousku >> dfive obvinovani z
nekritické, pasivni adorace, nyni naopak varovani pred obsedantni
touhou po slave. Fanousci dnes touzi dosahnout stejného statusu jako
obdivovane celebrity

>> radikalni demokratizace slavy

* Rozdil mezi hvézdnosti a slavou — hvézdnost kvalitativne vys, odmeéna
zaprokazatelny performativni talent vs slava jako brutalné nahodila

* Henry Jenkins: “participatory fandom”
* Divaci a fanousci v rostouci mire participuji na popularni kulture
(transmedialni fikcni svety a medialni konvergence)
* Pohrouzeni a maximalni investice (primarne casova a emocionalni)
* Fanousci jako “prosumers” (producer + consumer) >> eroze autorske

hierarchie



Cosplay

- "Cosplay je soucCast fanouskovskéeé zpétné vazby, ktera
pfijemcum dovoluje vstoupit do textu a proménit jej. V
tomto aktu se ze ¢tenaru a recipientu stavaji autofi.”

- “ritual identifikace” — spojeni cosplayera s fikCni postavou
prostrednictvim proceduralni hry.

- Navazovani tésnéjsiho a intimnejsiho kontaktu s
pfedobrazem + pfekonavani limitu vlastni identity

- Koreny v karnevalovych prevlecich a détskych i
pocitacovych hracho vicero hracich (x cosplay praxe
vstupuje do ustavenych pribéhu se znamym koncem +
duraz na funk&nost a autenticitu kostymu)



Cosplay a autenticita

- Neexistuje zadna spravna verze kostymu, kterou maji
cosplayefi napodobit (proménlivost v ¢ase, ruzna mira
kulturniho a symbolickeho kapitalu)

- Kostymy pochazejici pfimo z puvodniho dila nezarucuiji
cosplayerovi autenticitu, funguji spis v rezimu
sbératelskych objektl (+ jejich koupé Casto dalece
pfesahuje finanéni moznosti cosplayeru a narazi také na
ruznorodost fyzickych proporci)

- Néktefi cosplayefi se chtéji ke svym predobrazum pfiblizit
také fyzicky (cvi€eni a zdravy zivotni styl, plastické
operace), casteji se uziva vycpavek vsitych mezi vrstvy
latky



5 things everybody gets wrong about cosplay




Fotografie jako re-enactment pozy nebo

plna tematizace vCetne pozadi
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Fotografie jako zduraznéni diskrepance
mezi predobrazem a cosplayerem




Vyroba

kOStym u Fusis — \/z T CANT WALk V owew? we arRNG L
RID, ' INTO A TAILOR. DARN NEEDLE/ YOU A SPECIAL
m Hﬂ m SHOP AND SAY | |WISH I COLLD BLULLETINS
' BSEW UP MY ASK AUNT MAY, |& 7vE LREAPED |
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- Vyroba a
kompletace kostymu
reflektovana i v
ramci fikénich svéti
>> vizualizace
procesu konstrukce
superhrdinské
identity

- Siti? Vyroba?
Konstrukce??

- Siti jako Zenska
aktivita, muzi proto
vyrobu kostymu
casto ramuji jako
“Vyrobu” “Kutilstvi”
nebo “Sochafinu”
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Tematicke dokumenty
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