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Ciel’ a zameranie hry:

e ZlepSenie komunikacnych schopnosti

e rozsirovanie slovnej zasoby S hlavnym zameranim na synonyma
e zrychlenie procesu rozmyslania v japonskom jazyku

e tvorba vizby definicia — pojem

e precvicovanie (nie len) jednoduchych viet
Sposob hry ¢. 1

Hraci sarozdelia do dvoch timov. Jeden z timu ma za tlohu dané pojmy opisat’, zatial’ ¢o zvySok
timu ich hada. Po uhddnuti slova sa rola opisujuceho postuva po smere hodinovych ruciciek.
Najjednoduchsie je rozsadi’ sa do kruhu, pricom vedla vas sedia hrac¢i opacné¢ho timu. Na
zrychlenie hry sa méze pouzit’ Casovy limit, za ktory musi hra¢ dany pojem opisat’ a spoluhraci
uhadnut’. Variaciou hry s ¢asovym limitom moze byt aj to, Ze sa hra¢ snazi za dany Cas opisat’
¢o najviac pojmov, a az po jeho uplynuti sa rola opisujiceho postva.
Sposob hry €. 2
Zaklad zostdva nezmeneni (vid’ spdsob hry €. 1)
V tejto verzii hry ma opisujuci hra¢ pri kazdom pojme zoznam slov, ktoré pri opisovani nemoze
pouzit® — st prefho tabu.
Sposob bodovania
Za kazdy uhadnuty pojem ziska dany tim bod. Tim s najva¢$im poctom bodov vyhrava.
Tresty a penalizacie
Ak sa hra¢ovi nepodari dany pojem opisat’ v danom ¢asovom limite, alebo pri opisovani pouzije
nicktoré z tabu slovicok, musi trikrat po sebe zopakovat' jeden z japonskych jazykolamov.
Pozn. Hru si mozu zahrat’ aj len dvaja hraci (s uritymi zmenami v spdsobe hry).
Pomoécky:

e sada kartiCiek s pojmami

e Casovac

e partia kamaratov



