OSOBA, MISTO, VEC

Pravidla hry:
Pocet hracl: 2 a vice
Pomucky:

e tabulka se za¢ate¢nimi pismeny: A, I, U, E, O, K, G, S/S/DZ, Z, T/C/C, D, N, H/F, B, P,
M, J, R (vyfazeno bylo: W a DZ)/ online generator®
tabulka s kategoriemi: OSOBA, MISTO, VEC
karti¢ky s gramatickymi jevy, které chceme procvicit
Cile:

® procviceni slovni zasoby

e procviceni vybranych gramatickych jevi i padovych partikuli

e hra neni zamérena na procviceni redlné konverzace
Doporuceni:

e Hra s ucitelem - kvuli kontrole.
e 7 casovych divodu je lepsi nepresahnout pocet 6 lidi, v pripade, Ze je zajemcl vice
muzou se rozdélit na mensi skupiny po 5-6 hracich.

Priibéh hry:

Na uvod hry je nutny vybér prvniho pismene, na které budou hraci vymyslet slova. Toto
losovani mlzZe probihat pomoci predem pfipravenych karticek, nebo generatoru. Skupina se
dohodne, ktery z hracl losuje. Jestlize se bude v dalsich kolech vylosované pismeno
opakovat, hraci budou muset na toto pismeno vymyslet nova slova.

Nasleduje prvni soutézni ¢ast hry, pti které kazdy z hracl vymysli tfi slova podle kategorii
OSOBA, MISTO a VEC. Viechna tato slova musi za¢inat na vylosované pismeno a hraci je
zapisi do predem pfipravené tabulky. Casovy limit na vymysleni a zapsani slov je 30 sekund.
Po doplnéni vsech tfi slov do tabulky se hrac pfihlasi. Nejrychlejsi hrac ziskava 2 body, druhy
1 bod a vSichni ostatni uz za toto kolo body neziskavaji. Pokud hra¢ za dany ¢asovy limit
nestihne doplnit vSechna tfi slova, volné misto v tabulce si oznaci pismenem X. Za kazdé X si
na konci hry odecte 1 bod.

V druhé &asti si hraci vylosuji karti¢ku obsahujici 3 gramatické jevy, kazdy z nich ma jiné
bodové ohodnoceni podle obtiznosti.” Jeden z téchto gramatickych jeva si hra¢ vybere

a poutije pfitvoreni véty. V této vété musi také pouzit slova, ktera vymyslel v prvni ¢asti hry.
(Také je mozné vyuzit i vic nez jeden gramaticky jev z karticky pfi tvorbé dané véty - body se
pak secitaji.) Limit na vytvoreni véty je 1 minuta. Hradi si nasledné tyto véty navzajem
prectou a prelozi. UCitel ovéri jejich spravnost a udéli body na zakladé pouzitych jev(. V

! https://www.textfixer.com/tools/random-choice.php
2 Tu maze urit napriklad ucitel podle toho co déla Zakiim nejvétsi problém.



prfipadé Ze ucitel neni pfitomen, hraci si véty prekontroluji navzdjem a kdyz dojde k sporné
situaci nasleduje diskuse, pfi které je dllezita argumentace. Diskuse skonci az kdyz se vsichni
hraci shodnou na kone¢ném verdiktu.

Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu.

MozZné variace hry:

Pro ztizeni hry mohou byt doplnény dalsi kategorie slov.
Misto prvniho pismene se da pouzit tabulka godZuonzu.

® Jednou z mozZnosti je také tahat si nejprve karti¢ku s gramatickymi jevy. Hrac tak ma
moznost vymyslet slova pfimo dle zadaného gramatického jevu. V takovém pripadé
maji hraci po vylosovani za¢atec¢niho pismene na vymysleni slov i véty dohromady 2

minuty.
Ukazka:
e PASIVUM (3b) e DEIKTICKA SLOVESA (3b)
o ~|TLV(2b) e KONDICIONAL ~Z (2b)
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