HAZEDK

Cil a zaméreni hry

- Cilem je vyuzit a procvicit jiz probrané latky a gramatické jevy formou konverzace
s partnerem, nebo spInénim jednotlivych Ukold podle zadani.

- Ve hite se musi vyuzivat rGzné gramatické jevy (5l : (XD o7 TF, ~THh B,
~T\»%) +jsouzde specialni ,keigo” politka, kde hra¢ musi prokazat znalosti spravnych
forem a vyrazd, které byly probirané na hodiné.

- Poli¢ka maji mnoho riznych feseni (zaleZi na kreativité), avsak je nutné uvazit, o jakou situaci
se jedna, a zvolit pro ni patficny pristup (napf. pfi rozhovoru s vyucujicim, pfitelkyni,
prodavacem...)

Pravidla:

- Pocet hraca 2-x

- Potrebné pomiucky — kostky, figurky, hraci deska

- Po hodu kostkou hra¢ musi splnit tkol. Po Uspésném splnéni Ukolu se dostdavd na dané
policko, jestlize neuspéje, tak zlistava na své plvodnim misté.

- Ukoly pro dva jsou oznacené 2 3. U takovych kol si hazejici hrac vybere svého

komunikacniho partnera, a jestlize udéla chybu, tak polic¢ko ziskava jeho partner. (Za
predpokladu, Ze partner chybu neudéla.)
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11,15 Policko bez boje
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