
日本語の旅 
Cíl a zaměření hry 

- Cílem je využít a procvičit již probrané látky a gramatické jevy formou konverzace 

s partnerem, nebo splněním jednotlivých úkolů podle zadání. 

- Ve hře se musí využívat různé gramatické jevy （例： ばよかったです、～てみる、 

～ている）+ jsou zde speciální „keigo“ políčka, kde hráč musí prokázat znalosti správných 

forem a výrazů, které byly probírané na hodině. 

- Políčka mají mnoho různých řešení (záleží na kreativitě), avšak je nutné uvážit, o jakou situaci 

se jedná, a zvolit pro ni patřičný přístup (např. při rozhovoru s vyučujícím, přítelkyní, 

prodavačem…) 

 

Pravidla: 

- Počet hráčů 2-x 

- Potřebné pomůcky – kostky, figurky, hrací deska 

- Po hodu kostkou hráč musí splnit úkol. Po úspěšném splnění úkolu se dostává na dané 

políčko, jestliže neuspěje, tak zůstává na své původním místě. 

- Úkoly pro dva jsou označené 2者. U takových úkolů si házející hráč vybere svého 

komunikačního partnera, a jestliže udělá chybu, tak políčko získává jeho partner. (Za 

předpokladu, že partner chybu neudělá.) 

- Ke každému políčku jsou napsané bližší informace na levé straně od mapy.  



 


