Téma: Digitalni hry v kostce - distribuce, platformy, divacké fenomény a vyvojafi v CR

Prednasi: Mgr. et Mgr. Zdenék Zahora, Centrum informacnich technologii FF MU, Laboratof pro
experimentalni humanitni védy FF MU

Anotace: Tvorba digitalnich her je rapidné se vyvijejicim polem kreativni tvorby mnoha rGznych
profesi (grafik, skladatel, designér, programator, animator, filmar, ale i ekonom nebo psycholog). Hry
tvori znacnou cast globalniho zdbavniho primyslu a staly se v ném etablovanym médiem. Zasahuji do
technologického vyvoje a agreguji se kolem nich mnohé pribéhy veleispésnych start-up(. Pfitom
jsou hry staré, jako lidstvo samo a Sachy, ¢lovéce nezlob i Dark Souls jsou vlastné ze "stejného tésta".
Herni prlimysl se od ostatnich kreativnich pramyslG znacné lisi zplsobem tvorby, financovanim,
divackou zkuSenosti, ndkupnim chovanim nebo tfeba Zivotnimi cykly konkrétnich dél. Prednaska je
vybérem faktl s cilem rozptylit nékteré myty, které okolo her koluji. Také odkryva nékolik
fascinujicich fenoménd, které jsou s digitalnimi hrami a jejich hraci vyrazné spjaty.
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