Nova media, digitalni media,
interaktivni média

Etan J. llfeld — Contemporary Art and Cybernetics: Waves of
Cybernetic Discourse within Conceptual, Video and New Media Art:

John Cage - 4'33" jako subverzivni dekonstrukce informacni teorie,
poprve v roce 1952 interpretovano Davidem Tudorem
https://www.youtube.com/watch?v=HypmW4Yd/SY

Jeden z mnoha coveru:
https://www.youtube.com/watch?v=IMGdFOQAfnZ0O

Slysime nejaky rozdil?



https://www.youtube.com/watch?v=HypmW4Yd7SY
https://www.youtube.com/watch?v=iMGdFQAfnZQ

Nova media, digitalni media,
interaktivni média

John Cage — 4'33": pohled Dietera Danielse (text Strategies of
Interactivity)

Podle Dietera Danielse muze byt skladba vidéna jako idealni
oteviené dilo pravé pro absenci hudebnich nastroju. V kompozici
neni nic fixovano, vSe zavisi na konkretnim jednotlivéem uvedeni
(provedeni). Zvuky publika a zvuky pfitomné v misté uvedeni se
stavaji obsahem ¢&tyr a pul minut se zvySenou vnimavosti.



Nova meédia

Coto je?

Nova media = digitalni media

Koncept digitalnich medii v sobé nese oblast vypocetnich
technologii a jejich obsahy.

Charles Babbage (otec myslenky programovatelného
pocitace)

Hypertext

ARPAnNet->Internet

Mikroprocesor

Rozsireni Internetu, www — Tim Berners-Lee (1989)

V soucCasnosti se terminem Nova média/Digitalni média
bézneé nazyvaji zarizeni, ktera pracuji na zaklade digitalniho
kodu




Principy novych medii

. Manovich:
Numericka reprezentace
Modularita
Automatizace
Variabilita
Kulturni transkédovani

[ [ ] [ ] [ [ ] o

—

Feldman (vlastnosti digitalni informace):
Manipulovatelnost

Sitovatelnost

Zhustovatelnost

Kompresovatelnost

Nestrannost
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Principy novych medi

Martin Lister, New Media: A Critical Introduction (2003):
Digitalita

Interaktivita

Hypertextualita

Disperze

Virtualita



Principy novych medii — Martin
Lister: disperze

(Téma disperze dle Jana Horakova)

Disperze, neboli rozptylenost, je vlastnosti novomedialniho
sveta.

Nova media se vyskytuji ve fragmentarni podobe v nasi zité
Kulture:

1. komunikace po siti neni centralizovana (x TV pred vznikem
Internetu)

2. v souvislosti s vlastnostmi novych/digitalnich médii je
medialni produkce v souCasnosti disperzni



Principy novych medii — Martin
Lister: disperze

Odkazuje k vice vrstvam novych médii a jejich systemu
Zmeény v produkci a konzumaci/spotiebé medialnich obsahu:

A. Hledisko spotreby
B. Hledisko produkce

C. Hledisko vzajemného pusobeni spotreby a produkce



Principy novych medii — Martin
Lister: disperze

A. Hledisko spotreby — spotrebitelé a medialni texty
+ Masovost novych médii je vnimana v mnozstvi uzivatelu

- Nova media ale jiz nejsou masova v rovine ,vysilatel ->
prijemce” — jiz se nevysila medialni sdéleni (neaktivni)
homogenni mase publika.

Publikum ma vétsi moznost rozhodovat o tom, co chce a bude
prijimat za informace a prostrednictvim jakych kanalu.

Na jedné strane skaly tedy stoji a na strane druhée
tradi¢ni masmédia disperzni systemy.
_

Priklady tradi¢nich masmeédii a disperznich systemu?



Principy novych medii — Martin
Lister: disperze

B. Hledisko produkce — tvorba medialnich textu

Méni se samotna zafizeni na produkci medialnich textd a také
jejich vlastnicka struktura.

Tvorba medialnich textu jiz neni vazana pouze na profesionaly,
ale diky dostupné technice ji muze délat vétsi procento lidi.

Audio/video/foto/text a jejich kombinace



Principy novych medii — Martin
Lister: disperze

C. Hledisko produkce — spotreba jdou ruku v ruce
Producent + consumer = prosumer, tedy prosumer technologies

Je rec o technologiich, které mohou byt uzity ke spotrebe |
produkci

PFiklady?



Staré vs. nove

Remediace — J. D. Bolter a R. Grusin. Remediation:
Understanding new Media (1999)

Remediace, ve smyslu, jak o ni mluvi Bolter s Grusinem, pusobi obousmeérné,
tedy nejen jako proces ‘vylepSovani” starSich médii novymi, ale také starSich
médii novéjSimi, prostfednictvim pfivlastnéni si zpusobu reprezentace
specifickych pro nova media. Remediace, tedy znamena reprezentaci jednoho
media v druhém, ktera je zakladnim principem degjin meédii, a souCasné poukazuje
k obousmérnym vztahm mezi starSimi a novymi médii.

Remediace pusobi dvéma zpusoby:

1.) Jako smérovani vedené snahou ucinit médium neviditelné, transparentni a vyvolat
bezprostredni zazitek. — Bolter s Grusinem mluvi o logice imediace
(,immediacy“) nebo také transparentni imediace (napfr. fotografie, virtualni realita).

2.) Vyvoj medii vedeny snahou vyvolat v divakovi esteticky zazitek z vlastniho
sledovani formalnich kvalit mediace. — Bolter s Grusinem mluvi o logice

hypermediace (,hypermediacy“), napf. fotomontaz, CD-ROM.
https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps10/dilo/web/pages/heslo_remediace.html?iframe=true&width=600&height=420



Staré vs. nove

Vynalezy:
« 1826 — prvni fotografie na principu camery obscury
(Nicéephore Niépce)

« 1890 — prvni kamera (Edison a Dickson)

o 1895 — prvni verejné promitani dokumentu Odchod z tovarny
bratfi Lumiéru
https://www.youtube.com/watch?v=HI63PUXnVMw

http://www.ceskatelevize.cz/ct24/kultura/1295109-bratri-
lumierove-prvni-archivari-pohybu

o 1910 — prvni rozhlasovy projev z Metropolitni opery v NY
« 1922 — pravidelné vysilani BBC /u nas jiz 1923 Radiojournal/



https://www.youtube.com/watch?v=HI63PUXnVMw
http://www.ceskatelevize.cz/ct24/kultura/1295109-bratri-lumierove-prvni-archivari-pohybu

Jeste starsi vs. jeste novejsi

« Knihtisk /druha polovina 15. stoleti, Johann Gutenberg/

« Smartphone /pocCatky rozsSirovani v druhé poloviné
devadesatych let 20. stoleti/



Digitalni media: analog vs.
digital

Srovnani?



Digitalni media: analog vs.
digital

Analogovy signal

o Spojity

Digitalni signal
« Nespojity — diskretni [Ciselna] norma

Jak probiha prevod analogoveho signalu na digitalni a zpét?

o Priklad: zvuk



Digitalni media: analog vs.
digital
Vzorkovaci frekvence

- Z kolika bodu se v horizontalni rovine pocita vysledny
digitalni signal

Autor: Mike Toews — Vlastni dilo, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=15592558



Digitalni media: analog vs.
digital
Bitova hloubka

- Z kolika bodu se ve vertikalni roviné pocita vysledny
digitalni signal

By Aquegg - Own work, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=29599378



Priklad vyvoje od analogu
k digitalu - obraz
)

(dle Zuzana Husarova

Peter Welibel, "The World as Interface: Toward the
Construction of Context-Controlled Event-Worlds" (1996)

- 8 stupniu vyvoje zachycovani obrazu pomoci technologie:

1) from photography

2) to machine scanning of images

3) to film (from space to time)

4) to cathode ray tube (electronic images possible)

5) to electronic video recording of images

6) to transistors and chips with the digitalization they allow
/) to Interactive telecommunications technology based on
distinction between sender and message, body and message
to a nearly matter-less sign travel through space and time

8) next stage!?: direct communication of images to the
brain with neuro chips



Interaktivita, interaktivni

Interaktivni:

moznost uzivatele intervenovat do vypocetnich procesu a vidét
vysledek této intervence v realném Case. Rovnéz uzivané v komunikacni
teorii k popisu lidské komunikace zalozené na dialogu a vymene.
(in Lister a col. New Media: A Critical Introduction)

Interaktivita — Rob Cover:
Interaktivita neni niCim jinym nezli (kulturné podminénou)

vytvorené jinym subjektem
(autorem) nebo objektem (strojem). Nova média interaktivitu umoznuji vice
nez média stara.



Interaktivita, interaktivni

Human-computer interaction (HCI)

je Interdisciplinarni obor, zabyvajici se tvorbou uzivatelskych
rozhrani. Jednim z jeho cilu je snaha vytvaret nové zpusoby této
Interakce mezi Clovekem a pocitacem.



Interaktivita, interaktivni

HCI — Human Computer Interaction (dle https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-

ed/human-computer-interaction-brief-intro)
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https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-ed/human-computer-interaction-brief-intro

Interaktivita, interaktivni

,HAuman-computer interaction (HCI) is an area of research and
practice that emerged in the early 1980s, initially as a specialty area
IN computer science embracing cognitive science and human factors
engineering. HCI has expanded rapidly and steadily for three
decades, attracting professionals from many other disciplines and
Incorporating diverse concepts and approaches. To a considerable
extent, HCI| now aggregates a collection of semi-autonomous fields
of research and practice in human-centered informatics. However,
the continuing synthesis of disparate conceptions and approaches to
science and practice in HCI has produced a dramatic example of
how different epistemologies and paradigms can be reconciled and
integrated in a vibrant and productive intellectual project.”

Zdroj: https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-
computer-interaction-2nd-ed/human-computer-interaction-brief-intro
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Interaktivita, interaktivni

S terminem interaktivita uzce souvisi termin ubigquitous computing.

Termin pouzil Mark Weiser (1988), vice napriklad zde:
http://www.ubig.com/hypertext/weiser/UbiHome.html

= Network
F"\ _r_,..;'"f i

(1] “» '
- R A

L.

Ubiguitous computing will enable diverse wireless applications,
including menitaring of pets and houseplants, operation of appliances,
keeping track of books and bicyeles, and much more,




Umeni novych medii

Elektronické uméni, uméni pohyblivych obrazu, softwarové umeéni,
net art, generativni umeni, umeéni informace, umeéni virtualni
reality, game art, telerobotické umeni, hypermédia, hypertext,
interaktivni instalace, bio umeni




Interaktivita, interaktivni umeni

Interaktivni poezie

http://www.cantelow.com/poem welcome.html



http://www.cantelow.com/poem_welcome.html
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Umeéni novych médii -
robotické umeni

Stelarc
1976-1988 proved| 26 performanci, kde zavésoval své telo na haky,

pozdeji se veénoval vice robotickému umeni, virtualni realite,

biotechnologii.
Exoskeleton: https://www.youtube.com/watch?v=R2MntBUwUXY Ping

Body: https://www.youtube.com/watch?v=45MOIsFGSHI



https://www.youtube.com/watch?v=R2MntBUwUxY

Digitalni media, digitalni
technologie jako nastroj pro
tvorbu umeleckeho dila

Priklady
Algoritmus

http://thinkzone.wlonk.com/PoemGen/PoemGen.htm

ASCII art

https://www.gooqgle.cz/search?qg=ascii+art&tbm=isch&tbo=u&sourc
e=univ&sa=X&ved=0ahUKEw|H8cWL28LLAhXka3IKHZxnDIwQsAOI
Jg&biw=1280&bih=673

http://www.degraeve.com/imqg2txt.php



http://thinkzone.wlonk.com/PoemGen/PoemGen.htm
https://www.google.cz/search?q=ascii+art&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ved=0ahUKEwjH8cWL28LLAhXka3IKHZxnDlwQsAQIJg&biw=1280&bih=673
http://www.degraeve.com/img2txt.php

Digitalni media, digitalni
technologie jako nastroj pro
tvorbu umeleckeho dila

Videoart
Nam June Paik:

https://www.youtube.com/watch?v=Rk|xG kOVDo

https://www.youtube.com/watch?v=3rPZY GuCFdw&feature
=related

Steina a Woody Vasulkovi

https://www.youtube.com/watch?v=J|[RMfN9ktzA



https://www.youtube.com/watch?v=RkjxG_k0VDo
https://www.youtube.com/watch?v=3rPZYGuCFdw&feature=related
https://www.youtube.com/watch?v=JjRMfN9ktzA

Digitalni media, digitalni
technologie jako nastroj pro
tvorbu umeleckeho dila

Instalace

Filip Cenek: Wonky Cinema (2011)

- Instalace uzivajici obraz, pismo a asynchronni smycku

- stereo diaprojekce, dynamicky programovana asynchronni
smycka

- byl s ni nominovan na cenu Jindricha Chalupeckeho

http://intermedia.ffa.vutbr.cz/wonky-cinema
Wonky Cinema 2 (2013-15)
http://intermedia.ffa.vutbr.cz/wonky-cinema-2



http://intermedia.ffa.vutbr.cz/wonky-cinema
http://intermedia.ffa.vutbr.cz/wonky-cinema-2

Digitalni media, digitalni
technologie jako nastroj pro
tvorbu umeleckeho dila

Fal I | ng T| mes je trvaly stroj na preklad, jenz v realném Case predstavuje
neustale prichazejici a mizejici informace o nasi dobé.

Falling Times upozorfiuje na silné zneciStovani informacniho prostredi, v némz zijeme.
Info-spole€nost vytvofila novy druh konzumenta — info-konzumenta! Zpravy jsou dnes
predmétem nejvétsi info-spotieby. Zpravy se vic a vic stavaji zabavou — infozabavou.
Vyrobci zprav jsou dnes nejvétSimi info-znecistovateli nasi doby a prispivaji nejvétsi
mérou k info-ekologické kalamité.

V nasi vizualizaci redukujem obsah na pouhé titulky a kliCova slova, jez se ve zpravach
objevuji nejCastéji. Tyto zredukované zpravy jsou prekladany do dynamického jazyka
piktogramd, jeZ je povazovan za univerzalni a okamzité srozumitelny.

Uzivatelé na siti maji pfilezitost kolektivneé urCovat vyznam spjaty s kazdou nami

vytvorenou ikonou. Timto zpusobem uzivatelé rozhoduji nejen ktera ikona predstavuje
kterou zpravu, ale také zpravy, jez budou vyhledany a posléze ukazany. Tato oteviena
platforma bez pfestani roste a transformuje se tim, Zze se uci z kolektivnich pfispévku.

Doufame, ze s touto minimalistickou vizualizaci dat prispé&jeme k diskusi o info-e-kologii i 0
vnimani zprav a informaci obecné. Informacni pramysl se podili méné a méné na tvorbé
vyznamu, zatimco vytvari vzorce, jez dekoruji nas kazdodenni zivot a presvédcuji nas, ze
mam kontakt se skuteCnosti.



Digitalni media, digitalni
technologie jako nastroj pro
tvorbu umeleckeho dila

Generativni uméni

Falling Times (Michael Bielicky, Kamila B. Richter, Dirk
Reinbold)

http://fallingtimes.net/index.php?page=1&lang=cz

Sao Paulo 2008:
http://fallingtimes.net/index.php?page=4&lang=cz
New York 2009:
http://fallingtimes.net/index.php?page=4&lang=cz



http://fallingtimes.net/index.php?page=1&lang=cz
http://fallingtimes.net/index.php?page=4&lang=cz
http://fallingtimes.net/index.php?page=4&lang=cz

Digitalni media, digitalni
technologie jako nastroj pro
tvorbu umeleckeho dila

Html art: NY City Map - http://www.nycmap.com/

Scribble - http://www.initialnews.com/scribble/

“The project works like this: the current CNN page gets "hacked"” and
scribbled over with drawings that change in real time depending on the
content of the lead article and the most important links. The system
recognises the most frequently used words in a certain order and
hierarchy. The drawing that it puts on top of CNN corresponds to the
theme, but is at the same time a surprise. The system cannot predict the
contents of the article with complete accuracy, and so sometimes my
automatic "commentary" hits the target, and sometimes it's wide of the
mark. But as the project develops over time, it is learning to recognise
more and more words and so the visual vocabulary of doodles will keep
on expanding and getting more precise.”
http://www.initialnews.com/scribble/about.html


http://www.nycmap.com/
http://www.initialnews.com/scribble/

Novomedialni festivaly

Multiplace

HERRINELIELE
Ars Electronica
Enter /CIANT/

AV Festival




