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Virtualita
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virtualni realita: v 90ty
béZzného jazyka.
(oblast novych médi o

kultury)



ktere s1 predstavuj em dyZ sc

ustfednim bodem po¢




* 2.) VR jako metaforicka
komunikacnich sitich
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konstruovaném PC grafikou a digit. videem, s¢

uzivatel urCity stupen interakce. /
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2.) VR — jako misto, ve kterém se citi by

komunikace. . ////

3.) VR — jako 3D obrazovkovy sve
PC her nebo piloti a tec //’////{//////

telepresence.

4.) VR — v retrospektivn
telefonovani, sledovani filr
fotky a obrazy, kdy sv¢




2 typy VR:
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) Vi ické fedky VR: 1968: I

Ad 1.) Viz technické prostre - ////
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senzonicky L fmzmrém« me
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Ad 2.) VR on-line ////////////////// .

N.youtube.cc v=Hf6LkggXPMU&feature=related
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http://www.youtube.com/watch?v=Hf6LkqgXPMU&feature=related

Ad 1) Diskurs imersni VR

A) Smyslovy zazitek, kdy mame po

B)

védomi se nachazeji v odhsne ' /
///
télo/hmotna realita/ (]s , ///’

Kapacita soucasné tec .

’ // 'z,’,/
schopnost VR systém ///



8 WY

%
922

A) Moznost privlastnit si znaky identity od

identity ve fyzickém/realném svete

B) Moznost navaz t n
zavislé na geografi
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kyberprostoru.

* Vyznamna role: technické imag
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Virtualita — definice (Lister a col.) /

r
o 8

1.)Nazev technickeé oblasti - Virtualni realits
)(synonymum: simulace). VR jako L

do které muzeme vstoupit pomoci technick
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2.) Filozoficky pojem — Vi 1alni. Gil
Difference and Repetiti,

Virtualni chapano jako ¢4
aktualni. Aktualita zdc
(Virtualni je po omic
neaktualni p 5//////////////////
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Digitalizace, Cili virtualizace informac

[.¢vy ukazuje, ze virtualita ve svém obecn:
’ .

tvori distinktivni rys noveé podo /////
gt

technickym zakladem virtuality je digita

v,

Lévy, P. Kyberkultura. Kar
43-60.



1.) Virtualita a virtualizace

Slovo VIRTUALNI Ize vykladat nejméné

_

1.) z pohledu informatiky/kyberkultury
2.) v béZném smyslu slova... /
3.) ve smyslu filozofickém...

Virtualizace informaci

uzivame a tak ak ////%4////////////
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2.) Digitalizace, Cili virtualizace

...Digitalizace umoziuje automaticke, jen
hromadné zpracovani....



3.) Dematerializace nebo virtualizace?
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Muzeme digitalizaci povazovat za
Informace?

Nas! e1m

zvukl nebo obrazu, je to predevsi
J /

virtualizace informac

Pocita¢ neni pouze dalsi



4.) Hypertext — nastroj virtualizace textu

CV

obsahuji 1 obraz a zvuk) muzeme popsat | 1Ko te
podoby sité.
Jak se cte encyklopedie? .

A) Hypertext = informace ulozené nekolika

rozptylene, rychle a ,,intuitivné* nale:
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B) Hypertext = prostqr /%//

Ctenaf Cte/sestavuje) jednu zvlas

(/a’af, N\ W
J O

Hyper-dokumenty, které se nazyvaji hype



5.) Soucasnost virtualniho

Virtualni uméni je novou podobou snah realizovat ,,!
dilo/uméni‘‘ nebo jsou to jen vylepSené podoby video

Priklady: //

Diane Gromala: Tandit s virtualnim de
Char Davies: Osmose (199
‘ //

Video: http:// .mediaartnet.or
ideo: http://mww.me

43 o o
http://www.immersence.com/osmc



6. Simulace — tedy virtualni realita
(P. Lévy. Kyberkultura. 2000, s. 61-69)

« Simulace = modely, definované jako exaktni popisy sim

piedmétii nebo jevi.
* Simulace vizualizuji jevy, ktere v realu idim

demografickou dynamiku, vyvoj bic //

s
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« Simulace spocivaji na /

simulovanych fenomenu // aji tute
(nereprezentuji, ale spi

vztazich)



viz.. Jeffrey Shaw: Mista/PI

http://www.jeffrey-shaw.net/html_n
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7. Méritko virtualnich svétu

mate télesny pocit vnofeni do situace definované databaz
ptilba + datové rukavice/

2.) VR — v 0 néco slabSim vyznamu (tzn. dru %/f’/%:ﬁiﬂuz:' S

v 7 J4 . s /,// 7
zakouseni mame k dispozici obraz sama sebe a své s
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3.) VR — ve smyslu informac¢ni virtua

ality. U:
ik 7 . v r ////{/’ 5%
na digitalnim popisu ulozeném ’/Ww

(V paméti PC je obraz vi ni a na obrazc
se posiluje, pokud je obra ////é/{/é/f//%//////f



