Michaela Chupikova
Kristyna Kfizova
Pavlina Rosenbergova
Co jsem?
Podet hraca: 2+
Pomiucky: kousky papiru, tuzka

Cil hry: procviceni a obohaceni slovni zasoby, tvofeni souvislych vét

Vyhody: obohaceni slovni zasoby, da se hrat kdykoliv a kdekoliv (na cestach, o prestdvce...), asociace
pojmU s konkrétnimi predstavami, hra je variabilni pro vSechny trovné ovladani jazyka

Pravidla hry:

eKazdy hrac na kus papiru napiSe hadany pojem, preda papirek hraci po své pravici tak, aby
ho nevidél. Obdrzeny papirek s pojmem si hrac nalepi na ¢elo tak, aby pojem precetl kazdy
kromé néj.

eZacina nejmladsi hrac.
*Hrac se snazi pokladat otdzky ostatnim tak, aby zjistil, kdo nebo co je.
*Otazky mohou byt pouze typu ano/ne.
>Pf.: ,,Mam srst?“, , Jsem modry?“, ,Jsem slovni druh?“
*Hraci se stfidaji po sméru hodinovych ruci¢ek poté, co zazni odpovéd',ne”.

Uprava hry:
Zakladni podoba hry je bez jakychkoliv omezeni, ale da se zpestfit po domluvé s ostatnimi hraci.

e\/'ymezeni kategorie — hadané pojmy budou z néjakého uzsiho okruhu pojm, naptiklad
osoby, zvifata, zelenina...

eOmezeni poctu otazek — urci se pocet otazek (napf. 20) a jakmile hrac vycerpa tento limit,
ma tfi pokusy k uhodnuti, co je.

eBodovani: > Strhavani bodl napt. za Spatné pouZitou gramatiku; za kazdou odpovéd’
,nhe“; za kazdou desatou polozenou otazku...

>Ptidavani bod( napt. za kazdou odpovéd ,ano”; za uhodnuti pojmu pred
vyprsenim limitu otdzek; za celkové poradi...



