KENT

Pocet osob: 4+ (sudy pocet)

Gramaticky jev: Slovesa v neformalnim slovnikovém tvaru, jeho ~te-tvar, uctiva
a skromnd varianta (napi: &5, AL L5, THLS a £7). Cilem je predevsim

procvicit keigo v omezeném case.
Potireby: Karticky se slovesy.

Popis: Hra¢ se snazi co nejdiive ziskat ¢tvetici karet se stejnym slovesem. (Také mize

bud’ ¢tvetici sloves v sonkeigu nebo kendzogu).

Pravidla: Hraci vytvoii tymy po dvojicich a kazda se domluvi na svém tajném signalu
(napf. mrknuti oka). VSem se rozdaji Ctyfi karty (neukazuji se navzajem), dalsi Ctyfi

se vyskladaji na stal a ty zbylé tvoii funkci balicku.

Po odstartovani si kazdy hra¢ snazi co nejrychleji vzit kartu se slovesem, které se rozhodl
sbirat. (¢i rizna slovesa v sonkeigu nebo v kendzogu). Za kazdou sebranou kartu ze stolu
musi jinou vylozit. Proces se opakuje a jakmile jiz nikdo Zadnou kartu nechce, zbylé karty
ze stolu se sesbiraji a daji na spod balicku. Z vrchu bali¢ku se opét vylozi Ctyfi karty

a situace se opakuje dal.

Kdyz hrac¢ dosédhne Ctyt karet se stejnym slovesem, ma tzv. kenta a snazi se t0 nendpadné
naznacit svému spoluhraci a jestli si toho v§imne, zavola ,.kent”. Také mohou mit oba
dva kenta, v tu chvili jeden z nich zavola ,,double kent“. Pokud zpozoruje tajny signal

nékdo z jiného tymu, zavol4 ,,stop kent*. Hra po zvolani jedné z téchto variant kon¢i.

Bodovani: Kent — tym ma jeden bod. Double kent — dva body. Stop kent — za kenta jeden
bod a za double kenta dva body. Spatn& utvotreny kent — strzeni dvou bod.

Poznamky: Nedostatkem hry je omezeni jiz na pfedem urcend slovesa. Pro zvyseni
soutéZivosti hracl a rychlosti hry se mohou karty vytisknout vicekrat, coz umozni, ze vice

hrac¢t bude ¢asto chtit tu stejnou kartu.



