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Poskytnéte dobrou radu:

Aby bylo toto cvieni zdbavné, jeho prvni ¢ast je herni formou, kterd
nastini redlnou situaci, na kterou se d4 prirozené reagovat. Budete potfebovat
stejné mnoZstvi bonbond nebo jinych sladkych odmén a karti¢ek se slovy,
ktera popisuji néjaky problém ci zapeklitou situaci.

Hraci rozdéli set 12 karticek mezi 12 sladkych odmén a vyberou mezi sebou
prvniho (nejmladsi/ nejvyssi/ jméno na A zacind apod.), ktery poslepu vybere
karti¢ku s odménou a podle ni vytvaii problém, ktery sd€li svym
spoluhrac¢iim. Vsichni ¢lenové skupiny pak jeden po druhém reaguji svou
radou, kterd by prvnimu hraci v tizkych mohla pomoci. Ta rada, ktera se zd4
byt prvnimu hraci nejlepsi (nejtroufalejsi/ nejvtipnéjsi/ podle jeho vlastniho
tisudku), vyhrdva! Vitézny poradce pak dostdvé sladkou odménu a je ted na
ném, aby se vydal se zavifenyma oCima po kartiCkéach, a dostal se do zapeklité
situace sam...

Priklad hry:

Hrac A si vytdhne karticku se slovy:
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Zamysli se a vytvori tfeba jednu z nésledujicich vét:
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Hraci B a C se taky zamysli a pak prijdou s moZznymi radami:
hrac B: BRI AKEFLZIEZI DV TL &k I,
hrdcC: BZIZbDLLEHLEDY T,
Hr4ci A se libi rada hrace B, ta tedy vyhrava bonbon a jde si vytdhnout
karti¢ku, tieba se slovy:
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Vytvofi tedy druhy problém z karticky, kterou ziska - naptiklad:
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Jak hr4&i poradi ted?

Pomcky:

- Set hernich karti¢ek s pojmy pro tvoreni vét (zdkladni set je 12ks , prazdné
karty navic slouZzi pro pripadné rozsiteni balicku o dalsi situace)

- sladkosti (odmény)

- provazek

- tyC nebo néco na zavéseni

- nuzky

- Sétek (pro zavazani oci)

Cil hry:

Cviceni na vétnou konstrukci japonStiny zaméfené predevSim na konstrukci
rady predev§im pomoci kostrukci ~721Z ) 23\ 3\ TF a~7 689 TT
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Vypracovaly: Iryna Prendelovych, Andrea Georgiadisova, Anna Zlamalova



