Pravé jste vesli do chodby, ktera vas zavede k profesorovi, a v ruce drzite
zpravu, kterou mu musite predat. Jenze chodba je dlouha a uzka a z ostatnich
dvefi maze kdykoliv nékdo vyjit a zastavit vas.

Prekdzkou vam tu jsou studenti a jini profesofi, ktefi se mohou
znenadani v chodbé objevit. Pokud vas zastavi jiny profesor, bude od vas chtit
slySet zpravu, kterou nesete svému profesorovi. Stejné zvédavy je i zahrani¢ni
student. Ten ale keigu vlibec nerozumi, jesté totiz nedostudoval ani prvni dil
Genki. Ze dvefi mlzZe vyjit i vas spoluzak. Toho vase navstéva u profesora viibec
nezajima, uci se totiz na zkousku a bude po vas chtit vyresit ukol, se kterym si
nevi rady.

Na chodbé je vidy Zivo, kdyzZ ale budete mit Stésti, podafi se vam ji projit,
aniz by vas nékdo zastavil.

Posledni zkouskou je sdéleni zpravy profesorovi. Pokud se vam podafi se
pfed nim nezamotat do keiga, budete o krok blize k uspésnému ukonceni

studia!

Cil hry: Po Uspésném predani zpravy profesorovi si hra¢ ponecha karticku se zpravou. Ten, kdo bude
mit na konci hry nejvétsi pocet karet, vyhrava.

ProcviCovany jev: keigo (karty se zpravami) a u¢ivo minulého semestru (karty se cvi¢enimi)
Pomticky:

e Karty se zpravami

e Karty s ulohami od spoluzaka

e Hraci kostka

e Legenda pro vysledek hodu hraci kostkou

P¥iprava:

e Hromadky karet jsou otoceny licem dol(
e Zacind hrdc, ktery byl nejvice nedavno na katedfe japanistiky
e Poté se jde ve sméru hodinovych rucicek

Pribéh hry:

e Predat zprdvu se snazi vidy jen jeden hrdac, ostatni kontroluji, jestli odpovida spravné
e 1.faze: NA CHODBE
o Hrac hodi kostkou, aby zjistil, jestli na chodbé nékoho potka
o Pokud na nékoho narazi, musi spravné splnit pfislusny ukol, aby mohl projit dvermi
k profesorovi
o Pokud padne 1, 2 nebo 5, ukol postav vyZaduje praci se zpravou, hrac si tedy vezme
kartu z pfislusné hromadky
o Pokud padne 3 nebo 4, hrac si bere kartu z hromadky cviceni



o Pokud padne 6, hra¢ automaticky postupuje k profesorovi a bere si kartu z hromadky
zprav

o Pokud hrac¢ odpovi spravné, postupuje k profesorovi

o Pokud hrac udéla pfi plnéni ukolu chybu, ztrati odvahu jit za profesorem, vloZzi kartu
dospodu prislusného bali¢ku a je na radé dalsi hrac

Hod

’ ? ‘)
kostkou Koho potkate? Ukol
., Chce od vas slyset zpravu, kterou nesete svému
1+2 Jiny profesor . e
profesorovi. (Pozor na spravné uZiti keiga!)
344 Spoluzak Vyreste Ukol, ktery mu déla problém. (Ukol si

vezmete z hromadky cviceni.)

Chce od vas slySet zpravu, kterou nesete svému
5 Zahranic¢ni student | profesorovi. (Student keigu viibec nerozumi,
pouzijte prosty zdvofilostni styl.)

6 Chodba je prazdnd | Vzduch je Cisty, pan profesor vas uz ceka.

2. faze: NA KOBERECKU
o Pokud hra¢ preda profesorovi zpravu spravné, Uspésné ukoncuje své kolo a smi si
ponechat kartu se zpravou.

o Pokud je hrac neuspésny (i.e. udéla chybu pfi predavani zpravy), bod neziskava. Vraci
kartu dospod bali¢ku, ukoncuje tim své kolo a na radé je dalsi hrac.
e Dalsi hrac je na fadé:
o Pokud predchozi hrac uspésné ukoncil své kolo ziskanim karty se zpravou
o Pokud predchozi hra¢ netspésné ukoncil své kolo chybovanim ,,v chodbé” nebo ,,na
koberecku”
e Hra konéi vyCerpanim karet z balicku zprav
e Vitézem je ten hrac, ktery spravné predal nejvice zprav

Tymova varianta:

o Hradise rozdéli do tym
o Zachrana v ramci tymu:
o Vpftipadé, ze hrac spravné pomuze na chodbé spoluzakovi vyresit cvi¢eni, ponecha si
kartu tohoto cviceni
o V pfipadé, Ze spoluhrac ze stejného tymu odpovi Spatné, mlze se ho hrac pokusit
zachranit v pfipadé, Ze vlastni kartu cviceni
o Hrac poté vraci kartu cviceni dospod balic¢ku
o Pokud hrac spravné spini spoluhracav ukol, spoluhra¢ miize pokracovat ve svém kole
dal
o Vitézny je ten tym, jehoZ hraci nasbiraji nejvice bodu



