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1. Cil metodiky

Metodika vznikla v ramci projektu Archeologie na dosah. Edukace a prezentace archeologického
kulturniho dédictvi, ktery byl realizovan v letech 2012-2014 v Narodnim muzeu a financovdn
Ministerstvem kultury CR. PFedmétem fe$eni projektu byl aplikovany vyzkum v oboru AC —archeologie,
antropologie, etnologie, napliujici tyto tematické priority Programu aplikovaného vyzkumu a vyvoje
narodni a kulturni identity (NAKI):

1.4 Movité kulturni dédictvi
2.4 Vzdélanost a vzdélavani jako soucdst kulturni identity ndroda

Cilem projektu bylo vytvoreni ideové zdkladny véetné této metodiky, jak prezentovat archeologii a
pravéké a starovéké déjiny verejnosti, obohacovat jeji povédomi o vyznamném postaveni nasich
oblasti v prehistorickych a rané historickych obdobich prostfednictvim muzejnich sbirek a vytvaret tak
pozitivni vztah k archeologickému kulturnimu dédictvi. Metodika tak predstavuje zasadni vystup
projektu, ktery shrnuje dosavadni zkuSenosti z aplikovaného vyzkumu.

Cile metodiky jsou nasleduijici:

e doporucit takové formy edukace a prezentace archeologie, které by byly atraktivni pro rlzné
vékové a socidlni skupiny Siroké verejnosti a zaroven by respektovaly odborné poznatky a
specifika této védy

e doporucit konkrétni praktiky a postupy vcetné jejich jednotlivych fazi, realizovatelné za vyuziti
archeologickych fondl zejména muzejnimi, pfipadné dal$imi institucemi, které tyto fondy
ziskavaiji, spravuji a vyhodnocuiji, a formulovat jejich obecna vychodiska

Obsah metodiky ma poskytnout zdkladni orientaci v problematice edukace a prezentace archeologie.
V ramci strukturovanych kapitol ma byt uZivatel také obeznamen se zakladnimi terminy a diskursem,
vyplyvajicim z poznatkl a hypotéz jednotlivych vychozich disciplin. K pochopeni SirSiho kontextu ma
pfispét metodika nastinénim soucasné praxe vztahu ke kulturnimu dédictvi se zvlastnim zretelem na
rovinu archeologickou.



2. Vlastni popis metodiky
V Uvodnich kapitolach metodiky jsou prehledné vysvétlena zakladni témata, tykajici se prezentace a
edukace archeologického kulturniho dédictvi spolu s urcenim uZivatell, ktefi mohou z metodiky
Cerpat. Metodika se dotyka nejen kulturnich a historickych aspektl prezentace a edukace, ale také
aspektl pedagogickych, které se snazi zohledriovat a osvétlovat jejich uplatnéni v archeologii.

Vlastni metodické postupy, jakymi osvédcenymi zplsoby lze provadét prezentaci a edukaci
archeologického kulturniho dédictvi, jsou pak uvedeny v kapitole 5. Metodika prace s verejnosti.

JelikoZ se metodika zabyva archeologickym kulturnim dédictvim a konkrétnimi postupy, jak ho
prezentovat verejnosti a zlepSovat jeji vztah k nému, je duilezité si nejprve uvést zakladni myslenky a
fakta, ktera se archeologického kulturniho dédictvi a nakladani s nim tykaji, a z nichz metodika mimo
jiné vychazi.

Pro prehlednost byly jednotlivé aktivity, kterymi Ize prezentovat a edukovat, rozdéleny na aktivity
interiérové, exteriérové a na aktivity vyuzivajici digitdlni technologie a internet. Kazda z aktivit je
nejprve rozvedena obecné a teoreticky a doplnéna o tabulku se stru¢né popsanou vzorovou aktivitou,
ktera byla uplatnéna a vyzkousena v ramci projektu Archeologie na dosah. Dukladné jsou pak tyto
konkrétni aktivity popsany v kapitole 8.2. Pfiklady dobré praxe. Mezi pfilohami pak Ize nalézt nékteré
vystupy projektu, at uzZ se jednd o fotografie, pracovni listy ¢i ukazky webovych aplikaci a videi.



3. Novost postupti a srovnani se stavajicimi postupy
Tématu popularizace, prezentace a edukace archeologie se doposud nevénovala Zadna certifikovana
metodika. V minulosti sice jiz v Ceské republice vychazely odborné ¢lanky zabyvajici se sledovanou
problematikou, témata vSak dosud nebyla komplexné zpracovana do uceleného prehledu.
Problematika archeodidaktiky je pfitom v soucasné dobé velmi aktualni. Reflektuje otdzky, jejichz
nezbytné feseni bylo v ¢eské archeologii dlouhodobé spiSe oddalovano. PfedloZzend metodika tak je
nejen prvni ¢eskou praci, kterd se systematicky zabyva popularizaci, prezentaci a edukaci archeologie
v praxi, ale klade si také za cil slouZit jako odrazovy muUstek pro naslednou odbornou diskuzi vedenou
v ndvaznosti na predklddana témata.

Metodika se zabyva nejen aplikaci a inovaci dosud klasickych postupll v popularizaci, prezentaci a
edukaci archeologie, ale zaméruje se také na vyuZiti digitdlnich prostfedk(, multimédii a online
komunikace. Diraz pak je kladen na problematiku feSeni provazani obou pristup(, jak klasickych, jako
jsou vystavy, prednasky, popularizacni publikace, exkurze ¢i ozZivené dny v muzeich a na
archeologickych vyzkumech, tak i téch modernich, véetné webovych stranek, audiovize ¢i socidlnich
siti.

Novost postupl se také projevuje ve snaze aplikovat muzejné-pedagogické poznatky a zkusenosti do
popularizace, prezentace a edukace archeologickych témat. Toto téma nebylo v odborné literature
témér vlibec rozpracovano, ac¢ se jedna o vyznamné téma, které mlze v mnohém prispét ke zlepseni
vztahu Ceské verejnosti k védnimu oboru archeologie a také k archeologickému kulturnimu dédictvi.

3.1. Vyvoj verejné archeologie a archeodidaktiky — pojmy, realita, ndazory

Pro srozumitelnost metodiky je dlleZité si ujasnit pojmy a skuteénosti, kterych se tyka, a zasadit je do
soucasného kontextu. Obecné lze fici, Ze veskera zde predkladana problematika se tyka vztahu
archeologie a Siroké verejnosti a jejich vzdjemné komunikace. Pro toto odvétvi archeologie se
v 70. letech 20. stoleti ujal v anglosaském prostiedi termin public archaeology, pod nimz se skryva vse,
co zahrnuje politické a etické aspekty archeologie a Ize ho vyuZit vSude, kde se archeologie protina s
Zivou spolecnosti (Moshenska — Thornton 2010, 153). Do Cestiny byva public archaeology prekladana
jako verfejnd archeologie, co? je termin sice ne zcela pfesny, aviak zatim asi jediny pouZitelny® a také
pouzivany.

Verejna archeologie se v zdpadnich zemich etablovala jiz pfed témér 40 lety, jak tomu vsak bylo s jejim
doby jejiho vyprofilovani jako svébytné védecké discipliny v 19. a na pocdatku
20. stoleti?. Za p¥ipominku stoji dodnes Zivy popularizaéni a edukacni pfinos E. Storcha. Na poli odborné
stranky byla od zavéru 19. stoleti v ceskych muzeich vybudovédna fada specializovanych
archeologickych expozic. Klicovy vyznam pro rozsifeni informaci o oboru a jeho popularizaci mély
expozice Narodniho muzea, ale podstatny byl i pfinos expozic nékterych regionélnich muzejnich
instituci a soukromych sbératel(l. V dobé po 2. svétové vélce se v souvislosti s rozvojem rozsahlych
archeologickych vyzkumU objevil fenomén archeologickych pamatnik(i s expozicemi vybudovanymi
bud' pfimo na kli¢ovych lokalitach, nebo v blizkych lokalnich muzeich?®. Od 80. let 20. stoleti se zaéinaji

1K rozboru této terminologie detailné Mikesovd 2012, s. 9.

2 Nejvyznamné&jsim autorem z profesionalni sféry je rozhodné Karel Sklenaf, ktery se v fadé studii i popularnich
praci vénuje problematice vyvoje ¢eské archeologie (napft. Sklendar 1977: Slepé ulicky archeologie, Sklendr 1979:
Objevitelé zlatého véku).

3 PFedevsim stélad expozice vybudovana v Narodnim muzeu J. L. Pi¢em v 90. letech 19. stoleti (Urbanovd 2012) a
expozice vybudovana v roce 1958 pracovnim tymem pod vedenim J. Neustupného a v pozdé;jsich letech dale
doplriovana a upravovana.

4 Do prvni skupiny patfi napfiklad pamétniky v Dolnich Vé&stonicich, ve Starém Mésté u Uherského Hradité &i

v Mikulcicich, do druhé skupiny mGzeme zaradit napriklad ¢ast expozice muzea v Koutimi.
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postupné objevovat dalsi formy popularizace archeologie, at jiz budeme hovofit o archeologickych
skanzenech® ¢ o mlddeZnickych sdruzenich, zabyvajicich se rekonstrukci Zivota pravéké spoleénosti®.
Jejich vyznam byl vSak po dlouhou dobu spiSe okrajovy.

Cilend a strategicka orientace ceské archeologie na komunikaci s verejnosti vSak zapocala aZz kolem
roku 2000, kdy zacal vychazet ¢asopis (Re)konstrukce a experiment v archeologii, ktery se pozdéji
prerodil v ¢asopis Ziva archeologie’, jenz ma od roku 2008 také samostatnou sekci s ndzvem ,Public
Archaeology”. Mezi lety 2005 a 2006 vychazel také graficky i obsahoveé zdafily casopis Archeologie, jenz
byl uréen Siroké verejnosti a o jehoz uspéchu svéddcilo také to, Zze ndklad kazdého Cisla byl vzdy rychle
vyprodan. Dalsi vyznamny meznik ¢eské verejné archeologie predstavuji také konference Archeologie
a verejnost porddané obcanskym sdruzenim Verejnd archeologie, které probéhly dosud v Sesti
rocnicich s poctem ¢tyr vydanych sbornikl. Na této konferenci se pravidelné schazi spicka celého oboru
véetné zainteresovanych student( a v rdmci prispévkl a diskuzi se snaZi fesit veskeré aspekty vztahu
Ceské archeologie a Siroké vefejnosti. V poslednich deseti letech narostl také pocet archeopark(® a
archeoskanzen(® a pfibyva i student(, ktefi se tematikou vefejné archeologie zabyvaji ve svych
bakalarskych a diplomovych pracich (stru¢né podle Mikesovd 2012, 15-16). Zcela zasadnim krokem
v oblasti rozvoje komunikace archeologickych témat a pravékych déjin verejnosti je moderni expozice
Archeoparku pravéku ve VsSestarech, realizovand v budové postavené pfimo za timto ucelem.
Koncepce vsestarského archeoparku v sobé spojuje rlizné oblasti archeodidaktiky, vénuje se metodice
archeologické védy a, na rozdil od ostatnich podobnych instituci, které jsou Gzce chronologicky a/nebo
teritoridlné profilované, nabizi komplexni pohled na pravéké déjiny!®. Na tento vyvoj pak navazuje
rovnéz projekt Narodniho muzea Archeologie na dosah, k jehoZ vystuplm patfi také tato metodika;
jde o prvni takto orientovany archeologicky projekt v Ceské republice, ojedinély i svym rozsahem.

Verejna archeologie zahrnuje velmi Siroky okruh rliznorodych témat, jako je legislativa, pamatkova
péce, etika, ekonomické a politické aspekty archeologie a samoziejmé také popularizace, prezentace
a edukace. Jaky toto vSsechno ma smysl, ¢eho tim mlZeme dosahnout a jaka jsou naopak Uskali, zde
rozebirat nelzel?, jelikoZ cilem metodiky neni kompletni odpovéd na otdzku ,pro¢“, ale doporuceni
»jak”. Obecné vsak mizZeme cil vefejné archeologie definovat jako zlepseni vztahu verejnosti a védniho
oboru archeologie a nasledné i zlepseni vztahu spolecnosti k archeologickému kulturnimu dédictvi.
Toto Usili dnes nevyzaduje pouze znalosti z oblasti archeologie, ale také mnoho dalsich znalosti a
dovednosti z oblasti, jako je marketing, public relations, management, (muzejni) pedagogika,
informacni technologie ¢i kreativita. Tomu, jak konkrétné tyto dovednosti zapojit do muzejni ¢innosti,
se vénuji nasledujici kapitoly. Nejprve je ale nutné vysvétlit obsahovou ndpln zédkladnich termint v nasi
metodice, a témi jsou popularizace, prezentace a edukace.

Popularizace

Popularizaci védy se v obecné roviné rozumi Sifeni jejich vysledk(l ve spolecnosti a zaroven i budovani
hlubsiho povédomi o daném védeckém oboru. Smyslu popularizace archeologie jiz bylo vénovano
mnoho stran'? a jeji nezbytnost v dnesni dobé je zcela zfejma. Méné zfejma je viak otazka, kde, jak a

5 Archeoskanzen Bfezno u Loun vznikl jiZ v roce 1981, k vétsimu rozvoji archeopark(l a archeoskanzen( vsak
dochdzi az v 90. letech.

6 Takovym sdruZenim je Oddil experimentélni archeologie Mamuti, fungujici jiz od roku 1980.

7 Casopis vydava Katedra archeologie Filozofické fakulty Univerzity Hradec Kralové.

8 K terminologii a uZivani jednotlivych ndzva viz Langer, J. 2005: Evropskd muzea v pfirodé.

9V CR je téchto zatizeni v soucasné dobé okolo patnacti, pricemi pocet zéleZi na tom, jak takova zafizeni
definujeme a které konkrétni pociny mezi né akceptujeme.

10 Vice informaci na webu http://www.archeoparkvsestary.cz/uvod.html.

11 podrobné rozebrano v Mikesovd 2012.

12 Nejobecnéji a nejvystiznéji napf. Bures 2005, Neustupny 2000, Popelka — Smolikovd 2003, Tichy 2000, Kosta —
Opatrnd 2014.
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kym vlastné archeologie mize byt popularizovdna. Donedavna byla popularizace archeologie ptijimana
jako ¢innost vyhrazena muzeim, ptipadné jednotlivcdim z jinych instituci ¢i neziskovych organizaci.
Klasickymi zpUsoby popularizace pak byly vystavy a expozice, popularizaéni ¢lanky a knihy, prednasky
a exkurze, v ojedinélych pfipadech také letni Skoly archeologie (Bures — Parez 2008) ¢i ozivené dny v
muzeich pod $irym nebem (archeoparcich!®) nebo na archeologickych vyzkumech. Popularizace
prostiednictvim muzea byla vétSinou vnimdna jako aktivita uzaviena mezi zdmi muzea ¢i na strankach
knih, popularizaéni aktivity provadéné archeoparky ¢i ob¢anskymi sdruzenimi zase vétSinou nebyly
archeologickou obci pfilis uzndvany.

Ve shodé s evropskymi trendy se v poslednich letech situace proménila a tak klasické muzejni instituce
buduji archeoparky (Grossman — Hildebrant — Starak-Juchniewicz 2012, Paardekooper 2012), vznikaji
internetové portaly a komunikacni kanaly, kam ptispivaji odbornici z riznych archeologickych instituci,
univerzity se spolu s muzei podileji na organizaci ,pravékych” dnl pod Sirym nebem, regionalni
archeologické instituce (Ustavy archeologické pamatkové péce) poradaji exkurze atd. Tak i prezentace
(termin osvétlen nize) muzejnich sbirek mize byt provadéna pod Sirym nebem (napf. formou
predstaveni ,zivota“ sbirkovych predmétd v jejich plvodnim prostredi s vyuZitim kopii) ¢i naopak
archeoparky mohou svou ¢innost v terénu popularizovat také ve virtudlnim svété!4, Dilezité je, Ze diive
rozdilné cesty popularizace archeologie se dnes mohou velmi ptirozené prolinat a diky vzajemné
spolupraci vice instituci a organizaci tak dosahovat mnohem efektivnéjsich vysledkd.

Nesmime také zapomenout na to, Ze archeologie je Casto popularizovdna také bez pfricinéni
archeologu, a to prostfednictvim souc¢asné popkultury. At uz se jedna o beletrii ¢i audiovizualni tvorbu,
vétsinou v ni nalezneme stereotypni ptedstavy o dobrodruzné a zdhadné archeologii'®. Archeologové
po celém svété se témto predstavam verejnosti vici archeologii (nutno fici, Ze marné) brani. Ovsem
neuvédomuji si jeden dllezity fakt, Ze pravé tato romantickd predstava tajemstvi odliSuje archeologii
v ocich verejnosti od jinych védeckych oborll a dodava ji na atraktivité a Ze pro archeology muze byt
mnohem vyhodnéjsi na téchto predstavach stavét a nasledné je uvadét na pravou miru, nez se je snaZzit
ze spolecnosti vymytit. VZdyt nakonec, kolik archeologll pfivedly ke studiu dobrodruzné knihy Eduarda
Storcha ¢&i Vojtécha Zamarovského'®? A neni ve vysledku i pro samotné archeology pravék je$té porad
obestien jen lehce poodhalenou rouskou tajemstvi?

Prezentace

Pojem prezentace jiz sdm o sobé ukazuje na predstavovani urcité skutecnosti. V tom nejobecné;jsim
smyslu se skutecné jedna o pouhé predlozeni konkrétnich faktd, myslenek ¢i objektl predem
ur¢enému publiku. Jak ale chdpat prezentaci archeologie v muzejnim kontextu?

Je zfejmé, Ze v muzeich budou hlavnim pfedmétem prezentace muzejni sbirky, v nasem ptipadé
archeologické. Pravé jejich prezentaci usilujeme o edukaci nasi spole¢nosti a zaroven popularizujeme
védni obor a jeho vysledky. Aby vSak prezentace muzejnich archeologickych sbirek byla efektivni a
pfinasela pozitivni vysledky, musi byt promyslena, mit svQj cil, jiz zminéné predem urcené publikum

13 Samostatné problematice popularizace archeologie prostiednictvim muzei pod $irym nebem, archeoparkd a
archeoskanzen( (k terminologii napf. Langer 2005) se zde vénovat nebudeme, kvalitné zpracovana napft. v
Paardekooper 2012.

14 Obsahové i vizualné zdafilou virtudIni popularizaci provadi napfiklad ob&anské sdruZeni Bacrie, provozuijici
Pravékou osadu Kfrivolik. Atraktivni video ze Zivota osady na
https://www.youtube.com/watch?v=n9bspsASOQo, sdruZeni se také ¢asto podili na nataceni poradu Ceské
televize Zahady Toma Wizarda (http://www.ceskatelevize.cz/porady/10123499335-zahady-toma-wizarda/)
15 K tématu zobrazeni archeologie, historie a minulosti v populdrni kultufe vyborné napf. Holtorf 2007 nebo
Bartlova 2003.

16 podle vysledku priizkumu Frederika Velinského na socilni siti Facebook viz
https://www.facebook.com/groups/123902887653044/permalink/554945514548777/?qa ref=pp.
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(viz kap. 4.2.), a na zakladé toho také spravné zvoleny obsah a formu. Jinymi slovy, chceme-li
prezentovat napt. archeologické artefakty, nestaci je ndhodné vynést z depozitara a vystavit.

Pedagogickym aspektlim a postuplm prezentace a edukace se vénujeme v dalsi ¢asti metodiky (viz
kap.3.4). Zde chceme zdlraznit, Ze a¢ byvaji terminy prezentace a popularizace archeologie ¢asto
zaménovany Ci pouzivany jako dva pojmy se stejnym vyznamem, jejich obsah se lisi. Prezentace (at uz
predmétd, nebo myslenek a ndazorl) je soucdsti popularizace, popularizace a edukace jsou pak
obecnymi cili prezentace.

Edukace

Pojem edukace je v soucasné Ceské i svétové muzeologické literature jednim z nejskloriovanéjsich.
Chapeme ji jako zdmérné, cilevédomé a casto i institucionalizované plsobeni na rozvoj osobnosti
(Jagosovd — Jiva — Mrdzovd 2010, 72), kdy se urcity subjekt uci, obvykle za plsobeni jiného subjektu,
ktery vyu€uje nebo instruuje (Pricha — Walterovd — Mares 2009, 64). Takovéto vzdélavani a vychova
mUze probihat bud pfimo pod vedenim lektora (napf. ucitel, rodic¢ ¢i pravé muzejni pedagog), nebo
také nepfimo, prostrednictvim k tomu uréenych podnétt (viz kap. 3.4).

V muzeu disponujeme prostfedky k edukaci jedineénymi, a to samotnymi sbirkovymi predméty.
Obzvlasté pro edukaci v oblasti archeologie jsou tyto predméty klicové, nebot jsou to pravé pamatky
hmotné kultury, archeologické artefakty, ze kterych vyvozujeme nasSi nejhlubsi minulost.
Z didaktického hlediska maji obrovsky edukacni potencial, a to nejen diky aplikaci metody objektového
uceni (viz kapitola 3.4), ale také pro kouzlo svého nékdy az mnohatisiciletého stéri. Artefakty a nalezové
kontexty, v nichz byly objeveny a které mohou v archeodidaktice poslouzit
k formulaci ptibéhd, jez se jejich prostfednictvim sdéluji publiku, jsou v podstaté to jediné, co nas poji
s pravékem a s lidmi v pfedpisemné minulosti. Tato specifickd aura archeologickych artefaktl je to, co
dava archeologickym muzejnim sbirkdm moc silné zvysit edukacni efekt muzea. Edukaci
prostfednictvim archeologickych sbirkovych predmétl pridava také fakt, Zze archeologie je svou
artefaktovou povahou blizkd soucasnym lidem, ktefi kazdodenné naplnuji své Zivotni prostiedi
artefakty a uprostfed nich pak prozivaji svij Zivot. Tyto ndm umozZiuji prozZit jinakost doby vzniku
skutecnosti, s niZ se setkavdme nyni, uvédomit si plynuti ¢asu a déjinny rozmér nasi pfitomnosti
(Neustupny 2000, 412).

Samoziejmé ale nelze ocekavat, Ze samotné predméty odvedou veskerou edukacni ¢innost za nas.
Volba i zpUsob uziti predmét(i z archeologické sbirky jsou naprosto stéZejni pro dosazeni poZzadovanych
vysledk( jejich pasobeni. Tato problematika byva ve vétsSiné muzei feSena muzejnim pedagogem, jimz
je zpravidla vystudovany uditel, v méné p¥ipadech pak p¥imo archeolog?’. Jak uZ jsme ale uvedli vyse,
archeologie i jeji sbirky jsou velice specifické a Ize pochybovat, zda nékdo bez odborné pripravy v
archeologii mliZe spravné provadét jeji edukaci.

Archeodidaktika

Vzhledem k tomu, Ze edukace archeologie neodborné verejnosti uz neprobiha jen na padé muzei, ale
také v jinych institucich a organizacich, je sporné, zda jeji terminologické provazani pouze s muzejni
pedagogikou je nadale adekvatni. Jako vhodné feseni tohoto terminologického i praktického problému
se pak jevi ndvrh Radomira Tichého na zavedeni pojmu archeodidaktika, tedy odvétvi archeologie,
které se zabyva tim, jak predat poznatky o archeologii nearcheologlim (Tichy 2014). Archeodidaktika
podle Tichého nesouvisi tak Uzce s poslanim muzeologie ve vztahu k ziskavani, odbornému
vyhodnoceni a prezentaci muzedlii, ale spiSe se Sirokou a pomérné komplikovanou problematikou
toho, co vybrat a jak to ke vzdélavani usporadat. Pak je samoziejmé na misté, aby tuto ¢innost, kterd

17 Muzejni pedagogice v archeologii se vénuje kapitola 3.4.
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v sobé zahrnuje archeologickou popularizaci, prezentaci i edukaci, vykonaval archeolog, jenZz ma nejen
hlubsi pedagogické znalosti, ale také osobni pfedpoklady nutné k této préci®.

3.2. Archeologické kulturni dédictvi v legislativnim rdmci jeho ochrany v CR

Ochranu archeologického dédictvi zakotvila nejnovéji tzv. Maltska konvence neboli Umluva o ochrané
archeologického dédictvi Evropy, podepsand v maltské Valletté 16. ledna 1992. V platnost vsak
vstoupila az v roce 1995. Cilem umluvy je ochranovat archeologické dédictvi ,jako zdroj evropské
kolektivni paméti a jako nastroj historického a védeckého studia®. Soucasti archeologického dédictvi
jsou podle Maltské konvence jakékoli stopy po lidstvu z minulych obdobi, jejichz uchovani a studium
umoznuje sledovat vyvoj historie lidstva a jeho vztah k pfirozenému prostfedi. To zahrnuje veskeré
stavby, konstrukce, skupiny budov, zastavéna Uzemi, movité objekty a dalSi pamatky, nachazejici se jak
na sousi, tak pod vodou. Jménem Ceské republiky byla Umluva podepséna ve Strasburku dne 17.
prosince 1998 a vstoupila v platnost 23. zari 2000. PIné znéni Maltské konvence, jakoz i dalsi legislativni
ramce, Ize nalézt na strance Archeologického Ustavu AV CR v. v. i.*>. Ochrana nemovitych i movitych
archeologickych pamatek je zakotvena v tzv. pamatkovém zdkoné 20/1987 Sb. o statni pamatkové péci
ve znéni pozdéjsich predpis. Pro nase ucely je dlleZitd zejména problematika ochrany movitych
archeologickych pamatek uloZenych zpravidla v muzeich, je dana zdkonem 122/2000 Sb. v platném
znéni. Timto zdkonem je stanoveno nakladani s témito pamatkami, podminky jejich uloZeni, oSetteni,
bezpecnosti, odborného zpracovani a dokumentace, z ¢ehoZ vyplyvaji i podminky jejich uZiti
v prezentaci a edukaci. Prioritou je vZdy zabezpeceni jejich vSestranné ochrany, vcéetné , neviditelnych”
informaci, jichz mohou byt nositelem.

3.3. Vyznam muzejnich sbirek v procesu edukace a prezentace

Archeologicky material je bohaté zastoupen ve vétsiné sbirkovych fondd muzei. Vzhledem k této
rozsahlé materidlové zakladné maji muzea ve vztahu k Siroké verejnosti nesporné predpoklady
disponovat zasadnim edukacnim potencidlem jak v oblasti spoluprace se zakladnim a stfednim
Skolstvim, tak i v oblasti celoZivotniho vzdélavani, a to zejména diky autenticité pfedmétl a moznosti
jejich zapojeni do aktivniho procesu vyuky. Zakladnim pojitkem mezi muzeem a vyukou je sbirkovy
predmét — konkrétni nositel klicové informace. Diky jeho originalité, neobvyklosti a stafi presahujicimu
zdaleka zkusenost nékolika generaci a mnohdy zajimavému nalezovému kontextu (,,pfibéh“ predmétu)
je jeho funkce v edukaci a prezentaci nezastupitelna, musime ji vSak umét vyuzit vhodnym zplsobem.

3.4. Aplikace muzejné-pedagogickych aspektii do edukace a prezentace

archeologického kulturniho déedictvi
Téma prehistorie a protohistorie je ¢asové nejvzdalenéjsi obdobi lidskych déjin, a tim i nejméné dobre
uchopitelné. Pfi muzejni edukaci archeologického kulturniho dédictvi je vSak tfeba vychazet ze stejnych
zakladnich pojm( jako pfi kterékoli jiné muzejni edukaci, tedy cilli, obsahu, metod, organizacni formy
a didaktickych prostfedkd. Cile muzejni pedagogiky Ize podle rozsahu hierarchizovat do tfi vrstev,
pyramidalné usporadanych: "cile vrcholné (celospolecenské), vychovné a vzdélavaci cile instituce a cile
dilei (souvisejici s konkrétni expozici ¢i vystavou)" (Sobdriovd 2012, 61). Kazdy subjekt edukace (dana
instituce) musi mit vytyCeny své vychovné a vzdélavaci cile. A pred kazdou edukacni aktivitou na poli

18 K tomuto tématu opét vice v kapitole 3.4
1% http://www.arup.cas.cz/?p=1565
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archeologie je tfeba si na zacatku vsech priprav vytycit, jaké dilci cile ma tato edukacni aktivita a jak
koresponduji s cili instituce.?®

Dal$i komponentou muzejniho vzdélavani, a to kli¢ovou, je jeho obsah (Sobdriovd 2012, 61). Tato
komponenta fesi, co bude obsahem edukace, ale rovnéz, jak obsah daného uciva dostatecné
zjednodusit z odborné Urovné na uroven laickou, vhodnou k potfebné edukaci, a neuchylit se k
dezinterpretaci. To vyZzaduje pochopeni obsahu a podstaty sdélované latky.?* Edukaci archeologického
dédictvi je tedy tfeba uskutecnovat lektorem a pedagogem znajicim vnitfni strukturu a vyznam
prehistorie a musi byt planovana ve spolupraci s odbornikem na dané téma (v muzeich s rozsahlymi
archeologickymi sbirkami a expozicemi je vhodna existence muzejniho pedagoga specializovaného na
edukace archeologického kulturniho dédictvi). Muzejni pedagog se tak stava klicovym prostfednikem
mezi odbornym pracovnikem v oblasti archeologie a piijemcem edukace. Ukolem archeologa je
transformace odbornych poznatkl do interpretace daného tématu. Muzejni pedagog pak na tuto
interpretaci navazuje a nadale ji pretvari do podoby vhodné pro pfijemce edukace — je tedy
prostiednikem mezi tim, kdo formuje a systematizuje odborné védéni, a tim, komu je toto védéni
predavano.

Obsah je zakladnim prvkem edukace, ktery casto determinuje jeji dalsi komponenty (metodu,
organizacni formu, didaktické prostifedky atd.). Je z velké casti zavisly na sbirkovém fondu muzei,
stalych expozicich ¢i probihajicich vystavach. Tvorbu konkrétnich obsahl edukace musi realizovat
autor jednotlivych archeodidaktickych projekt(i.?> Z dGvodu snahy kategorizovat obsah archeologické
muzejni edukace nezdvisle na konkrétnich archeologickych sbirkovych fondech Ize roz¢lenit edukaci do
nékolika skupin dle zakladnich prvk, které do znaéné miry predurdéuji formu edukace, vyukové metody
a didaktické prostiedky.?® Jako zakladni jsme vymezili &tyfi skupiny. Ustfednim prvkem prvni obsahové
skupiny muzejni edukace pravékych déjin je archeologicky artefakt — sbirkovy predmét, jeho kopie i
rekonstrukce. VyuZiti muzealii — at uZ v podobé original( ¢i substitutd — jako prostfedku muzejni
edukace predstavuje zakladni princip muzejni edukace. Na vyuZiti muzejnich predmétd stavi svij
princip objektové uceni. To je zaloZzeno na predpokladu, Ze zkoumanim jednoho artefaktu se ¢lovék
neuci pouze o predmétu samotném, ale také o dobé jeho vzniku apod. UCi se také kriticky myslet a
nahlizet na probiranou problematiku z vice stran (Jagosovd — Jiva 2010).** To je v$ak v edukaci
archeologického kulturniho dédictvi specifické. Muzejni artefakt zde neni pouze prostfedkem pro
navazani vztahu k historii, jejimu béhu, jejim procesim a vyvoji, jak je tomu v edukaci pozdéjsich
historickych obdobi. Muzejni artefakt je zde samou podstatou preddvané informace, jejim zdrojem.
Proto je tfeba jej pochopit v samotné jeho podstaté, ne pouze jako prostfednika pfenosu informaci. Je
treba znat jeho misto v déjinném vyvoji, orientovat se v jeho vztazich k jinym predmétdm i k nalezové
situaci a mit pfedstavu o jeho technologickém zpracovani. Porozuméni vypovédni hodnoté artefaktu
je klicem k jeho pochopeni. A tedy i k vhodnému edukacnimu pouZiti. | zde je vSak tfeba pamatovat na
podstatu objektového uceni a nejprve ucastniky edukace nechat prozkoumat vlastnosti samotného
artefaktu (napt. ucel, material, konstrukci, design, hodnotu atd.) a az poté vhodnym zplsobem
sdélovat naroc¢néjsi informace, souvisejici s historickymi otazkami, které artefakty reprezentuiji.
Druhym aspektem archeologickych muzejnich artefakt(l je jejich vhodnost pro konstruktivisticky typ
uceni. Muzeum vyuZzivajici tento typ uceni by mélo vytvaret moznost, aby navstévnik jiz osvojenou a
jemu zndmou informaci spojil s Cerstvou, noveé ziskanou (Hooper-Greenhill 2004, 77). Lépe feceno, aby

20 ptiklady dil&ich cilt jsou uvedeny v kapitole 5. Metodika préace s vefejnosti.

21 Funkce pedagoga a nutnost jeho pochopeni obsahu a podstaty obsahu jim vyu¢ované latky a nasledny pfenos
do sdélitelné podoby — nikoliv do soustavy holych faktd, ale do formy, kterd vyucovanému pomuze latku a jeji
obsah vstrebat viz: Hooper-Greenhill, E. (ed.). The Educational Role of the Museum, London/New York:
Routledge, 2004, s. 74.

22 pfiklady takovychto obsahi jsou uvedeny v pfiloze metodiky v kapitole 8.2. Pfiklady dobré praxe.

23 Navrzené ¢lenéni je viak pouze teoretické, v praxi se jednotlivé skupiny vzajemné prolinaji.

24 podrobnéjsi rozbor daného terminu a dal3 literatura viz: Jago$ové - Mrazova, Objektové u&eni jako zaklad
muzejni didaktiky, in: Jagosov3, L. - Jlva, V. — Mrazova, L., Muzejni pedagogika. Brno 2010.
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novou informaci napojil na jemu jiz znamy fakt, a tim si ji |épe osvojil a zapamatoval. Hmotna kultura
denni potfeby obsazena v archeologickych sbirkach je z velké ¢asti formalné podobnd s hmotnou
kulturou soucasnou. Evokace vztahujici se k predmétim, které se dodnes casto pouZivaji a které
prijemci edukace mnohdy ten den drzeli v ruce v jeho moderni podobé, je o to snazsi.

Prvni obsahova skupina je tak zaloZzena na muzejnim artefaktu. Ten je samoziejmé zakladem vétsiny
muzejni edukace. Je vsak tfeba zdlraznit, Ze dle konstruktivistického pfistupu je sice v tomto pripadé
zakladnim prvkem predmét, ale edukace musi byt vystavéna a zamérena ne na néj, ale na samotného
vyucovaného (Hooper-Greenhill 2004, 79). Ustfednim bodem edukace zde neni pfedmét (ani jiny
obsah, uvedeny v dalsSich skupinach), ale vidy vyucovany jedinec. Pokud ma byt nova informace
navazana na urcitou stavajici informaci, vzdy zaleZi na osobé vyucovaného, jaka tato vychozi informace
bude.

Druhd obsahovd skupina muzejni edukace pravéku je vzdélavani v oblasti vyrobnich technologii a
vytvarnych technik. Siroké pole pravékych technologii nabizi jak techniky umélecké (napf. barveni
textilu, vyzdobné styly a technologie vyzdoby atd.), tak vyrobni, které jsou narocnéjsi na pripravu,
prostor a zazemi, technické vybaveni i zru¢nost pfijemcl edukace (vyroba keramickych nadob, taveni
skla, metalurgie a vyroba kovovych predmét( atd.). Zde se edukacni potencidl muzea propojuje
s pFistupy experimentdlni a experiencidlni® archeologie, a tudiZ ¢asto neni moZné organizovat
odpovidajici aktivity bez externich spolupracovniklli muzea (femeslnici, specialisté na pravéké
technologie). PFi ptipravé téchto edukacnich aktivit je vhodné spolupracovat napfiklad s odborné
vedenymi archeoskanzeny, archeoparky ad.

Ustfednim obsahem tfeti skupiny archeologické edukace, kterou méze zprostfedkovat muzeum, je
edukacni aktivita realizovana na pravéké lokalité, jejimz cilem je posileni historického védomi o svém
okoli, ilustrace krajinného razu jako soucasti kulturniho dédictvi a jeho provazani s déjinami pravéku.
Do této skupiny edukace patfi vyuka, vyklad ¢i vychdzka v krajiné, které tak mohou historii krajiny
zprostredkovat. Zakladni devizou muzea je nepochybné odborné archeologické zdzemi, vhodné
predevsim k demonstraci regionalni historie. Muzejni edukacni pristup mlze byt vyuZit predevsim
propojenim sbirkovych predmétd muzea s mistem jejich nalezu. Vychazi z principu ,,genius loci“, které
je s predméty provazano, pomaha je osvétlit a skrze né zprostredkt Sirsi souvislosti. Timto obsahem
tak mize dochazet k tvorbé historického védomi. Dochdzi tak k propojeni identity obyvatel s danym
mistem.

Posledni skupinou je edukace vymezena svym digitdlnim obsahem a pfistupem. Do této skupiny patti
edukacni postupy uskutecniované pomoci internetu a modernich technologii — e-learning, edukace
prostfednictvim webovych stranek, 3D modelovani ad.?®

Dalsi vySe uvedené prvky muzejni edukace, metody, organizacni formy a didaktické prostiedky jsou
zavislé na konkrétnim zvoleném obsahu a vyty€enych cilech. Jejich pfiklady jsou uvedeny v pfiloze
metodiky.

PFi tvorbé muzejni edukace je tfeba vnimat i jeji specifické znaky a charakteristiky — sbirky jsou pro
navstévniky ¢asto vzrusujici, tajemné a nejen s détskou predstavivosti vytvari neopakovatelny zazitek.
Tento zazitek na “vlastni kUZi” rozviji dovednosti vyuovaného, pfinasi dalsi motivaci a zhmotnuje tak
dané téma. Pfijemci edukace se tak do vyuky mohou vice ponofit, zabrat se do tématu a diky
naslednému “flow efectu” dosadhnout lepsich vysledkd. Efekt vyukového programu je pak o to
ucinnéjsi, pokud od néj nejsou oddéleny emoce (Hooper-Greenhill 2007, 170-188). Pfi archeologickych
edukacnich muzejnich aktivitach je tfeba stavét na téchto charakteristikdch a dalo by se fici, z nich i
tézit. Starobylost a unikatnost muzejnich archeologickych artefaktl, prehistorické technické

25 K pojmu viz kapitola 5.2.2 OZivené akce pod $irym nebem.
26 Tato skupina je rozebrana v samostatné kapitole metodiky 5.3. Digitalni technologie v muzejni prezentaci a
edukaci archeologie.
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dovednosti, edukace na zakladé okolniho prostiedi a krajiny, vSechny tyto zminéné aspekty, at v oblasti
obecné muzejni edukace ¢i konkrétné archeologické, vedou k jednomu
cili — k zazitku, ktery zaklm a studentlm pfinese vzdélani. ProtoZe slovy E. Hooper-Greenhill, uceni, a
tedy i to probihajici v muzeu, je vazna véc, ktera ma byt zdbavou (Hooper-Greenhill 2007, 187).
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4. Popis uplatnéni metodiky a pro koho je urcena

4.1. Doporuceny okruh uZivatelii metodiky

Metodika je urcena Siroké Skale odbornych pracovnikl, ktefi se zabyvaji edukaci, prezentaci a
popularizaci archeologie a archeologického kulturniho dédictvi, a to predevsim z oblasti
muzei — kurdtordm archeologickych sbirek a muzejnim pedagogim, nebot prostfedky vyuZivané k
edukaci, prezentaci a popularizaci archeologie vychazeji hojné z muzejni praxe. Metodika je vhodna
rovnéz pro odborné pracovniky dalsich instituci, které ziskdvaji, spravuji a vyhodnocuji archeologické
fondy a zabyvaji se také v urcité mite vySe zminénymi aktivitami. Mezi tyto instituce patfi Ustavy
archeologické pamatkové péce, archeologické tstavy AV CR, Narodni pamatkovy Ustav, archeologické
katedry vysokych skol, z nichz nékteré maji k popularizaci blizky vztah (viz Katedra archeologie v Hradci
Kralové zabyvajici se také aplikovanym vyzkumem) nebo obcanska sdruzeni a dalsi pravni subjekty
zainteresované v prezentaci, popularizaci a edukaci archeologie. V metodice jsou rozebrdny
doporucované zpusoby, jak mizZe archeologie komunikovat s Sirokou verejnosti, proto s ni také mohou
pracovat odbornici z rGznych vySe jmenovanych instituci, pfesné podle svych potreb a zamérq.

Metodika bude volné a trvale umisténa na webovych strankdch Archeologie na dosah
(www.archeologienadosah.cz), na webové strance Narodniho muzea (www.nm.cz), a také bude
rozeslana e-mailem na vybrand odborna pracovisté. V metodice uvadime kontakty na jeji autory, aby
bylo moZné se na né v pripadé potreby konzultace ¢i dotazll obratit.

4.2. Cilové skupiny edukacnich a prezentacnich aktivit/archeodidaktiky
Koncept vseobjimajici skupiny ,Siroka verejnost” je v soucasné dobé jiz standardné nahrazovan
zakladnimi diferencovanymi skupinami dle véku, vzdélani, zajm0, pohlavi, osobnich preferenci,
zkuSenosti, poctu, psychologického typu a dalSich aspektd, z nichZ kazda ma sva specifika a preference
(Hooper-Greenhill 1999, 5). Tato segmentace do kategorii ma samoziejmé rliznd omezeni, je vsak
vyuzitelnd jako prehledny a uc¢inny nastroj pro vymezeni zakladnich cilovych skupin archeodidaktickych
aktivit.

Nékteré edukacni a prezentacni aktivity muzea v oblasti archeologického kulturniho dédictvi jsou
uréeny specifické skupiné?’, jiné maji vyhodu v moZnosti osloveni rGznych skupin®®. Metodika
doporucuje prevaziné praktiky, které neoslovuji Zddnou uUzce vymezenou skupinu (jedinou vyjimkou
jsou programy urcené pro zakladni a stfedni Skoly). SnaZzi se navic zainteresovat také skupinu
archeologii dosud nezaujatou®. Archeologie a prezentace nejstarsich déjin prostfednictvim predmét(
a s nimi spojenych aktivit patfi k oblibenym oblastem zdjmu verejnosti. Velké nadseni a zaujeti
archeologii je moZné pozorovat zejména u déti a mladych, ktefi si ji ¢asto spojuji s predstavou
senzacnich ndlezl a ptibéhl s nimi spojenych, dobrodruzstvim. Proto jsou klicovymi cilovymi skupinami
Skolni skupiny, rodiny s détmi a mladi lidé obecné. Podstatnou skupinou pro doporucované aktivity
jsou rovnéZ seniofi, majici ¢asto uz vétsi kapacitu volného ¢asu, umoznujici jim vénovat se konecné
svym , koni¢klim*, ¢asto historického ¢i obecné vlastivédného zaméreni, a splnit si konecné sva Zivotni
prani ohledné vzdélavani. V ramci praktickych moznosti jednotlivych akci a aktivit doporucujeme
myslet i na jejich pristupnost pro nékdy opomijenou, méné pocetnou a rGznorodou skupinu
handicapovanych spoluobéand.

Nejcastéjsi skupiny:

27 \/iz kapitola 5.1.1. Interaktivni vzdélavaci program pro $koly.
28 \/iz kapitola 5.2.1. Archeologie blizkych mist — Genius loci.
2 Viz kapitola 5.1.4. Vytvarné ateliéry.
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Skolni skupiny. Nabidku program( v souladu s RVP pro r(izné vékové skupiny 74k( ve stalych expozicich
mohou doplfiovat programy a akce ke kratkodobym vystavam. Vzdélavaci programy mohou byt
realizovany nejen v budové muzea ve formé komentovanych prohlidek, pracovnich listd, zazitkovych
akci, aktivizacnich programd, vytvarnych dilen, aktivit s ,,archeologickymi kuffiky“ nebo kombinacemi
téchto program{, ale zaroven je mozZné pri vyuce pfimo ve Skole vyuZivat také nabidky e-learningovych
programl muzea, pristupnych online. Vzdélavaci efekt maji také tematické ,zazitkové” programy vné
budovy muzea ¢i Skoly, pfipravené ve spoluprdci archeologa s muzejnim pedagogem a pfi absenci
vhodného prostoru realizované ve spolupraci s nékterym z archeoparkd.

Rodiny. Rodinné skupiny jsou charakteristické rdznou vékovou skladbou, proto je vhodné, aby
koncepce program( vyzadovala zapojeni celé rodiny (vytvarné dilny a workshopy, détem pfizplsobené
komentované prohlidky, pracovni listy s Ukoly, staré femesiné praktiky). V tomto ohledu Ize prioritné
doporucit zejména vySe uvedené tematické ,zazitkové” programy ve volném terénu, kde se nenasilné
vzdélavani spojuje s nendrocnym rodinnym vyletem za ocekavanym dobrodruzstvim.

Déti bez doprovodu. Déti vstupujicich do muzea bez doprovodu byva minimalni pocet. Skupinu
charakterizuji détsti ucastnici programd, kde mezi ditétem a lektorem neni dospély zprostfedkovatel
(delsi nebo jen priméstské tabory, archeologické krouzky apod.).

Studenti VS / mladi (25-35). Mladi lidé v produktivnim véku &asto spolupracuji s muzei
na dobrovolnické bazi v riznych oblastech muzejni prace, lakava je pravé archeologie. Mezi programy
a akce, které mohou poditat s vétSim zajmem vysokoskolskych student(, patfi napriklad prednasky
odbornikld, komentované prohlidky, specializované vytvarné dilny, navstéva archeologickych lokalit
nebo Ucast na vzdélavacich akcich v archeoparcich. Radi se dozvidaji informace o novych objevech a
metodickych pfistupech, o technologickém postupu v oboru. Pravé pro né je atraktivni komunikace
prostiednictvim multimédii, zejména internetu.

Seniofi. Je nutno pocitat s tim, Ze pocet seniorli se vzhledem k demografickému vyvoji bude
v nasledujicich letech dale zvySovat. Jsou perspektivni skupinou i vzhledem k jejich hlubsSimu zajmu
o pochopeni minulosti obecné a o jeji konfrontaci se svymi Zivotnimi zkusenostmi. Casto si tak plni i
sva zZivotni prani vzdélavat se. Oblibenymi aktivitami jsou komentované prohlidky, specializované
vytvarné dilny a v tomto pfipadé i prednasky, jinymi skupinami (snad kromé student() jiz tradicné
opomijené. VétSinou nemaji zdjem o pfiliSnou specializaci témat. Lze doporucit také navazani
na jejich vztah k mistu®°.

Specialni skupiny:

Navstévnici se specidlnimi potfebami. Dle typu znevyhodnéni mlizeme navstévniky se specidlnimi
potiebami rozdélit do nékolika kategorii. Prvni ¢ast tvofi ti, ktefi maji zdravotni postizeni nebo jsou
zdravotné znevyhodnéni - s poruchami zraku, sluchu, mobility, intelektu nebo chovani. Dalsi skupinu
tvofi socidlné znevyhodnéni navstévnici, pfipadné navstévnici spadajici do obou znevyhodnénych
skupin. DuleZity je co nejlepsi informacni pristup (uzivatelsky ptistupny web pro rlzné typy
znevyhodnéni), fyzickd dostupnost muzea (bezbariérovy pfristup, vodici listy, vstficny a pouceny
personadl) a spoluprace s organizacemi, zabyvajicimi se praci s jednotlivymi skupinami navstévnikd
se specialnimi potfebami. Napf. pro navstévniky s poruchami zraku doporucujeme specialné doplnéné
vystavy, vhodné pro poznavani dotykem, sluchem nebo cichem, prizplsobené webové stranky,
audiopravodce, dle moZnosti tiskoviny v Braillové pismu nebo pfizpisobeném cernotisku.

30 viz kapitola 5.2.1. Archeologie blizkych mist — Genius loci.
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Zahraniéni navstévnici3! uvitaji v prvé fadé dokonale aktudlni informace v dnes jiz univerzalnim jazyce
— anglictiné — na webovych strankach, které ovlivni zdsadnim zpUsobem jejich rozhodovani
0 Ucasti. Tato kategorie byva prijemcem prezentace spojené s edukaci zejména ve formé expozice ¢i
vystavy, coz prepoklada propagacni materidly, pracovni listy a predem objednané ¢i casované
komentované prohlidky v angli¢tiné (pfipadné v dalSich jazycich). Jiné programy, které nabizi metodika,
je samozfejmé moiné realizovat v rlznych jazycich, kromé jiz uvedenych moZnosti vsak Ize
predpokladat zajem spiSe specidlnich skupin. Je napf. moziné napfr. skupiné z partnerského mésta
v zahranici usporadat v ramci programovaného seznamovani se s mistem akci ,,Genius loci“ — napadity
vylet na mistni archeologicky monument. Pro vétsinu Gcéastnik( to bude neobvykla zkusenost, vidyt
malokdo komunikoval osobné s archeologem a malokdo se osobné sezndmil s archeologickou
pamatkou.

31 Dle Jago3ova — Jtva — Mrazova 2010.
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5. Metodika prace s verejnosti

5.1. Aktivity interiérové

5.1.1. Interaktivni vzdélavaci programy pro Skoly

Jednim z klasickych a nejbéinéjsich zplsob(i edukace jsou vzdélavaci programy pro skoly. Ty ma
v nabidce témér kazdé ceské muzeum, ta vétSi dokonce nabizeji celou Sirokou skalu oborového
zaméreni. Archeologické vzdéldvaci programy vsak maiji sva specifika, a aby byly efektivni a Zaci a
studenti si z nich odnesli trvalej$i poznani a zkuSenost, je potfeba pfi jejich pfipravé i realizaci dbat na
urcita pravidla.

Zcela zakladnim je pravidlo vékové kategorie. NeZ zaCneme program pfipravovat, je nutné si uvédomit,
jakou cilovou skupinu chceme oslovit. O programy archeologické maji zajem vétSinou
6. tridy zakladnich skol ¢i prvni roéniky osmiletych gymnazii, nebot v tomto roéniku jsou v déjepise
probirdna nejstarsi obdobi lidské minulosti a pedagoglim tak navstéva takové akce zapada
do Rdmcového vzdélavaciho programu. Stfedni skoly pak jiz jsou vice specializované a takto uUzce
orientované programy navstévuji mnohem méné. Zvolené vékové kategorii, pro kterou program
pripravujeme, pak musime pfizplsobit nejen téma, ale také obsahovou napln.

Pfi tvorbé archeologického vzdéldvaciho programu jsou stézejni nejen archeologické, ale také
muzejné-pedagogické znalosti lektora. Proto je idedlni, mizZe-li na programu spolupracovat archeolog
a muzejni pedagog. Spolecné pak mohou zaradit takové metody a prostfedky, které se pro
archeologické programy jiz osvédcily a pfinaseji pozadovany vzdéldvaci efekt. Dnes jiz rozhodné neni
mozné realizovat vzdélavaci program pro Skoly formou prednasky, ale naopak je nutné zprostredkovat
zaklim moznost vlastniho zapojeni a objevovani, které jim ve skolnim vzdélavani ¢asto tolik chybi.
Uceni se prostrednictvim objevovani vsak vyZzaduje moznost aktivity Zakd béhem programu, kdy maji
moznost manipulovat s predméty, poznavat, premyslet a experimentovat. To vyzaduje nejen vhodnou
obsahovou napln programu, ale také vhodné prostredi a vybér didaktickych pomlcek (Hein 1998, 38).

Uvadime zde nékolik osvédcéenych moznosti a didaktickych postupli a pfistupl pro realizaci
archeologického vzdélavaciho programu:

Kontakt s predméty — Prace se Zzaky v rdmci vzdélavaciho programu skytd tu obrovskou vyhodu, Ze
nejsme odkazani pouze na texty a obrdazky, na které jsou Zaci zvykli ze skolni vyuky, ale mdzZeme si
pfipravit vlastni pomucky. V archeologii jimi samoziejmé jsou archeologické artefakty, a to jak kopie a
repliky, tak originaly. MoZnost pfimého kontaktu s dosud neznamymi a atraktivnimi pfedméty prinasi
zaklm nejen prozitky, ale také motivuje jejich zajem o dalsi déni. Haptické zkusenosti jsou pro kazdého
jedince v mnoha ohledech dilezité. Nelze fict, Ze kazdy kontakt s artefaktem vede Zaky k pfimému
poznani urcité skute¢nosti, presto i tak timto zplsobem ziskaji neobvyklé zkuSenosti a naudi se, byt
podvédomé, néco nového a hodnotného (Chaterjee 2008, 282). Poznavani vice smysly naraz totiz
intenzivné rozviji rdzné typy inteligence — verbalni, zrakové prostorovou, fyzickou, hudebni i
interpersonalni (Dostdl 2009). S vyuZitim principl objektového uéeni®? tak mdZeme pomoci prace s
artefakty dosahnout mnohem intenzivnéjsiho a trvalejsiho prenosu informaci.

Kontakt s origindly — Sva specifika pak maji v rdmci prace s pfedméty origindly. MoZnost dotknout se

Vs

davné minulosti, je obrovskym zaZitkem nejen pro déti, ale i pro dospélé. Informace o hlubokém stafi

32 viz kapitola 3.4. Aplikace muzejné-pedagogickych aspekt(i do edukace a prezentace archeologického
kulturniho dédictvi.
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artefaktu ¢i jeho fragmentu, kterého se zrovna dotykdame, vyvolava u vétsiny jedincl tzv. wow efekt a
zajem o jeho peclivéjsi prozkoumani se s touto informaci okamzité mnohondsobné zvysuje.

Aktivni zapojeni Zdk( — Vést Zaky k vlastni aktivité je pti archeologickém vzdélavacim programu zcela
nezbytné. Mélo by se nam tak podafit dosahnout tzv. flow efektu, kdy jedinec ziska diky své ¢innosti
pfijemny pocit z vydarené prace a z vlastnich schopnosti a tak je nejen daleko vice vtazen do dané
vzdélavaci situace, ale také na ni bude déle a pozitivné vzpominat. Osvédceny je také individudlni
pfistup, kdy nepfistupujeme k zakim jako k mase, ale hovofime a tazeme se kazdého zvlast, snazime
se zapamatovat si jména a nechdvdme kazdému stejné prdvo na vyjadreni vlastniho nazoru a na jeho
spravnost. Toto je pro zaky velice pfijemné, nebot ze $kolnich lavic jsou ¢asto zvykli na to, ze néktefi
jsou povazovani za elitu tridy, jini zase za nelspésné. Pristupujeme-li v ramci programu ke vSem zcela
stejné, dokazou se pak mnohdy projevit i jinak mléenlivi Zaci, ktefi se ¢asto ve skole neodvazi pronést
sv(j nazor. Tim se nam v nékterych pfipadech mlze podafit nejen lehce zvednout jejich studijni
sebevédomi, ale také pozitivné pozménit pohled kolektivu na daného jednotlivce. Aktivizaci zakud
v kombinaci s individualnim pfistupem by se ndm mélo podarit dosdhnout toho, Ze Zaci pfi programu
budou citit nejen motivaci k uceni, ale také si ho budou patticné uzivat (Hooper-Greenhill 2007, 200).

Metoda E-U-R Pedagogickd metoda E-U-R, tedy rozpldnovani vyuky do ¢ésti evokace — uvédoméni si —
reflexe, se pfi archeologickych vzdélavacich programech velmi osvéddila. Jako evokacni pomucka je
vhodné napriklad kratké srozumitelné video, které upoutd pozornost 7zak( a ,navnadi” je na
pokracovani programu. Podobné Ize vyuzit vypravéni pribéhu (napriklad smysleny pribéh z pravéku Ci
stfedovéku), na ktery pak program navaze. Po vzdélavaci Casti programu, kdy dochazi k vyse
zminénému uvédomeéni si a zaci ziskaji nové zkusenosti, znalosti a prozitky, pak nasleduje faze reflexe,
kterou mlzeme vyuZzit napriklad k interaktivni diskuzi. V ni ddme Zakiim moznost se zpétné zamyslet
nad predchozi ¢asti programu, urovnat si ziskané poznatky v hlavé a hovofit o nich. Diky takovéto
diskuzi také mGzeme vhodné zvolenymi otazkami zjistit, zda se ndm podafrilo predat zakim zamyslené
informace a zprostfedkovat jim také trvalejsi poznani.

Moment pfekvapeni — Archeologie ma pro vétSinu dospélych i déti nadech néceho nezndmého a
tajemného a toho mzZeme vyuZit i ve vzdélavacich programech. Pfipravime-li si néco, co Zaci jesté
rozhodné neméli moznost nikde vidét a vhodné nacasujeme odhaleni, zajistime si tim obnoveni a
zvysSeni pozornosti, oZiveni programu a zaujeti také takovych zaku, ktefi se zatim pro dané aktivity
nenadchli. Ukazkovym prikladem takové metody Soku je antropologicky material, tedy lidské kosti. PFi
jejich odhaleni a rozloZeni déti (véetné pedagogll) projevi velky udiv33, nasledovany zdjmem
o materidl a vlastni hmatovy kontakt. Toho pak m{Zeme vyuzit a navazat diskuzi proloZzenou vykladem
o fyzické antropologii a jejim vyznamu pro archeologii. Podobnych pro Zaky Sokujicich prikladd
najdeme v archeologii samoziejmé mnohem vice a s jistotou nam zajisti nejen nahly zajem celé tfidy,
ale také ji poskytnou nezapomenutelny zazitek a upevni ziskané znalosti.

Pribéh — Aby program Zaky co nejvice zaujal, byl pro né srozumitelny a zdroveri mél jasné danou
strukturu, obsah a smérovani, je dobré ho zasadit do celkového pfibéhu ¢i jednotici linky, propojujici
cely pribéh. Zde uz nastupuje vlastni fantazie lektora, jak dokaze své téma oZivit a zptistupnit Zaklm.

Hrani roli — Osvédcenou didaktickou metodou ve formé hry je pak stavéni zak( do roli. To mizZeme
vyuzit, zasadime-li cely vzdélavaci program do vyse zminéného pribéhu a zakim urc¢ime konkrétni role.
Z4ci se v ramci své role lépe zapoji, svou aktivitu pak berou zodpovédnéji, do programu se viiji a stavaji
se tak mnohem otevienéjsi jakékoli edukaci.

Funkéni didaktickou pomuckou mohou byt také pracovni listy. Ty mGZeme vyuzit bud pfimo pfi
programu, nebo je predat pedagogovi pro vyuZiti v hodiné. Pravé toto nasledné vyuZiti pfinasi zakim
moznost nasledného ndvratu k nové nabytym znalostem a proZitkim, jejich osvéZeni a zaroven
upevnéni. Takové pracovni listy vyZzaduji mnohem naro¢néjsi pfipravu, nebot musi byt srozumitelné i

33 7de, stejné jako u origindlnich artefaktd, nastupuje tzv. wow efekt.
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bez pritomnosti lektora programu. Kromé toho, Ze musi byt naroc¢nosti pfizptisobené vékové kategorii
cilové skupiny, musi Zaky také motivovat k premysleni, hledani souvislosti a vlastnimu badani. Zaroven
by mély podnécovat zvédavost a diskuzi a vzbuzovat dalsi zdjem o dané téma (Jagosovd — Jiva —
Mrdzovad 2010, 256).

Uzite¢né je také alespon obcasné ziskani zpétné vazby, a to bud prostfednictvim pfimého rozhovoru s
pedagogem, na ktery vSak casto neni po programu dostatek casu, nebo prostfednictvim predem
pfipraveného dotazniku. Pedagogové jsou na vypliovani formulafl zvykli a vyplnéni kratkého
dotazniku povazuji za dobrou moznost vyjadfit svlij nazor na absolvovany program. Z jejich pohledu a
poznamek se pak miZeme poucit a zjistit, které detaily naseho programu mzeme zlepsit ¢i zda funguje
podle nasich predstav.

Vzorova aktivita 1

Nazev aktivity Interaktivni program pro Skoly "Za tajemstvim archeologie"

Autor aktivity Mgr. Veronika MikeSova

Zaci by po absolvovani programu méli v obecné roviné rozumét
védnimu oboru archeologie a chapat jeho smysl a pfinos pro dnesni

Cile aktivit N ) . e vl .
y spole¢nost. Program také buduje pozitivni vztah zak( k naSemu
kulturnimu dédictvi a rozviji pfirozenou zvidavost o nasi minulosti.
Cilové skupiny 6. tfida ZS, 1. ro¢nik osmiletych gymnazii

Vzdéldvaci program pro Skolni skupiny, ve kterém jsou zZaci vtazeni
do role archeologli ve 24. stoleti a skrze zkoumani nalezisté
ze soucasnosti dospéji k tomu, ¢im se vlastné archeologie zabyva a
na jakém principu funguje. Vyzkousi si také roli dnesnich archeologl
Popis aktivity a sami si mohou prozkoumat archeologické artefakty a interpretovat
je. Na vlastni k(iZi si osahaji archeologické naradi i originalni tisice let
staré nalezy a sami tak vstfebaji tajemné kouzlo archeologie.
Pedagogové po programu dostanou navic pracovni listy, které
navazuji na program, a mohou je vyuZit ve vyuce déjepisu.

Didaktické metody metoda E-U-R, objektové uceni, konstruktivismus, flow efekt
Doba trvani 90 minut
Personalni zajisténi 1 lektor (nutné archeologické vzdélani)

Zaci odchazeji z programu prevazné nadseni, na konci jsou schopni
sami slovné popsat, ¢im se archeologie zabyva, co ndm mize sdélit
a jaky vyznam to miZe mit pro né samé. Pedagogové program
Zhodnoceni hodnoti pomoci dotaznikd, z kterych vyplyva spokojenost

s programem i jeho uZzitecnost pro vyuku. Nevyhodou je vétsSinou
velky pocet zakl ve tfidé, kdy je obtizné udrzet pozornost vSech
témeér triceti déti.

Prilohy prabéh programu, pracovni listy
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Vzorova aktivita 2

Nazev aktivity Interaktivni program pro skoly ,,Déjiny pravéku I.“
Ing. Mgr. Marie Opatrna

Autor aktivity

1. Z4ci na zakladé vlastniho vnimani pojmu ¢lovék a uvédoméni si
souvislosti diky sestaveni kruhu dokaZou popsat podstatu
paleolitického ¢lovéka a jeho existence. Forma kruhu Zakim umozni
pochopit paleolitickou kulturu jako celek, ne pouze jako soubor
jednotlivych lidskych dovednosti, poznatki a informaci.

Cile aktivity 2. Prlizkum predmétu bez predchoziho seznameni s doplrikovymi
informacemi. Navazani novych informaci pomoci seznameni se

s predmétem a osvojenim si jeho vlastnosti. Zasazeni predmétu do
kontextu doby a tehdejsi spolecnosti.

3. Pochopeni pribéhu neolitické revoluce.

v s o

6. tiida 25/ 1. roénik SS (ndro¢nost je tieba upravit dle Grovné 7aka,
Cilové skupiny popsany obsah je pro 1. roénik SS)

1. Zamysleni studentl co déla ¢lovéka ¢lovékem

2. Zkoumani paleolitického uméni a jeho plsobeni na lidskou
spolec¢nost

3. Seznameni s neolitickym balickem

Popis aktivity

E-U-R, brainstorming, demonstracni, monolog, dialog, objektové
uceni, prace s textem
Doba trvani 90 minut

Didaktické metody

Personalni zajisténi 1 lektor

Zaci se sezndmi s vymezenym ¢asovym obdobim jako s celkem, ne

s jednotlivymi jasné ohrani¢enymi etapami. Program je vystaven
Zhodnoceni tak, aby byl dan prostor pro pluralitu nazor( o pravéké spolecnosti a
kultufe a 7aci se nememorovali hola fakta. Z&ci pfi popisovani
pojmu ¢lovék dochazi k mnoha ideim. Velky ohlas vzbuzuji kopie
paleolitickych predmétda.

Pfilohy prabéh programu

5.1.2. Prednasky

Mezi klasické formy muzejni edukace patfi predndsky, které se fadi mezi neformalni zptsob vzdélavani
(Sobdriovd 2012, 27). Forma je vhodna predevsim pro dospélé Gcastniky edukace a tato premisa zcela
urcuje jeji charakteristiku. Vzdélavani dospélych se od vzdélavani déti znacné lisi. Déti jsou vyucovany
pro budoucnost a pro pozdéjsi védomosti. Naopak dospéli se vzdélavaji na zakladé své aktudlni
potieby, chtéji zodpovidat pro né aktualni otazky a také predevsim ty, které je samotné osobné
zajimaji. Vzdélavani je pro né nezavislou individualni volbou, kterou si sami vybrali, a ocekavaji tak
urcity standard kvality (Jensen 1999). Proto je pti pripravé prednasek tfeba zohledriovat motivaci
Ucastnikd, odbornost tématu, misto a ¢as konani, moznou aktivizaci posluchaci. Na zakladé déleni této
metodiky na akce probihajici v budovach muzea a mimo né jsou taktéZ rozdéleny vyse predloZené
aspekty prednasek (viz tabulka nize).
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Predevsim ve velkych méstech nejsou prednasky pfilis oblibenou formou prezentace archeologického
kulturniho dédictvi. Vyuziti této formy edukace je vSak vhodné pro mimomuzejni prostredi. MlzZe tak
dojit k osloveni téch posluchacd, ktefi archeologicka témata neznaji. Opét je vsak pfi pfipravé téchto
obou typu aktivit tfeba upozornit, Ze Ustfednim bodem neni téma prednasky, ale posluchaci. Vidy je
tfeba téma, misto, pribéh, odbornost, moznou aktivizaci a dalsi prvky této formy edukace stavét

na zakladé zvoleného cilového publika.

V muzeu

Mimo muzeum

Charakteristika typu pfedndsek

Pfedndsky probihajici v muzeu, které je
poradatelem, a tudiz urcuje téma prednasek.

Prednasky probihajici mimo muzeum
v soucinnosti s jinou organizaci (zajmové
sdruZeni, klub, o.s. atd.). Vybér tématu

prednasek tak mlze byt zavisly na posluchacich.

Motivace

Hlavni motivaci je téma, které musi byt natolik
silné, aby posluchace primélo k ndvstévé muzea.

Hlavni motivaci, zastinujici téma prednasek,
muzZe byt sounaleZitost se sdruzenim, mozZnost
kontaktu s ostatnimi c¢leny. Odpadad tak
bezpodminecnda nutnost "silného tématu".

Odbornost

Pfedpoklad, Ze si posluchac¢ téma vybral sam,
jelikoz jiz o ném ma zakladni prehled. Pfednaska
tedy muZe byt na odbornéjsi rovni.

JelikoZ téma nemusi byt motivaci, posluchaci o
tématu nemusi nic védét. Je treba zvolit spiSe
nizsi odbornost tématu.

Vliv mista konani

Lze predpokladat, Ze muzeum je pro tento typ
posluchacde soucasti jeho volného Casu a béiné
jej navstévuje.

Poslucha¢ nemusi byt c¢astym ndvstévnikem
muzea, at z dOvodu bariér fyzickych,
technickych, spolecenskych. Tyto bariéry lze
pomoci pfedndsky mimo muzeum odstranit.
Navstévnik se mlzZe timto pro osobni navstévu
osmélit (spolecenska bariéra) nebo mu je tak
poskytnuta sluzba, kterd mu nedostupné
muzeum zprostredkuje (fyzickd bariéra).

Aktivizace ucastnika

Poslucha¢  ocekava standardni  prlbéh,
povétsinou tedy nulovou ¢i minimalni aktivizaci.

Lze predpokladat vétsi aktivizaci posluchaca. A
to diky "domovskému" prostiedi posluchacd,
jejich  vzajemnym  pratelskym  vztahim
ve skupiné, apod. Zde je jasné patrny odkaz
ke specifikaci vzdélavani dospélych. AC si
posluchac¢ téma nemusel osobné vybrat, pokud
jej zaujme, ma potifebu odpovédi na své aktualni
otazky.
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5.1.3. Vystavy a doprovodné programy

Poradani vystav je nejbéznéjsi a nejtradicnéjsi prezentacni aktivitou vSsech muzejnich instituci, ktera
vétSinou zajistuje také podstatny dil navstévnosti. Metodika vystavni Cinnosti by vyZzadovala
samostatnou studii, na tomto misté pripomerime pouze nékolik faktord, které je vhodné respektovat
pfi prezentaci archeologického materialu uréené pro Sirokou verejnost. Urcitou roli hraji faktory jako
je aktudlnost nalezl v souvislosti s aktudlni stavebni ¢innosti v regionu nebo osobni vztah k mistim
nalez(, ty Ize v3ak cilené vyuzit pouze v regionalnich institucich, kde pfijemcem informaci jsou prevainé
mistni obyvatelé, dale vhodné nadasovani vystavy tak, aby byla vyuzitelnd pravé v zavéru skolni vyuky
o pravékych déjinach a jeji v€asna propagace, a v kazdém pripadé zejména dlslednad nazornost
zamysleného sdéleni. Archeologicky materidl ma totiz urcitd omezeni, vyplyvajici z jeho laiky vnimané
jednotvarnosti a je nutno zamezit tomu, aby jeho prezentace spocivala v zdlouhavé prehlidce
materialu, zajimavého vétSinou pouze pro odborniky. Vhodné je sdéleni archeologické vystavy
orientovat napf. na jasné formulované téma pribéhu urcité doby a oblasti, k ¢emuZ vSak nestaci
prezentace originall, ale k pfenosu a upevnéni podstatnych informaci musime vytvofit odpovidajici
doprovodné programy a interaktivni prvky, aktivizujici navstévnikovo vnimani.

lako priklad vzorové aktivity uvedme vystavu Ve stinu Olympu (Narodni muzeum 2012/2013),
vytvarejici , pfibéh” vSedniho Zivota v antické Evropé a stfedni Evropé v obdobi kolem 5. stoleti pf. n. |.
Vystava, pres velké mnozstvi interaktivnich prvkl a predevsim rekonstrukci, vsak nebyla expozici typu
hravého muzea. Rovnomérné zde byly zastoupeny ¢dsti klasické expozice prezentujici expondty ve
vitrinach a ¢asti interaktivni. Obé dvé ¢asti se vzajemné prolinaly a nebyly jednoznacéné oddéleny. Napf.
rekonstrukce keltské polozemnice, odévu Kelta a keltského stavu se nachdazela pfimo vedle vitriny s
keltskymi  artefakty. = N&vstévnik byl timto  expozicnim  zdmérem  vice  vtaZen
do predstavovaného svéta a jeho spolecnosti a byl mu nabidnut kompaktné;jsi prostor expozice.

Vzorova aktivita

Nazev aktivity Vzdélavaci program k vystavé Ve stinu Olympu

Autor aktivity Ing. Mgr. Marie Opatrna

Zaci ¢asové i vyznamové chapou pojem antické Recko a Keltové
v rdmci obdobi 6. — 4. st. pf. n. |. Orientuji se ve vzdjemnych vztazich
Cile aktivity téchto dvou spolecnosti i v jejich rozdilech. Na zakladé ziskanych
informaci dokaZou porovnat svét Kelt(i a antického Recka.

Cilové skupiny véechny roéniky ZS a SS

Program seznamoval 74ky a studenty s Zivotem v antickém Recku
na jihu Evropy a v keltské spole¢nosti stfedni a zapadni Evropy.
Ukazoval jejich rozdilnost, spolecné znaky i obchodni styky. To vSe
nejen na vystavenych exponatech z depozitard Narodniho muzea a
dalsSich instituci, ale taktéz na rekonstrukcich antického a keltského
domu, odévu a na replikdch predmétl. Struktura programu byla
rozdélena do tfi ¢asti dle usporadani expozice. V prvni Casti se
studenti seznamili s Zivotem Keltd, v druhé se Zivotem v antickém
Recku. Treti ¢ast studentdim umoznila na zakladé ziskanych informaci
porovnat tyto dva svéty, najit jejich odliSnosti, souvislosti a uvédomit

Popis aktivity

23



si kontakty. V ramci programu pro starsi studenty byl kladen dlraz
také nato, jak archeologové ziskavaji své poznatky a nové informace,
s jakymi prameny pracuji a jak je vyhodnocuji. BEhem programu z4ci
pracovali s vystavenymi exponaty, interaktivnimi pomUckami a
mladsi Zaci i s pracovnimi listy.

demonstracni, monolog, dialog, objektové uceni, konstruktivisticka

Didaktické metody

metoda
Doba trvani 60 minut
Personalni zajisténi 1 lektor

Vyznamnym prvkem vystavy, ktery mél v rdmci doprovodného
programu velky ohlas, byl kazdodenni Zivot danych kultur. Dlraz tedy
nebyl kladen na déjiny spolecnosti, ale pfedevsim na obycejny Zivot
lidi, a to hlavné diky rekonstrukcim dle redlnych nalezd, které byly
doplnény muzejnimi artefakty. Tato symbidéza program (inila
Zhodnoceni atraktivnim a pestrym. Zéci tak dokdzali udrZet svou pozornost. PFi
architektonickém feSeni vystavy vSak nebylo pamatovéno
na zabezpeceni hladkého pribéhu doprovodnych vyukovych
programU a usporadani exponatl v expozici tak bylo pro programy
¢asto hendikepem.

P¥ilohy pribéh programu, pracovni list

5.1.4. Vytvarné ateliéry

Mezi nejcastéjsi nabidku kulturnich a volnocasovych instituci (muzea, galerie, domovy déti a mladeze,
matefrska centra aj.) patfi bezesporu vytvarné aktivity. Muzejni instituce charakterem svych sbhirek
muiZe nabidnout mnohdy aZz prekvapivé Sirokou skalu podnétl a aktivit, které stoji na hranicich a
propojuji védu, uméni a tvlrci ¢innost ¢i experiment.

Edukacni program pro volny Cas zabyvajici se vyukou vytvarnych technik zndmych z pravéku a
starovéku neni uréen pouze pro navstévniky, ktefi se zajimaji o archeologii ¢i historii primarné — to
znamend, Ze tvofi jejich hlavniho konicka a napln volného casu. Formou vytvarnych ateliér(i a
femesinych dilen mizZe byt oslovena nova cilova skupina, jejiz zajem leZi spiSe v oblasti vytvarného
uméni, femesla a povédomi ¢i znalosti o archeologii nebo prehistorickych déjinach jsou u ni spise
minoritni. V rdmci vytvarnych ateliérd mohou byt zajemclim vysvétleny a predvedeny dnes uz méné
uZivané techniky, znamé od nejstarSich dob: napfiklad vaje¢na tempera, enkaustika, obldzkova
mozaika, koroplastika, kamenosocharstvi ¢i vyroba gombikl (Sperkarstvi). Vzhledem k manualni a
Casové ndarocnosti zvolenych technik jsou vhodné spiSe pro dospélé publikum, minimalné pro osoby
starSi patndcti let (vék cilové skupiny je dalsi z faktor( ovliviujicich strukturu programu) formou
celodenniho seminare. Na pfipravé a realizaci by se vidy méli podilet odborni lektoti — odbornici na
klasickou a pravékou archeologii, femeslinici znali technologickych postupt, vytvarnici s praxi vedeni
vytvarnych volnocasovych krouzk( a pedagog. V popredi zajmu stoji dilo nebo artefakt, jenz mél byt
pretvoren Ucastnikem kurzu. Cilem vSak neni pouha reprodukce predlozeného dila, nybrz diky tomuto
dilu/artefaktu a jeho vytvareni pochopit estetické hodnoty a vnimani doby, z niZ pochazi. Tento
prozitkovy charakter vytvarné Cinnosti (Babyrddovd 2007, 14), ktery bychom mohli nazvat ,vciténim
se do doby“, musi byt podporeny dobfe formulovanym, srozumitelnym vykladem odbornika. Obsah
téchto vytvarnych ateliérli tedy klade vysoké naroky na znalosti a komunikacni schopnosti
lektora/lektor(. Pfed samotnou realizaci je doporuc¢eno vypracovat si pedagogicky plan.

Duakladna priprava, do nizZ Ize zahrnout nejenom studium podklad( (sbirky materské instituce nebo jiné
se shodnym zamérenim, obrazovy materidl, literatura), ale také mezioborovou spolupraci a komunikaci
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s neodbornou, byt pouéenou verejnosti, vede u prednasejicich k rozvoji profesnich kompetenci. Tato
etapa by rozhodné neméla byt nikdy podceriovana, nebot z ni vyplyva schopnost predat své znalosti a
poznatky nejenom o technikdch samotnych, ale také o sbirkach a jejich vyznamu pro soucasnou
spolecnost Ucastnikim akce nejenom formou prednasky (monolog), ale také v Zivé debaté
s navstévniky (at uz formou brainstormingu nebo Fizené diskuze).

Pti tvorbé programi femeslnych ateliér( a dilen je vhodné postupovat nasledujicim zplsobem a klast
si otazky: stanoveni si cile (napfiklad ,Co je ocekavano lektorem od programu, co si maji ucastnici
odnést, popripadé osvojit?“) - struktura programu (sled vyukovych metod a aktivit v ramci programu)
- volba vyukovych metod = hodnoceni programu (napfiklad ,Byli Gcastnici spokojeni? Co by mélo
byt pristé jinak?“) a zpétna vazba (napfiklad dobrovolny anonymni dotaznikovy prizkum).

Sled jednotlivych aktivit a vyukovych metod ma byt vidy peclivé promyslen, aby Ucastnici nejenom
vstfebali mnozstvi novych informaci, ale aby také byli schopni o nich samostatné uvazovat, ¢erpat pfi
vlastnim procesu tvorby a bylo tak dosazeno poZadovanych cilll programu, které si tvlrci stanovi
predem (viz odstavec vyse a Vzorové aktivity 1 a 2).

PFi tvorbé programu/ateliéru/dilny je tfeba vzdy dbat na to, aby se nejednalo o pouhy sled zajimavych
aktivit, ale aby byl celek vnitfné logicky provazan. Optimalni je také jeho navazani v pokracujicich
dilndch®** nebo poskytnuti vytisténych studijnich materidl( G&astnikim v duchu ,repetitio mater
studiorum®.

Archeologické sbirky vSak neobsahuji pouze predméty vysoké umélecké hodnoty a krasy, vhodné
k zapojeni do série vytvarnych ateliérl, zamérenych na krasu a pusobeni jednotlivosti. Mnohem vice
jsou zastoupeny masou predmétl, které vypovidaji o procesech jejich vyroby a uZivani. Kromé
vytvarnych ateliérl jsou vhodnym prvkem v nabidce verejnosti také vicedenni seminare zamérené
na vyuku pravékych vyrobnich technologii (textilnictvi, keramika, barvifstvi, metalurgie aj.). Cilem
kurzl tentokrate neni ukazat jediny predmét, ale proces jejich vyroby a jeji podminky, archeologizaci
predmétd a v neposledni fadé také péci o pamatky v muzejnich laboratofich a jejich védecky prazkum
modernimi metodami (viz vzorova aktivita 2). Z hlediska stavby a obsahu sbirek vétSiny muzejnich
instituci se jedna v soucasnosti o nejcastéji pouzivany model programu, ktery mizZe byt zejména diky
své experimentalni ¢asti velmi popularni a navstévniky opakované vyhledavany.

Tvorba a realizace podobnych vyukovych nebo volnocasovych program( se vsak muize setkat s fadou
uskali. Zejména pro mensi instituce mize byt financni ndkladnost materidlového a pfistrojového
vybaveni nebo nedostatek prostoru nejvétsim problémem (zde Ize ovSem c¢astecné nahradit drazsi
polozky — napf. pigmenty — levnéjsimi). S financemi byva spojen i problém sehnat a zaplatit
kvalifikované lektory. V obou zmifiovanych pfikladech totiZ plati, Ze na kvalité by se nemélo ubirat a
pouze diky autenti¢nosti materialu, s nimZ ucastnici tvofi, a odbornosti prfednasejiciho je dosazeno
maximalnich vysledk( a prozitk(.

Bezpecnost prace by také neméla byt podcefovana a Ucastnici by méli byt vidy varovani pfed moznym
nebezpecdim (prace s chemikaliemi, otevienym ohném apod.) a upozornéni na nutnost vzit si ochranny
odév a pomUcky (napf. plastové bryle, jednorazové rukavice).

34 Jak se potvrdilo pfi realizaci zkudebnich dilen v rdmci projektu Archeologie na dosah, vétsina u&astnikd
odchodila postupné témér vsechny ateliéry.
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Vzorova aktivita 1

Tajemny Usmév mrtvych z fajjimské odzy aneb technika malby

Nazev aktivi
azev aktivity voskem, enkaustika
Autor aktivity Mgr. Kristyna Urbanova
Rozvoj wvytvarnych receptivnich a produktivnich kompetenci
, .. Ucastnikd, rozvoj jejich vztahu k hodnotam kulturniho dédictvi a
Cile aktivity

rozvinuti rovin vyrazovych, vytvarné estetickych a esteticko-
socidlnich hodnot ve vztahu k historii, archeologii a kulture.

Cilové skupiny

verejnost od 15 let vyse

Popis aktivity

Jednodenni edukativni volnocCasova akce. Po Uvodni prednasce
o archeologickych ndlezech a technologii vyroby v antice Ucastnici
vyrabéli vlastni barvy s fadou barevnych valéri a tvofili pod vedenim
vytvarnika vybrané predlohy z fimského malifstvi (fajjumské
portréty). Dlraz byl kladen nejenom na osvojeni si technologického
postupu enkaustiky antickou formou, ale také na estetické vnimani
doby (rozhovory o portrétech).

Didaktické metody

metoda slovni (prfednaska, vysvétlovani, rozhovor s ucastniky);
metoda nazorné demonstracni (prace s obrazem — reprodukcemi i
originalem sbirkového predmétu, objektové uceni); metoda
dovednostné-praktickd (napodobovani prace enkaustika, michani
vlastnich odstind)

Doba trvani

1 den —cca 6 hodin

Personalni zajisténi

lektofi (1 archeolog, 1 vytvarnik), organizatofi (2 osoby — autor,
propagace), technické zazemi (1 osoba), dokumentator (1 osoba —
fotograf)

U ucastnikd kurzu doslo k osvojeni si pomérné ndaroc¢ného
technologického postupu malby horkym voskem — enkaustiky a

Zhodnoceni pochopeni estetiky antiky. Kladné bylo kvitovano také navazani
vzajemné komunikace ucastnik  kurzu - femesinik -
odbornik/archeolog.

Prilohy odkaz na video z akce, odkaz na manual techniky
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Vzorova aktivita 2

Nazev aktivity Sila, byla,... aneb jak se vyrabély odévy v pravéku

Autor aktivity Mgr. Kristyna Urbanova
Rozvoj wvytvarnych receptivnich a produktivnich kompetenci
Ucastnikl, rozvoj jejich vztahu k hodnotdam kulturniho dédictvi,
rozvoj osobni kultury ucastnika s vazbou na identitu ve vazbé na

Cile aktivity seberealizaci, sebehodnoceni, sebevédomi a seberealizaci v kulture

(oblast médy, designu), rozvoj roviny vyrazovych, vytvarné
estetickych a esteticko-socidlnich hodnot ve vztahu k historii,
archeologii a kulture.

Cilové skupiny

Siroka verejnost vSech vékovych kategorii

Popis aktivity

Dvoudenni edukativni volno¢asova akce. Ucastnici kurzu byl
seznameni formou prednasky a prezentace s archeologickymi ndlezy
textilii a odévll z doby bronzové, zakladnimi archeologickymi pojmy z
oblasti rekonstrukce a vizualizace odévl z minulosti. Byli také
uvedeniv obraz ohledné chronologie a periodizace doby bronzové ve
stredni Evropé (zejména prostor dne$ni CR). Navrhli si vlastni
rekonstrukci odévu z doby bronzové na zakladé absolvované
prednasky a poskytnutého obrazového materidlu (tablety, kopie
sbirkovych predmétd). Poté se rozdélili do ¢tyf skupin po péti
osobach a pracovali na jednotlivych tkolech — vyrobé odévll z doby
bronzové (dva Zenské, jeden muzsky), cyklicky se stfidali. Osvojili si
technologicky postup vyroby frady textilnich vyrobk( (sukné,
pokryvky hlavy, vysivky atd.) a jednoduchych Sperkd z bronzového
dratu (zausnice, prsten, jehlice, soucast nahrdelniku).

Didaktické metody

metoda slovni (prfednaska, vysvétlovani, rozhovor s ucastniky);
metoda nazorné demonstracni (predvadéni a pozorovani, prace s
obrazem, instruktaz, objektové uceni — kopie sbirkovych predméti);
metoda dovednostné-prakticka (napodobovani vyrobnich technik);
metoda aktivizujici (diskuze, heuristika — pro navrhy odévi); metoda
komplexni (pocitatova podpora — promitani, vyuziti tabletd).

Doba trvani

2 celé dny

Personalni zajisténi

lektofi pro jednotlivé techniky (textilni — 1 osoba, Sperkarstvi — 1
osoba), organizatofi (2 osoby — autor, propagace), technicka podpora
(zdzemi — 1 osoba), dokumentator (1 osoba — fotografie)

Akce byla hodnocena velmi kladné — ohlasy nasla dokonce i
v osobnim blogu jedné z Ucastnic. U Ucastnikd doslo k pochopeni

Zhodnoceni zakladl estetiky doby bronzové a prohloubeni znalosti o pravéku
na Uzemi CR. Velmi pozitivné bylo hodnoceno také navazani
vzajemné komunikace navstévnik — odbornik.

Pfilohy fotokolaz z akce
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5.2. Aktivity exteriérové

5.2.1. Archeologie blizkych mist

Cilem exkurzi je predevsim sezndmeni verejnosti s vyznamnou archeologickou pamatkou v krajiné a
rozsiteni znalosti regionalni historie o predhistorickd obdobi. Na rozdil od ostatnich akci je exkurze Uzce
propojena s krajinnym rozmérem archeologickych lokalit a umoznuje |épe pochopit terénni souvislosti
archeologickych objev(®. B&hem exkurze je mozZné v terénu upozornit na rysy pamatky, které by
béZnému navstévnikovi zlstaly skryty, a pomoci standardni dokumentace ¢i moderni zobrazovaci
techniky predstavit na lokalité objevené predméty Ci prezentovat zjisténa fakta. Navstévou pamdtky v
terénu dochazi tedy k hlubsimu porozuméni teoretickym poznatklm, které jsou ziskavany napt. béhem
vyuky nebo interakci s archeologickymi nalezy v muzeu. Vyhodu pfedstavuje zaroven méné formalni
prostiedi pro interakci s odbornym pracovnikem, umoZiujici navazani otevienéjsiho dialogu.
Vedlejsim cilem je i navazani pozitivniho vztahu k nemovitému archeologickému kulturnimu dédictvi a
pochopeni neopakovatelnosti vyzdviZeni archeologického materidlu z jeho nalezového kontextu, k
¢emuz zvlasté v posledni dobé dochazi stale ¢astéji.

Konkrétni cile je potfeba definovat dopredu jiz pfi volbé mista a formy exkurze. | kdyz maze byt volba
mista exkurze zcela voln3g, je vhodné se zamyslet nad tématem exkurze, navazujicim na dalsi aktivity
poradajici instituce — vystavy, prednaskové cykly, archeologické vyzkumy apod. Pfi planovani lze
doporudit zvaZeni seridlovosti exkurzi, tj. vytvofeni ndmétu pro nékolik tematicky navazujicich akci.
Spolecnym voditkem moZe byt napf. predstaveni hospodarskych a politickych center v rlznych
obdobich (doba bronzova, Zelezna, rany stfedovék).

Vybér mista pro exkurzi predstavuje zdkladni bod pripravy. Na prvnim misté je potencial osloveni
verejnosti, ktery se sklada z atraktivity mista samotného (napr. prirodni dominanta, poloha v pfirodnim
parku), a dale z povédomi o vyznamu mista v regionalni historii. Je tfeba zvazit, jaké jsou na lokalité
podminky pro exkurzi, napt. bariérovost, moziné majetkové bariéry (soukromé vlastnictvi, sprava),
dostupnost hromadnou a individualni dopravou apod.

Vyznamné archeologické lokality maji zpravidla vazbu k urlitému archeologickému tématu, jako
napf. hradisté k vojenstvi a sidlim elity, oppida k vyspélé civilizaci mladsi doby Zelezné, mohylniky a
pohtebisté k naboZzenskému a duchovnimu rozméru prehistorickych kultur atd. Tento specificky rys
konkrétni lokality je vhodné rozvést a vyuzit ho jako modelového pfikladu ur¢itého fenoménu minulé
skutelnosti.

Od podrobné znalosti konkrétni lokality se odviji planovani persondlniho zajisténi, technického
zabezpedeni, vyuziti pomUcek i podoba samotného vykladu a interakce s navitévniky. Casovy plan by
mél pocitat s ndrocnosti terénu a s rovhocennym pomeérem vlastniho vykladu a diskuze s ucastniky
exkurze.

Ptiprava vykladu by méla do maximalni mozné miry reflektovat vyhody pfimé navstévy lokality, tedy
prezentace archeologického kulturniho dédictvi pfimo na misté jeho nalezu. Zcela klicové je prenést
na lokalitu maximum ze zde nalezeného inventare v podobé kreseb, fotografii ¢i fyzickych kopii nalezd.
Oproti prostiedi muzea ¢i podobné instituce je pfi exkurzi moZné vyuZzit pozice v terénu a ucastnikiim
strucné vysvétlit okolnosti ndlezu nebo pfimo metody archeologického vyzkumu.

35 Viz kapitola 3.4. Aplikace muzejné-pedagogickych aspekti do edukace a prezentace archeologického
kulturniho dédictvi.
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Zakladni pomucku pro exkurzi tvofi doprovodna dokumentace v podobé fotografii ¢i kreseb nalezl a
rekonstrukci vzhledu lokality v minulosti. Vzhledem k vétsSimu mnoZstvi material( je vhodné zvazit
vyuziti moderni zobrazovaci techniky, jako napf. tabletld Ci Ctecek, a predem do nich nahrét
dokumentaci, videdlnim pfipadé i v podobé dopredu sesazené prezentace, reflektujici jednotlivé etapy
exkurze (viz ddle). Pro tuto cast je nutné pocitat s dalSimi osobami, podilejicimi se na organizaci
exkurze, obsluze prinesenych zafizeni nebo prezentaci pripravenych material(. Pokud to umoziuje
napr. predem pfipravend naucna stezka, je vhodné do exkurze zapojit i moznosti tzv. rozsifené reality
(napf. QR kddy, obsahujici odkazy na webové stranky exkurze, lokality, muzea apod.). V pfipadé vétsiho
mnozstvi vhodné dokumentace ¢i jiného multimedidlniho obsahu se nabizi moZnost vystaveni
takovychto doprovodnych materiald na web a poskytnuti jednoduché a efektivni cesty, jak se
k materidlim dostat pred exkurzi (odkazy na materialy v propagaci exkurze) ¢i pfimo na ni (vizzminéné
QR kédy)*®. Sekvencovani vykladu je vhodné volit podle vazby konkrétniho mista na lokalité k
jednotlivym tématim exkurze, napf. Sirokého rozhledu k zasazeni lokality do krajinného rédmce,
pfitomnosti valG k vykladu o vojenstvi a architektufe. Podobné lze vyuzit zde objevenych struktur
k zdlraznéni urcité lidské aktivity, ktera se k ni vaze (napf. archeologicky doloZzena kovarna - vyklad
o femeslech a ekonomice v dobé Zelezné). Alternativu ke klasickému vykladu mdZe predstavovat
vyuZziti pfipravenych kvizl, hadanek ¢i soutézi, tedy prvkd, slouZicich pro zapojeni Ucastnika do déni
exkurze. Podobné jako i u dalSich aktivit je klicovym bodem pfi pfipravé obsahu exkurze spolupréace
s muzejnim pedagogem nebo ekvivalentni odbornou silou, stejné tak nutnost dostatecné a véasné
propagace akce.

Vzorova aktivita

Nazev aktivity Genius loci aneb archeologie blizkych mist

Autor aktivity Mgr. Daniel Bursak, Mgr. Jifi KoSta, PhDr. Jarmila Valentova
Sezndmeni s archeologickym kulturnim dédictvim na konkrétni

Cile aktivity lokalité, rozvijeni povédomi o archeologicky poznané minulosti
regionu.

Cilové skupiny Siroka verejnost vsech vékovych kategorii

Pfiprava: a) vybér mista pro exkurzi: atraktivita mista (pfirodni
pamatka, krajinnd dominanta, vyznam v regiondlni historii);
tematickd vazba na ostatni aktivity instituce; b) bariérovost: pfipravit
upozornéni do inzerce akce; osobni navstéva lokality pred akci; c)
téma akce v korelaci s vypovédni hodnotou lokality (napf. hradisté =
mocenské struktury, architektura atd.)

Popis aktivity Priibéh: a) sekvencovani vykladu, vytvoreni zastavek, napfr. podle
tematickych blokd; b) vyuziti pomUcek a doprovodné dokumentace
v klasické i elektronické podobé (tablety, ¢tecky elektronickych knih),
vyuziti kopii originalnich ndlezll k prezentaci sbirkovych predmétd na
misté jejich plvodu; c) vyuZiti pfitomnosti v terénu k vysvétleni
metod archeologického vyzkumu; osvéta vztahujici se k nemovitym
archeologickym pamatkdm

Didaktické metody metoda nazorné-demonstracni

Doba trvani 3 hodiny az 1 den

36 Vice v kapitole 5.3. Digitalni technologie v muzejni prezentaci a edukaci archeologie.
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1 archeolog, asistenti podle potfeby, viz popis aktivity. Zpravidla
sestava: 1 archeolog, 1 asistent, 1 muzejni pedagog

Hojné navsStévované akce, které v navstévnicich zpravidla
zanechdvaly dobré dojmy. Navstévnici byvaji prekvapeni, jaké
informace lze z na prvni pohled béznych lokalit za pomoci

Personalni zajisténi

Zhodnoceni . ” . . Y \ . . .
archeologie vycist. Zaroven se casto poprvé setkali s ndlezovym
fondem, predstavenym formou donesené dokumentace. Minimalné
polovina ¢asu exkurze byla vyplnéna diskuzi s navstévniky akce.

Prilohy fotokolaz z akce

5.2.2. OZivené akce pod Sirym nebem
Archeologické akce pro verejnost, konané pod Sirym nebem, maji rlizné varianty. Podle mista konani
je Ize rozdélit na:

e Akce na archeologické lokalité
e Akce v archeoparcich
e Akce v nearcheologickém terénu

Jak vidime z tohoto ¢lenéni, akce pod Sirym nebem nemusi poradat pouze muzea, ale dotykaji se také
obcanskych sdruZeni, ustav(l archeologické pamatkové péce, kateder archeologie, obci a méstskych
Casti, obecné prospésnych spoleénosti a dalSich organizaci zapojenych alesponi castecné
do vzdélavani spole¢nosti®’.

Naprosto stéZejni pfi planovani takovéto akce je vytycit si ucelené téma, které chceme prezentovat, a
prizplsobit ho cilové skuping, pro kterou akci poradame. Nejcastéji to u téchto akci byva Siroka
verejnost vsech vékovych kategorii, proto je dlleZité vybrat takové téma, které je srozumitelné
dospélym i détem, a tomu uzpUsobit také obsahovou ndplfi, pedagogické cile a strukturu akce,

Velmi oblibenym a nejbéznéjsim typem archeologickych akci pod Sirym nebem jsou dobové dny
,0Ziveného” pravéku ¢&i stfedovéku®®. Ty se mohou konat jak v archeoparku, tak na misté
archeologického nalezisté* bez stavebniho zdzemi, a stejné tak i v &istém prostoru bez vazeb na
minulost. ProtoZe se jedna o dobové akce, byvaji kostymované. Zde je vidy duleZité dbat na kvalitu
kostym(, které musi odpovidat zvolenému obdobi a tématu a také archeologickym pramenim.
V opacném pripadé se pak vytraci edukacni potencidl akce a vznikd pouze divadlo tzv. na efekt.

Je-li takovato oZivena akce pofddana v archeoparku, mGzeme jednotlivé aktivity velmi vhodné zaclenit
do jeho prostiedi a vyuZit potencial pravékych ¢i stfedovékych staveb. Ale i bez této mozZnosti Ize
usporadat kvalitni edukativni akci. Dlraz je stale tfeba klast nejen na kvalitni kostymy, jak bylo uvedeno
vyse, ale také na kvalitni didaktické pomdcky. Témi se zde stavaji archeologické artefakty, at uz ve
formé replik a kopii, tak i original( (které vsak byvaji na takovychto akcich spiSe vzacnéjsi). Pravé toto
je velkou prednosti exteriérovych akci. Na rozdil od muzei, kterd se vétSinou snazi drZet objekty
izolované od navstévnikd, ukryvat je za skly vitrin, za prepdzkami, provazy a
v Seru, se zde ndvstévnici dostavaji do pfimého kontaktu s artefakty, mohou se jich dotykat, pracovat
s nimi a ¢asto si je i zkusit sami vyrabét (Pye 2007, 17).

Historicka a prehistoricka femesla, ktera si navstévnici mohou vyzkouset, jsou snad nejcastéjsi naplni
téchto akci. Prinaseji navstévniklim nejen informace o kazdodennich ¢innostech v minulosti a jejich

37 Viz kapitola 5.4. Spoluprace s jinymi subjekty.

38 podrobné v kapitole 3.4. Aplikace muzejné-pedagogickych aspektl do edukace a prezentace archeologického
kulturniho dédictvi.

39 pro stfedovéké akce tohoto typu se ujal nazev ,living history”, pro pravéké akce se dnes za¢ina uZivat
ekvivalent ,living prehistory”.

40 Kde svou roli pak hraje i tzv. ,genius loci“.
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narocnosti a vyznamu, ale také je aktivizuji a umoznuiji jim tak ziskat vlastni prozitek pfi jejich zkouseni.
Zde se uplatiiuje tzv. flow efekt*?, ktery zvysuje efektivitu archeodidaktické aktivity. Fyzickd manipulace
s vécmi a osobni prozitky a zkusenosti nam navic v mozku vygeneruji dalsi obrazy a myslenky (Norris —
Tisdale 2014, 58), ¢cimz dochazi k zefektivnéni a prohloubeni celého procesu uceni. Pokud je umoznéno
navstévnikim si vlastni vyrobek ¢i polotovar (napf. cepelku odstépenou
z pazourku ¢i vymodelovanou hlinénou nadobu) odnést dom{, zajistime si tak u mnohych navstévnika
(a obzvlasté u déti) vyssi a hlubsi zapamatovani nabytych informaci i akce samotné.

Prezentace pravékych a stfedovékych remesel, technologii a zplisobu Zivota byva nékdy mylné
oznafovana jako experimentalni archeologie®, jedna se ale o archeologii experiencidlni. Tento pojem
u nas zavedl Zdenék Smetanka (Smetdnka 2000) jako vyjadreni schopnosti experimentu v archeologii
pfinaset lidem proZitky a zkuSenosti (experience). Cilem experiencidlni archeologie tak neni ovéreni
konkrétni teorie provedenim experimentu®), dodriujictho pfesnd pravidla a pouZivajiciho pouze
autentické ndstroje a techniky, ale spise hlubSi osobni porozuméni a proziti minulosti. A to neni
atraktivni a uZite¢né pouze pro laickou verejnost, ale také pro archeology samotné. Budou-li mit
moznost si vlastnima rukama vyzkouset napfiklad Stipani kamenné industrie ¢i odlévani bronzu,
mnohem lépe pak dané ¢innosti porozumi, coz mize ovlivnit i jejich pozdéjsi védecké zavéry (Mikesovad
2012, 37).

K efektivité téchto edukacnich aktivit musime pfricist také to, Ze nejsou sevieny ¢tyfmi zdmi, poskytuji
navstévnikim prostor, vzduch a kontakt s pfirodou, ¢imZ jim prezentovana obdobi pravéku a
stredovéku pfibliZuji daleko lIépe, neZ akce konané v interiérech. Dokazou si pak zpUsob Zivota a dobu
pred stovkami a tisici let predstavit mnohem Zzivéji a sami o ni premyslet, ¢asto pak v kontextu se
soucasnosti. Vzdélavaci potencidl takovychto akci pod Sirym nebem se tak pravé diky vySe zminénym
aspektiim mnohonasobné zvysuje.

Co se ty¢e samotné realizace, v praxi tyto akce funguji prevazné formou jednotlivych rizné pocetnych
stanovist, mist oddélenych prostorové i tematicky. Stanovisti mGze navstévniky provadét k tomu
vyClenény lektor nebo si je mohou samostatné prochdzet. V takovém pripadé pak musi byt u kazdého
stanovisté bud odborné proskoleny lektor, v lepSim ptipadé odbornik na dané téma, ktery
navstévnikim poda obsahové prizplsobeny a srozumitelny vyklad. Détské navstévniky pak zaujme
spojujici linie, naptiklad formou hry, kterd je provede prostorem celé akce, motivuje a vede k vlastni
aktivité. Pokud je akce zamérena na Skolni skupiny, je tfeba peclivé pfipravit systém prichodu
jednotlivych skupin. Pouhd Spatna plynulost akce mlze zcela znehodnotit cely jeji pfinos.

Pfiprava a realizace takovychto akci ovsem klade pomérné znacné naroky na organizatory. Promyslend
a dukladnd musi byt nejen jejich pfiprava a administrace, ale také u¢inna propagace®*. Pfimo v pribéhu
je pak nutné mit neustale pod dohledem cely prostor akce, spokojenost navstévnikl i zazemi icastnik
a lektord. Improvizace a prizplsobovani se aktudlnim podminkam, komplikacim a pocasi byva
samoziejmou nutnosti.

41 viz kapitola 3.4.

42 Termin je v tomto pfipadé chybny, protoZe zde nedochazi k experimentu s novym vysledkem, ale k replikaci
jiz znamé Cinnosti.

43 Jako je tomu u experimentdlni archeologie.

44 K té vice v kapitolach 5.3. Digitalni technologie v muzejni prezentaci a edukaci archeologie a 5.4. Spoluprace s
jinymi subjekty.
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Vzorova aktivita

Nazev aktivity Dotkni se pravéku II. — Cas lovc( a sbéra&l
. . Mgr. Kristyna Urbanovd, Mgr. Marie Opatrnd, Mgr. Veronika
Autor aktivity g _ y & P 8
MikeSova
Predstavit samostatné obdobi mladého paleolitu a mezolitu jako
, .. kulturné vyspélou dobu, ukazat tehdejsi zplisob Zivota, poudit
Cile aktivity . L, L . ,
verejnost atraktivni formou o vyvoji naseho uzemi v lovecko-
sbéracské etapé
Cilové skupiny Siroka verejnost vSech vékovych kategorii

Dvoudenni edukativni akce zaméfena prvni den na Skolni skupiny,
druhy den na Sirokou vefejnost. Pro navstévniky byla pfipravena
jednotlivd stanovisté, prezentujici konkrétni cinnosti z mladého
paleolitu a mezolitu, jako Stipani kamene, lov, zpracovani klzi a
Popis aktivity kozesin, vyutziti rostlin, stravovani, uméni, rozdélavani ohné. Kromé
¢innosti se hned na zacatku trasy nachdzelo stanovisté predstavujici
antropologicky vyvoj ¢lovéka. Skolni skupiny byly provazeny lektory,
ostatni navstévnici pak stanovisté prochazeli samostatné a mohli si
vSechny Cinnosti sami vyzkouset.

konstruktivismus, objektové uceni, monologicky vyklad, dialog
s ndvstévniky
Doba trvani 2 celé dny

Didaktické metody

lektofi pro jednotlivd stanovisté, organizatofi, osoba zajistujici

Personalni zajisténi . o Ly , . o
J stravovani, 2 lektofi koordinujici skolni skupiny, mediator

Oba dny mezi navstévniky prochazel mediator, ktery s nimi hovofil,
pozoroval jejich chovani a zaznamenaval tak zpétnou vazbu.
Navstévnici béhem prochazeni stanovist projevovali velky zdjem a

Zhodnoceni e . o vi 1y C e .
nadseni, zahrnovali lektory dotazy, zUstavali ¢asto i nékolik hodin.
Pedagogové, ktefi doprovazeli Skolni tfidy, akci hodnotili velmi
pozitivné, oceriovali moznost aktivniho zapojeni zaka.

Prilohy fotokoldz z akce, herni karta

5.2.3. Dny otevienych dveri na archeologickych vyzkumech

Zcela zvlastni kategorii archeodidaktickych akci jsou organizované navstévy archeologickych vyzkum{,
Casto nazyvané dny otevienych dvefi, Ci, v pfipadé dlouhodobéjsich, letni Skoly archeologie (Bures —
Parez 2008). Mohou je poradat at uz pfimo organizace a instituce provadéjici konkrétni vyzkum, tak
také muzea, kterd sama pravé vyzkum neuskutecnuji, ale po domluvé s danou organizaci ho svym

navstévnikim zprostiredku;ji.

Zde je ovsem nutné se prizplUsobovat situaci. Vyzkumd, kam je mozné zavést vétsi mnozstvi
navstévnik( tak, aby to nevadilo ani investorovi vyzkumu, ani nenarusilo vyzkum, nebyva totiz mnoho.
MoZnost navstivit archeologicky vyzkum pfimo v terénu je pro Sirokou verejnost velmi lakava, protoze
pravé vyzkumy jsou nejmedializovanéjsi soucasti archeologie. MozZznost promluvit si
s archeologem, nahlédnout mu ,pod ruce”, porozumét jeho terénni praci a na vlastni oci vidét
archeologické artefakty v misté jejich uloZeni je pak efektnim zplsobem, jak seznamit verejnost
s archeologii a vyznamem archeologického kulturniho dédictvi a ukazat ji, Ze se jedna o smysluplny a
zajimavy obor.
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5.3. Digitdlni technologie v muzejni prezentaci a edukaci archeologie
Archeologie vstoupila do nového véku — vSechny aspekty vyzkumu, vystupl, komunikace s verejnosti
a vzdélavani jsou nyni poznamendny digitalnimi technologiemi®, které se staly neoddiskutovatelnou
soucasti nasi kultury, a proto se jim ani muzea nemohou vyhybat. Tyto moderni vymoZenosti totiz
dokazZou (samozrejmé pfi jejich vhodné zvoleném uZiti) muzejnim institucim prokazat velkou sluzbu.
Presto, Ze se mlZe zdat, Ze jejich aplikace vyZaduje velké finan¢ni naklady, opak je pravdou. Mnohé
z téchto technologii jsou dostupné kazdému a zcela zdarma, a to hlavné diky existenci internetu, ktery
muzeim poskytuje Siroké moznosti, jak o sobé dat védét, pfitahnout navstévniky do muzea a oslovit i
ty, ktefi se tam z rdznych dlvodd dostat nemohou. Je vsak tfeba disledné dbat o to, aby uzivani
informacnich a komunikacnich technologii nebylo samoucelné, ale aby se jejich prostfednictvim
vytvarela feSeni, jak zprostfedkovat kulturni dédictvi uvnitf institucionalnich podminek a zaroven
hranice své instituce pomysiné prekracovat (Gruber 2009, 176). Svétovd muzea i galerie vyuZivaji
potencidlu internetu a viech jeho moZnych komunikaénich kanall jiz dlouho (skvélym prikladem
institucionalni existence na internetu je napfiklad americkd Smithsonian Institution
(http://www.si.edu/), nebo britska Tate Gallery (http://www.tate.org.uk/).

Co vsechno muze i velmi malé muzejni instituci prinést aplikace digitalnich technologii a jejich spravna
vzajemnd ndvaznost, Ize nejlépe popsat na konkrétnich ptikladech.

5.3.1. Webové portaly

Vlastni webové stranky ma dnes jiz vétSina muzei. Strdnky muzea vSak nemusi slouZit pouze
k informovani navstévnik( o soucasnych expozicich, vystavach a oteviraci dobé&, mohou dat muzeu
mnohem vétsi prostor pro smysluplnou komunikaci s rozlicnymi ¢astmi verejnosti, nez jaky jsme méli
pred Usvitem internetového véku (McDavid 2004, 178). Na webovych strankach muzea mohou byt
interaktivni formou zprostfedkovany c¢asti sdéleni, které se dané muzeum snazi predat svymi
sbirkovymi artefakty ndvstévnik(im. Zaroven je zde mozné prostiednictvim webové analytiky (napf.
zdarma poskytovana sluzba Google Analytics) sledovat chovani navstévnikd, co je v centru jejich zajmu
a co naopak ignoruji, coZ je v samotnych prostorach muzea pomérné obtizné (Mikesovd — Vélovad
2012)).

Archeologické muzejni sbirky maji tu vyhodu, Ze jsou zdsadni prezentaci oboru pro verejnost, a to ¢asto
ve velmi reprezentativni podobé. Tohoto faktu se dd naprosto jedinecné vyuZzit na webovych strankach,
které dnes sazeji pravé na vizudlni atraktivitu. Pomoci prezentace archeologické sbirky
na svém webu miZe muzeum ukazat, jaké skvosty skryva ve svych depozitafich a zaroven vypravét
jejich ,pribéh”, coz predstavuje velmi dilezity prvek. Zplsobi takovéto prezentace je mnoho, ale je
potieba, aby byla dikladné propracovana.

U webovych stranek je dilezité, aby plsobily na navstévnika také svym vzhledem. K jeho unikatnosti
mohou pfispét fotografie sbirkovych pfedmétl, pricemz je tfeba disledné dbat na kvalitu. Fotografie
mohou byt pouZity samostatné v galeriich s popisky (jakoZto digitalizovand sbirka®), zafazeny
do ¢lankl o archeologickém dédictvi ¢i pravékych a stfedovékych déjinach, jako soucasti hadanek i
kvizi nebo také mohou tvofit ¢ast webové grafiky, tvofit projekci napt. na hlavni strance jako filmovy
pas. DalSich moZnosti bychom nasli jisté mnoho. Ani pfi digitalizaci a prezentaci archeologické sbirky
vSak nesmime zapominat na selekci a musime zvolit vhodnda kritéria pro vybér prezentovanych
predmétdl, nebot u sbirek, zahrnujicich i statisice predmét( jednoduse neni v ramci nékolika let
komplexni digitalizace mozna. Nutné je formulovat pfedem otdzku, ¢eho chceme prioritné docilit, zda
lepsi komunikace mezi muzei a badateli, prezervace predmétu pro pfipad jeho zniceni, virtudlni

4 http://digitalarchaeology.matrix.msu.edu/
46\ Ceské republice najdeme digitalizované sbirky na portalu eSbirky (http://www.esbirky.cz/), shirky z celé
Evropy se pak snazi digitalizovat projekt Europeana (http://www.europeana.eu/).
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mobility sbirky, edukace spolecnosti nebo napfiklad komunikace muzea s verejnosti (Doldk 2011, 76).
Tyto cile je vSak mozné na webovych strankach libovolné kombinovat pomoci spravného strukturovani
celého webu. MiZeme tak mit podstranky vénované verejnosti, Skolam, médiim nebo badatellim.
KaZda skupina od nas oekdva néco jiného*, a tim se musi Fidit také nas pFistup k ni. Obecné viak plati,
Ze nevytridéné a neusporddané rozsahlé soubory nejsou pro archeodidaktické Ucely vhodné, protoze
neodbornou verejnost v disledku odrazuji. Naopak je tfeba dbat na dimyslny vybér omezeného poctu
kvalitné zdokumentovanych artefaktd, jejichZ prostfednictvim Ize neodbornou verejnost zaujmout a
vysvétlit ji sdélovanou problematiku.

Vyhodou webového portdlu je fakt, Ze jakmile je jednou vytvoren, jeho dalsi fungovani a plnéni
obsahem jiz nevyZaduje finanéni prostfedky®®. Dnesni weby totiz dokdZou fungovat na redakénim
sytému (napf. WordPress, Drupal, Joomla), jehoZ editace neni technicky pfiliS ndrocna a zvladne ji
ovladat také archeolog, kurator ¢i muzejni pedagog. Vyhodna je také spoluprdce s dalsimi institucemi,
které se mohou na obsahu takového webu podilet. Profesiondlni archeologové mohou napfiklad
pfispivat svymi popularizacnimi ¢lanky, dals$i muzea mohou informovat o svych sbirkach, akcich a
vystavach, studenti archeologie z univerzit mohou v ramci své dobrovolné Cinnosti webu pomahat s
propagaci i tvorbou a plnénim obsahu (Mikesovd — Vélova 2012). Kreativité se meze nekladou, a jelikoZz
se internetové trendy neustdle vyvijeji a méni, mozZnosti vyuziti webu pro potreby archeologické
prezentace a edukace zUstavaji stadle témér neomezené.

5.3.2. Socialni sité - Facebook

Dalsim internetovym nastrojem, ktery lze vytecné vyuzit k prezentaci a edukaci archeologie, jsou
socialni sité. V Ceské republice je to predevsim Facebook, ktery jakozto nejrozsifené;si sit s pfiblizné
étyfmi miliony &eskych uZivateld*® md nejvétsi potencial k oslovovani Siroké vefejnosti. Obrovskym
kladem Facebooku je to, Ze je zcela zdarma a presto dokdze potfebné informace rozsifit mezi stovky
aZ tisice uzivatell. Jedinou podminkou je spravné, zasvécené a citlivé zachazeni.

Do nedavna panoval vieobecné rozsifeny nazor, Ze Facebook jakoZto marketingovy nastroj lze vyuzZit
pouze k oslovovani mladsich generaci. Jeho masové rozsifeni vSak postupné vede k tomu, Ze své profily
si zde zakladaji i rodice a prarodic¢e dosavadnich uZivatel( a Facebook tak pokryva stale Sirsi generacni
spektrum. Pravé této skutecnosti je moiné vyuZit k prezentaci a edukaci v archeologii a
v oblasti archeologického kulturniho dédictvi.

Publikaci i online zdroju, zabyvajicich se vyuzitim socialnich siti pro ucely propagace dnes existuje velké
mnoZstvi®®. Musime v3ak brat v Gvahu specificky charakter muzei a podle toho ke spravé takové sociélni
sité pristupovat. Idealnim pfipadem je propojeni facebookové stranky s webovymi strankami muzea.
Tak je moZné nejen informovat zdjemce o aktualnim déni na webu, aniz by ho museli kazdodenné
kontrolovat, ale také ziskdvat nové navstévniky webu. Facebook totiz funguje
na principu samovolného Sifeni obsahu mezi jeho uzivateli, zaujme-li tedy nékteré z nich nas prispévek,
sami bez naseho pficinéni jej pak sdileji dalsim uzivatellim a tak mGzZeme oslovit i ty, ktefi by se k takové
tematice sami od sebe nikdy nedostali. Na facebookovou stranku nemusime pfispivat jen vlastnim
autentickym obsahem, vhodné je také sdileni prispévk( spolupracujicich instituci ¢i tuzemskych a
zahranicnich archeologickych zajimavosti z jinych webd.

Jak jiz bylo zdGraznéno vyse, pro efektivni existenci stranky na socialni siti je nutné s ni umét adekvatné
zachazet. Konkrétné u socialni sité Facebook je nutné si uvédomit, za jakym ucelem tato sit vznikla. Jeji

47 Viz kapitola 4.2. Cilové skupiny edukaénich a prezentaénich aktivit/archeodiaktiky.

48 Samoziejmé kromé nakladd na platy zaméstnanc(, ktefi se pak spravou zabyvaji, napfiklad ¢asteéné v rdmci
svych pracovnich uvazkd.

4% Udaj nelze odhadnout pfesné, nebot na Facebooku existuje také velké mnoZstvi fale$nych profild.

0 Dobrou zékladni pfiru¢kou je napf. Bednaf, V. 2011: Marketing na socialnich sitich.
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uzivatelé od ni ocekdvaji hlavné zabavu a rozptyleni®!, proto k ni nemdZeme pfistupovat jako k
védeckému informacnimu kandlu. Obsah, ktery na nas Facebook budeme umistovat, by mél byt
informativni, ale zdroven odlehéeny. Mdize se tedy jednat napriklad
o popularizaéni ¢lanky at uz z naseho, ¢i z jinych web(, o informace o aktudlnim déni a akcich
v nasem muzeu i v jinych podobné zamérenych institucich, sdilet mGzeme také videa, rozhovory i
televizni a rozhlasové porady s archeologickou tematikou, a samoziejmé také fotografie.

Pravé fotografie nam na Facebooku mohou prokazat velkou sluzbu. Rozhodné Ize fici, Ze fotografie
jsou nejsdilenéjsim a nejoblibenéjsim médiem viibec, proto je jejich prezentace a Sifeni na socialnich
sitich vice neZz vhodné. Profesiondlné a zarovern umélecky fotoaparatem zachycené predméty
z archeologickych sbirek, at uz samostatné ¢i v instalovanych zatisich, jsou vybornym prikladem, jak
pomoci fotografii prezentovat archeologické dédictvi tak, aby se dostalo k Siroké verejnosti a vyvolalo
v ni zajem o blizsi seznameni. Jako pfiklad takového prezentaéné-edukaéniho uZiti fotografie
na Facebooku muZeme uvést napriklad velkou, barevnou a hlavné kvalitni fotografii mece z doby
bronzové. Tu rozhodné nikdo neprehlédne, a jelikoz se jednd o pfedmét na socialnich sitich velice
neobvykly, mizeme pocitat s tim, Ze v mnoha uZzivatelich vyvola zajem. Fotografie pak musi slouzit také
jako odkaz, ktery uzivatele navede napriklad na ¢lanek o bronzovych mecdich v nasi sbirce, umistény na
webové stranky muzea.

Urcity edukacni dopad pak mohou mit fotografie pofizené na realizovanych muzejnich vzdélavacich
akcich. Obzvlasté jedna-li se o akci, kde vystupovali lidé v pravékych ¢i stfredovékych replikach odévl
pfi kazdodennich dobovych cinnostech, je zaujeti vefejnosti jisté. Jednak mizeme pocitat s tim, Ze
navstévnici akce budou chtit fotografie vidét, identifikovat se na nich a nasledné preposilat svym
pratelim, jednak jde opét o obsah, ktery na Facebooku neni béiny, a proto si ho uZivatel spise
povsimne.

Vyraznym rysem Facebooku také je, ze nam umoznuje naprosto pfimou komunikaci s vefejnosti. To
mUze byt na jednu stranu velice pfinosné, na druhou stranu to vSak muize vést k fadé neptijemnych
problému poskozujicich celou instituci. UZivatelé Facebooku oc¢ekavaji osobni pfistup, proto je vhodné
zvolit takovy styl komunikace, ktery je pratelsky, otevieny a odlehceny, ale zaroven si zachovava status
kulturni instituce, co? neni vidy jednoduché. Celime-li naptiklad ostrym a vulgdrnim komentarim
nékterého uZivatele, nikdy se nesmime snizit na jeho Uroven, ale stale musime
v komunikaci zUstat slusni a nedat najevo své osobni nesympatie a nazory. Stejné tak neni moziné
témata bulvarizovat jen za Ucelem jejich vétsi atraktivity pro Sirokou verejnost. Na druhou stranu,
trocha emoci a osobniho pfistupu spravce dané stranky na Facebooku nikdy neuskodi. Jde jen o to
nalézt tenkou hranici mezi tim, jak udrZet zajem, pozitivni pfistup a sympatie uzivatel( a zaroven si
zachovat tvar distojné, lec¢ oteviené kulturni instituce s dobrym jménem.

Vzorova aktivita
w y rtal Archeologie n h + komunika¢ni kanal
Nazev aktivity ebovy po tal Archeologie na dosa omunikacéni kanadly
Archeologie na dosah
Autor aktivity Mgr. Veronika MikeSova, Mgr. Lucie Vélova
Cile aktivit Zpfistupnit archeologii, jeji poznatky a archeologické dédictvi Siroké
¥ verejnosti v dostupné a vizudlné poutavé online formé.
Cilové skupiny studenti SS, $iroka verejnost v produktivnim a seniorském véku

v %

510 ¢emi svédéi i Zebficky nejoblibenéjsich stranek dle analytického serveru www.socialbakers.com.
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Webovy portdl, ktery prindsi podrobné, avsak srozumitelné
informace o archeologii jako védnim oboru, jejim smyslu, metodach,
nalezech, moznostech studia, institucich, zajimavostech, tipy na
vylety a mnoho dal$iho. Web je doplnén o interaktivni prvky, jako je
féorum, ankety ¢i pravidelné hadanky. Portal je propojen s vlastni
Popis aktivity strankou na socialni siti Facebook, kterd umoznuje okamzité
informovani o aktudlnim déni na webu a sdileni obsahu mezi
uzivateli, ¢imz pfispiva k virdlnimu Sifeni archeologie mezi Sirokou
verejnost. Dale je web propojen s vlastnim kandlem YouTube
Archeologie na dosah, kam jsou umistovany vzdélavaci i propag¢ni
videa s archeologickou tematikou.

Didaktické metody konstruktivismus, nepfimé objektové uceni
Doba trvani neomezena
Personalni zajisténi programator na vytvoreni webu, administrator, autoti obsahu

Webovy portdl se ukdzal jako jedinecnda forma prezentace a
popularizace archeologie, ktera v Ceské republice v takovéto podobé
dosud chybéla a kterd okamzité zaujala Sirokou verejnost. O jeji stale
Zhodnoceni rostouci oblibé a navstévnosti svédci data z Google Analytics, ktera
poskytuji daleZitou zpétnou vazbu, ukazuji, co vefejnost zaujme a co
naopak méné a umoznuji obsah webu pfizplsobovat dle chovani
navstévnika.

ukazka webu, facebookova stranka Archeologie na dosah,
navstévnost dle Google analytics

Prilohy

5.3.3. Socialni sité - YouTube

Zarazeni YouTube, nejvétsiho internetového serveru pro sdileni videi, mezi socidlni sité neni zcela
jednoznacéné, nicméné vzhledem k jeho interaktivité, mozZnosti zaloZit si zde svlj vlastni kanal a
samostatného Sifeni obsahu mezi uZivateli, byva Casto za socidlni sit povaZovan. Pravé moZnost
zalozeni vlastniho kanalu poskytuje muzeim Sanci pro vytvoreni virtualniho prostoru, kam mohou
umistovat sva vzdélavaci i propagacni videa a informovat tak o své ¢innosti jinak nez formou textl a
fotografii, jak je to obvyklé na webovych strankach.

Stejné jako socialni sit Facebook, je i YouTube zdarma. Vzhledem k tomu, Ze k pofizeni vlastniho videa
neni potreba drahé vybaveni, ale postaci i kvalitnéjsi fotoaparat, ktery umoziuje natacet videa, a
jednoduchy program na jejich st¥ihani®?, dostane se ndm tak jedineéné moznosti, jak oslovit potencialni
navstévniky muzea zcela novou cestou.

Neopominutelnym je také fakt, Ze audiovize je dnes samoziejmou soucdsti nasi kultury, se kterou se
vsichni denné setkavame a jsme schopni z ni bez problém cerpat informace. Proto uziti audiovizualni
tvorby v muzeu ma i své didaktické opodstatnéni, nebot rozviji u divdkl smyslové schopnosti,
kreativitu, fantazii a citovost. Spojeni obrazu a zvuku pak vede k osvojovani pozorného vnimani svéta,
nejblizsiho okoli a jeho individualni nazorové reflexi v komunikaci (Adler 2011). Vyutziti audiovizualnich
dél pfi prezentaci a popularizaci archeologie ndm tedy vyborné poslouzi k plnéni nasich edukacnich
cild.

Namétu na videa se jisté najde v kazdém muzeu mnoho. Plsobivd mohou byt naptiklad videa s pribéhy
archeologickych artefakt(i, kdy obraz je doprovazen nevtiravou hudbou a mluvenym slovem,
vypraveéjicim fakta ze ,Zivota” ¢i nalezeni daného predmétu. Pokud neni moZnost obraz pfimo natocit,

52 Jednoduchym a zdarma dostupnym programem pro tvorbu videi je napf. Windows Movie Maker.
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Ize ho poskladat z jednotlivych fotografii pfedmétu, jeho vyzkumu, konzervace, kreseb apod>3. Dal$im
zajimavym namétem mohou byt napriklad archeologickd fakta a  zajimavosti
na zpusob ,Vite, Ze..“, ukazky pravékych a rané stfedovékych remesel, pribéhy z déjin oboru,
videozdznamy z konanych akci, videopozvanky na planované akce apod. Ani u videi neni nutné krotit
kreativitu, a protoze archeologie poskytuje nepfeberné mnozstvi témat, Ize vymyslet stdle nové a nové
atraktivni naméty.

Propojeni kandlu YouTube s facebookovou strankou a webem by pak jiz mélo byt samoziejmosti.
Podari-li se ndm vytvofit opravdu zdafily audiovizudini spot, ktery ndsledné sdilime pravé
na Facebook, ziskame tak unikdtni formu propagace zvanou viralni marketing. Jedna se o
marketingovou techniku, kterd se snazi oslovit co nejvétsi mnozstvi potencidlnich prijemct skrze
socidlni sité a pfedat jim tak urcité sdéleni. Viralni marketing je zaloZzen na originalité a zajimavosti
obsahu, ktery pfiméje uZivatele ho samovolné Sifit. VyZzaduje ale velké mnoiZstvi kreativity a také
odvahy realizovat nové napady® (Mikesovd 2014, 17). Jeho aplikace do muzejni sféry viak pfinasi
pozitivni vysledky, nebot videa s riznorodym obsahem jsou jiz nékolik let internetovym hitem a jejich
uzivatelska obliba tak mizZe napomoci i prezentaci a propagaci v oblasti popularizace védy.

Vzorova aktivita

Nazev aktivity Audiovizualni spoty s archeologickou tematikou
Autor aktivity Mgr. Veronika MikeSova, Mgr. Kristyna Urbanova
, .. Audiovizualni forma prezentace, popularizace a edukace, kterd
Cile aktivity v 1 . .. T
dosud v ¢eské archeologii byla vyuZita pouze minimalné.
Cilové skupiny Siroka verejnost vsech vékovych kategorii

Kratka 3-5 minutova videa s riznym tematickym zamérenim, jejichz
cilem je nejen informovat o daném tématu, ale také propagovat
archeologii jako takovou. Videa jsou umistovana na kanal YouTube
Archeologie na dosah a z néj sdilena pres web i Facebook, coz
umoznuje jejich viralni Siteni. Néktera z videi jsou také vyuzivana v
interaktivnich programech pro skoly.

Doba trvani neomezena

Popis aktivity

Personalni zajisténi autofi namétu a scénafre, autofi technického provedeni

Popularizace archeologie pomoci kratkych audiovizudlnich spotl se
ukazala jako efektivni, nebot videa v kratkém case dosahla vice jak
tisice zhlédnuti na kandlu YouTube a zaujala tak velké mnozstvi

Zhodnoceni
potencialnich pfiznivch archeologie. V interaktivnim programu pro
Skoly zaroven funguji jako jeden z didaktickych prostredk(, ktery
nejen vzdélava, ale také zaky upouta.

Pfilohy popis jednotlivych audiovizualnich spotd a odkazy

53 Takova videa mUZeme najit na YouTube kandlu Archaeosoup Productions, ktery se snaZi popularizovat
archeologii v anglofonnich zemich. https://www.youtube.com/user/ArchaeosOup, http://archaeosoup.com/.
54'S vyrobou profesionalné pdsobicich a ndpaditych videi ndAm mohou pomoci napf. studenti umélecky
zamérenych obordq, ktefi jsou ¢asto ochotni pro muzea pracovat na bazi dobrovolnické ¢i za cestovné a stravu.
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5.3.4. Digitalni archivy

VétSina muzei disponuje materidly archivni povahy, které mohou byt po jejich digitalizaci téz
s Uspéchem prezentovany na internetu formou digitdlniho archivu (navstévnost takové stranky ale
bude vzdy mensi nez klasického webu). Na mysli mdme zejména sklenéné negativy, staré fotografie,
diapozitivy, pfipadné dalsSi obrazové materidly, které jsou samy o sobé vizudlné atraktivni a zachycuiji
napf. rizné osobnosti oboru, starsi archeologické vyzkumy, sbirkové predméty, nékdejsi expozice a
vystavy, davaji nahlédnout do atmosféry starych depozitard apod. Dalsi kategorii jsou nalezové zpravy,
plany, deniky vyzkum{, staré inventare a ostatni materialy ke sbirkam, které nejsou divérné povahy a
maji oSetfena autorska prava. Zpftistupnéni nalezovych zprdv oceni nejen odbornici, ale potési jisté i
zajemce z fad Sirsi verejnosti, ktefi maji blizsi vztah k lokalni historii, k okoli svého rodisté ¢i bydlisté.
Vybérem z poloZek umisténych v digitalnim archivu lze nenaro¢nou cestou vytvofit virtudlni vystavy.

Pro tvorbu digitalniho archivu Ize kromé komercnich produktl vyuZit moznosti, které nabizeji open
source feseni (napf. Omeka, Mukurtu aj.). Tyto platformy se dnes rovnéZz pouZivaji i pro spravu a
evidenci sbirek. Mezindarodné standardizované datové struktury umoznuji i sdileni a integraci
uchovavanych dat napfic¢ sbirkami riznych kulturnich instituci a zemi (prikladem mohou byt vystavy
Europeany na Omece).

Vzorova aktivita

Nazev aktivity DigitalIni archiv Archiv na dosah
Mgr. Lucie Vélova

Autor aktivity

Zptistupnéni a prezentace material( archivni povahy elektronickou
online formou. Snaha vyuZit pfi prezentaci archeologického
Cile aktivity kulturniho dédictvi i méné tradi¢ni prvek, a to archivni materialy,
nebot zejména obrazové materiadly maji jak atraktivni podobu, tak i
vysokou informaéni hodnotu nejen pro oblast déjin oboru.

Cilové skupiny odbornad verejnost, Siroka verejnost, kronikari obci

Zpfistupnéni zajimavych archivnich material( (sklenénych negativd,
starych fotografii, diapozitivl, ndlezovych zprav, pland, denik( atd.)
Popis aktivity vCetné metadat. Z poloZek v archivu Ize vytvaret virtudlni vystavy.
DigitaIni archiv mlze byt po svém vytvoreni neomezené rozsifovan
bez dalsich financnich nakladd.

meofimé obiektové udent
Didaktické metody eprimé objektove ucen

Doba trvani neomezena

Personalni zajisténi programator na vytvoreni platformy, administrator, autofi obsahu

Archiv funguje jako platforma pro hlubsi zdjemce o archeologii a
archeologické kulturni dédictvi. Poskytuje také informace badatelim
z jinych instituci. Jeho plnéni vSak neni otdzkou par mésicQ, ale
dlouhodobou zaleZitosti.

Zhodnoceni
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5.3.5. E-learning

Jednou z moznych forem online prezentace archeologického kulturniho dédictvi mlze byt také
e-learning. Pod timto pojmem si asi mnoho z nas predstavi online probihajici vyuku s naslednym
elektronickym testovanim. Pro termin e-learning vSak existuje celd fada definic. Pro nase ucely je asi
nejvystiznéjsi charakteristika e-learningu jako jednoho z nastrojli v procesu vzdélavani, vyznadujici se
aplikaci multimedialnich technologii (umoZiujicich prezentaci obrazovych, zvukovych ¢i textovych
informaci), internetu a dalSich elektronickych médii, smérujici ke zlepSeni kvality vzdélavani (Janis —
Ondrejovad 2006). Do takovéto definice mlzZeme zaradit také mnoho rliznych muzejnich elektronickych
aktivit, nebot se jedna o stale se ménici a vyvijejici vyukovy systém, ktery nam nabizi nové a nové
moznosti vzdélavani (Libal 2008, 46). ZaleZi pouze na nas, jak ho dokdzeme vyuzit.

V muzejni edukaci nepohlizime na e-learning jako na ucebni systém, ale jako na vzdélavaci prostfedek
a zdroj informaci. MUZe se jednat o soucast webovych stranek muzea ¢i o samostatnou platformu, to
zavisi na konkrétnich moZnostech realizace. Podoba e-learningu se mUze rliznit, obsah by vsak vidy
mél byt diimysiné promysleny a vzajemné provazany, nejlépe i s ostatnimi komunikacnimi kanaly
muzea. Zakladem mohou byt napftiklad virtualni vystavy zalozené
na muzejnich sbirkach ¢i vyzkumech. Ale zde pozor, virtudlni vystava neni ani digitalizovana sbirka, ani
archiv nalezovych zprdv, proto musi mit jasné urcené téma, titul, zdmér a také cilové skupiny,
pro néz chceme dané téma ilustrovat (Kalfatovic 2002, 2). MUze byt sloZena jak z fotografii a obrazkd,
tak také z videi, text(, audiozaznam a dalSich multimédii. Takova vystava musi navstévnikovi prinaset
nové informace, zkuSenosti a znalosti, ale zaroven pro néj musi byt i zaZitkem, stejné jako kdyz navstivi
redlné muzeum. Virtudlni vystavy je mozné propojit s tematickymi kvizy, kde si navstévnik mlze
otestovat a upevnit znalosti ziskané prohlidkou vystavy, a s jednoduchymi hrami, které zdbavnou a
nenasilnou formou poskytnou dalsi informace. VSe muZe byt doplnéno dalSimi samostatnymi
vzdélavacimi popularizacnimi materidly, které si navstévnik mlze studovat dle vlastni chuté a ¢asu.

Na rozdil od socialnich siti vytvoreni takového muzejniho e-learningu jiz vyzaduje financni naklady.
Jednd se v3ak o jednorazovou investici®®, nasledné doplfiovani a aktualizovani obsahu jiz zvladne
muzejni pedagog ¢i kurator a muzeum tak ziska neomezeny (byt virtudlni) vystavni prostor, do néhoz
jiz nemusi investovat dalsi finance. Pro co nejefektivnéjsi prezentaci a edukaci prostfednictvim
e-learningu je pak samoziejmé nutné provazat ho s ostatnimi komunikacnimi kanadly, jako je muzejni
web, Facebook ¢i kanal YouTube. Takto propojeny virtudlni muzejni prostor je vhodny jak pro velka,
tak i pro mald muzea, nebot pravé dle volby témat a rozsahu se mlze stit podle potfeby bud
nadregiondlnim spojem archeologické popularizace®®, nebo komunitnim mistem pro vsechny
milovniky kulturniho dédictvi v konkrétnim regionu.

Vzorova aktivita

E-learnin i platforma Virtudlni archeologi
Nazev aktivity earningova platforma Virtualni archeologie

Autor aktivity Mgr. Veronika MikeSova

Prezentace archeologickych muzejnich sbirek a archeologie jako
védniho oboru prostfednictvim vizualné atraktivni formy dostupné v
Cile aktivity online podobé v celé CR. Zavedeni e-learningu jako nového prvku do
informdlniho vzdéldvani spole¢nosti v oblasti archeologického
kulturniho dédictvi a pamatkové péce.

55 Se zapojenim studentd technickych univerzit Ize néklady opét sniZit.
56 Jako se o to snaZi napfiklad online aktivity Archeologie na dosah, propojujici web, e-learning, Facebook a
YouTube.
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Cilové skupiny Siroka verejnost vsech vékovych kategorii

Komplexni multimedialni web, zahrnujici virtualni vystavy, na né
navazujici kvizy, jednoduché hry a mnozstvi studijnich a kreativnich
material(. Celd platforma muze byt po svém vytvoreni neomezené
rozsifovana bez dalSich financ¢nich nakladd. Prostfednictvim multimédii
Popis aktivity a internetu lze takto archeologii pfibliZovat verejnosti jako moderni,
smysluplnou a zdroven poutavou védu. Takovdto forma e-learningu
také prispiva k péci o archeologické kulturni dédictvi, nebot ho nejen
prezentuje, ale zaroven verejnost nenasilnou formou presvédcuje o
jeho vyznamu a nutnosti ochrany.

Didaktické metody konstruktivismus, neptimé objektové uceni
Doba trvani neomezena
Personalni zajisténi programator na vytvoreni platformy, administrator, autofi obsahu

E-learningova platforma se osvédcila nejen jako misto pro virtualni
vystavy, ale také pro umistovani dalSich nau¢né-zabavnych material.
Vyborné je také jeji vyuZziti ve spolupraci s dalSimi institucemi, které se

Zhodnoceni mohou podilet napf. na pfipravé virtudlnich vystav. E-learningovou
platformu Ize také libovolné provazovat
s béinymi webovymi strankami a rozSifovat tak formy digitalni
prezentace.

Prilohy ukazka hlavni stranky Virtualni archeologie

5.3.6. Dalsi digitalni technologie

Jak jiz bylo uvedeno vyse, diky neustdle se inovujicim technologiim se ndm oteviraji nové moznosti,
které mGzeme pro Ucely muzejni prezentace vyuzit. V posledni dobé zacinaji byt v archeologii velice
populdrni 3D rekonstrukce, at uz se jedna o stavby, plany vyzkum( ¢&i pfimo artefakty. Pravé
pro prezentaci archeologickych artefaktd jsou takové 3D modelace vynikajicim prostfedkem, nebot
umoznuji muzeim ukdazat verejnosti predméty ze své shirky tak, jak je fotografie neni schopna zachytit,
a s takovymi detaily, které pres skla vitrin ¢asto nejsou patrné. V pripadé 3D rekonstrukci pravékych
staveb a aredld je pak pfinos této technologie zcela zfejmy, nebot umoziuje pfesné vymodelovani
konstrukci dle archeologickych nalezl, ¢i alespon hypotetické rekonstrukce, které dokazou navodit
atmosféru a poskytnout prostorovou predstavu, jakou zadna kresba nem(zZe nahradit. Samoziejmé
zde musime pocitat s vyssimi financnimi naklady, pohybujicimi se v fadech tisicl az desitek tisic korun.

Zajimavou technikou, jak oZivit archeologické pamatky, je rozsifend realita® (Ciejka 2012, 54). Tato
virtualni technologie je jiZ pouzivana ve svété zejména v terénu, kdy napfiklad na zdkladech antického
chramu, které vystupuji z terénu, je mozno skrze mobilni telefon &i tablet zobrazit cely chram v jeho
pGvodni podobé&®®. Systém funguje na principu GPS a pracuje s pfimymi znac¢kami, umisténymi v terénu
pro tyto Ucely. Rozsifena realita vSak nemusi ukazovat vzdy jen stavby. JelikoZ pracuje s polohou
navstévnikova mobilniho zafizeni, mlze slouzit také jako navigacni systém, coZ je moZno vyuzit
napriklad pro naucné archeologické stezky v pfirodé ¢i jako ,neviditelnou” navigaci
v muzejni expozici. Vyuziti rozsifené reality pro prezentaci kulturniho dédictvi se vSak u nas teprve
rozviji a v archeologii dosud aplikovano nebylo.

V soucasné muzejni pedagogice se miZeme pomérné casto setkat s pojmem animace, ve smyslu
oziveni vystavy Ci konkrétniho pfedmétu (Sobdriova 2012, 80). OZiveni je vétsinou dosaZzeno urcitou

57 Nékdy i v éedtiné pouZivan termin augmented reality.
58 7dafily priklad takového vyuZiti najdeme nap¥. na http://www.tecgraf.puc-
rio.br/~mgattass/ra/ref/RA Ruinas/01028726.pdf
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specialné pripravenou aktivitou, zahrnujici do sebe i navstévnika muzea. V muzeu vsak lze vyuzit i
klasickou animaci, tedy tvorbu animovaného videa, kterou se ndm také podafi oZivit muzejni sbirky i
expozice®. Jednoduché klasické animace dosahneme za pomoci fotoaparatu a programu na vyrobu
videi®. Technicky proces neni sloZity, jde v podstaté o sloZeni jednotlivych snimk( zachycujicich
jednotlivé faze pohybu ve filmové pasmo, o to ndrocnéjsi vsak je zvolit vhodné téma, vhodny predmét
a vhodny pfibéh. To uZz vyzaduje kreativni pedagogicky pristup, aby takovéto animované ozZiveni
daného predmétu splnilo nami poZadovany cil. Zdafilé animované video pak mizZzeme vyuzit jak ve
vystavach ci expozicich, tak opét na online komunikaénich kanalech muzea.

Vsechny tyto digitalni technologie v sebelepSim provedeni vsak nikdy nemohou nahradit skutecné
muzeum, tvofi pouze jednu z komponent muzejni prezentace, edukace a popularizace védy a podle
toho je nutné k nim pfistupovat. MizZzeme je pouzit jako alternativu pro navstévniky, ktefi se
z urcitych divod (at uz je to vzdalenost ¢i osobni prekazky) do muzea dostat nemohou, jako moznost
predstavit vefejnosti mnohem vice muzejnich pfedmétd a témat, neZ umoznuji nase expozice, nebo
také jako dalsi zplisob muzejni prezentace a propagace, ktery v navstévnicich vzbudi zajem a potrebu
navstivit muzeum v jeho fyzické podobé s originalnimi sbirkovymi pfedméty.

5.4. Spoluprdce s jinymi subjekty

Tak jako ve vSech oborech, také v prezentaci, popularizaci a edukaci archeologie je nezbytnd
spoluprace mezi institucemi i jednotlivci. Mohou si vzajemné vypomahat nejen persondlné, kreativné
a propagacné, ale také vyuzivat moznosti prostorl a zazemi, jimiz sami nedisponuji. Nespornou
vyhodou takové spoluprace je samoziejmé také predavani zkusenosti.

Jak konkrétné muze takova spoluprace v archeodidaktice vypadat a probihat? Pro lepsi predstavu si
nejdiive miZeme vymezit jednotlivé kategorie moznosti®:

Spoluprace s jinym muzeem ¢i instituci
Spoluprace s ob&anskymi sdruzenimi
Spoluprace s jednotlivci

Spoluprace s archeoparky a archeoskanzeny
Spoluprace s vysokymi Skolami a studenty
Spoluprace s dobrovolniky

ounkwnpeE

Co vSsechno ndm muZe takové navazani partnerstvi prinést? Jak jiz bylo uvedeno v predchozich ¢astech
metodiky, archeodidaktika vyZaduje nejen schopnosti a zkuSenosti, ale také hmotné i prostorové
vybaveni a mnoho c¢asu. Zajistit dostatek obojiho ¢asto neni v silach jedné instituce, jednoho
archeologa ¢i muzejniho pedagoga, a proto je velice vyhodné navazovat rlzna partnerstvi.

Pljcéovani sbirkovych predmétll je mezi muzei a dalSimi institucemi, které disponuji origindlnimi
artefakty, pomérné bézné a umoznuje tak pfistup k Siroké Skdle hmotné kultury. Pro vSechny ptipady
prezentace a edukace vsak nejsou origindly vhodné a na prvnim misté je vidy jejich ochrana.
Pro vzdélavaci programy pro Skoly Ci vétsi akce pro verejnost je ze ziejmych dlvodid mnohem
bezpecnéjsi vyuziti kopii a replik artefakt(. Jejich zhotoveni vsak rozhodné neni levna zaleZitost a ne
kazda instituce Ci organizace si je mUZe dovolit. Zde se pravé nabizi reSeni navazani spoluprace
s jinym subjektem, ktery takové predméty vlastni a je ochoten je zapUjcit. Nejsou to jen muzea Ci
archeologické katedry vysokych skol, které vlastni kopie a repliky pravékych a stfedovékych predmétd.

59 Napf. kratky animovany spot Archeologie na dosah animuje artefakty
(https://www.youtube.com/watch?v=rXWSTvY02XQ)

60 7de opét skvéle poslouZi zdarma dostupny Windows Movie Maker.

61 pogitame, Ze subjekty, které spolupracuji, se v rizné mife zamé&tuji na popularizaci, prezentaci a edukaci
archeologie.
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Diky stadle se zvySujicimu poctu obcanskych sdruzeni a archeoparkll, specializovanych
na prezentaci pravéku ¢i sttedovéku, se moznosti odborné spoluprace velice rozsifily a neni potfeba se
obdvat je oslovit s nabidkou. Pro ob¢anska sdruzeni je naopak zase vyhodné, mohou-li se prezentovat

napfiklad spolupraci s muzeem, zZddna ze stran tak v takovém partnerstvi netrati.

Obrovskou prednosti archeoparkll a archeoskanzen( je pak samoziejmé jejich samotné prostredi,
simulujici tisice let stara lidska sidla. At uz prostfednictvim fotografii, videi ¢i ozivenych akci konanych
pfimo v misté, pfinaseji archeologické poznatky vefejnosti mnohem ndzornéjsim a atraktivnéjsim
zplUsobem. Neopomenutelné jsou také zkuSenosti, dovednosti a proZitky lidi ¢innych v téchto
zafizenich. Mnozi z nich se na r(izné Urovni zabyvaji pravékymi ¢i stfedovékymi femesly a mohou nam
tak poskytnout nejen poznatky, ale také kontakt ,na vlastni kGzi“ s ¢innostmi, s kterymi se mnoho
archeologl setkava vétsinou pouze na strankach odbornych publikaci a ¢lankd. Tyto zkusenosti se ndm
pak mohou stat velmi cennym prinosem pro vlastni archeodidaktickou aktivitu.

Z hlediska ¢asového je pak velmi pfinosné spolupracovat s dobrovolniky. Dobrovolnictvi (volunteerism)
je dnes ve svété uznavanou a hojné vyuzivanou formou spoluprdce a pro zapojené dobrovolniky ¢asto
prestizni ¢innosti, po které je vysoka poptavka. Dobrovolnici, vétSinou z fad mladsich generaci, ziskaji
svou praci pro konkrétni instituci ¢i organizaci mnoho zkusenosti, zazitk(i a kontakt( a v neposledni
radé také dileZitou polozku do svych Zivotopisu. Instituce naopak ziskaji nadSenou a ochotnou
pracovni silu bez vynaloZeni finan¢nich naklad(. V prezentaci, popularizaci a edukaci archeologie se
dobrovolnici  uplatni ¢asto jako aktivni pomocnici pfi akcich pro vefejnost a
pfi jejich pFipravé. V pfipadé, Ze se jedna o studenty archeologie, mohou se téchto akci Ucastnit také
jako lektofi, pomdhat se vzdélavacimi programy pro Skoly ¢i naptiklad psat popularizaéni ¢lanky
na webové stranky. Mladi dobrovolnici jsou také velmi zdatni v informacnich technologiich a mohou
napfiklad malému muzeu bez vlastniho grafika byt velkou oporou v pfipravé propagacnich material(.
Podobnych mozZnosti spoluprace na dobrovolnické bazi bychom nasli daleko vice.

O archeologii vSak maji zdjem i sdruzeni a organizace, které se primarné nezaméruji na kulturni dédictvi
a historii. V Ceské republice existuje znaéné mnoZstvi volnocasovych spolk a klubd
pro specifické vékové kategorie, které do své rliznorodé cinnosti dokazou zaradit i archeodidaktické
aktivity. Napriklad kluby pro seniory casto poradaji popularizacni prednasky, pficemz pravé
archeologie a dalsi historicka témata u seniord budi velky zajem a klasicka forma prfednasek je u nich
také velice oblibena. Détskym klublm ¢i sdruzenim je pak mozné nabizet napftiklad interaktivni
prednasky ¢i dilnicky, jako oZiveni béznych aktivit ¢i naptiklad v ramci hojnych pfiméstskych tabora.

Pfinosnd muzZe byt také spoluprace s regiondlnimi novinami ¢i jinym Siroce orientovanym médiem.
Jejich redaktofi ¢asto shanéji nové a neotrelé ¢lanky, které by nemuseli sami psat a pravé archeologové
jim toto mohou poskytnout. Kratky popularizaéni ¢lanek s atraktivnimi obrdzky si navic precte i takovy
Ctendf, ktery se jinak o archeologii nezajimd a ndam se tak podafi rozsifit pozndani
o minulosti daleko efektivnéji.

DalSich variant je samoziejmé mnoho a jsou odvislé od konkrétnich mozZnosti v daném mésté ci
regionu.
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6. Zavér
MozZnosti uvedené v metodice tvofi Siroky vybér z celého spektra aktivit, které jsou muzei v rdmci
edukace a prezentace archeologického kulturniho dédictvi provozovany, jsou zaloZeny na vlastnim
vyzkumu autorl a doloZeny v prikladech dobré praxe. Mnoho dalsich dil¢ich inspirativnich namétu
rozvijejicich predlozené obecné teze vsak Ize najit na webovych strankdch rfady muzei, pfipadné také
nékterych archeopark( zabyvajicich se disledné vzdélavacimi aktivitami.

Specifickou oblasti, ktera by si zaslouzila detailnéjsi analyzu, je dosud spiSe opomijena prace
s nejmladsSimi navstévniky — détmi z materskych skol, pro které nékterd muzea vytvareji také
samostatné edukaéni programy (Viz Archeologie pro nejmensi Slezského zemského muzea®?), Fadu
aktivit pro skolni vék mohou nabidnout nejen jiz pomérné béziné programy vazané na archeologické
expozice a vystavy, ale také ,$kola mladych archeologli“®®, edukaéni a prezentaéni ¢innosti pro dospélé
mUZe napadité zajistovat forma Archeologického klubu®®.

Pro vsechny formy vSak musi platit uvedené zakladni principy zajistujici srozumitelnost predavanych
informaci a zaroven jejich pravdivost tak, aby nedochdzelo k pripadné degradaci celé védni discipliny.
Jediné tak mohou byt uzitecnym prostfedkem nejen jeji popularizace, napomahajici zasadnim
zpUsobem ochrané tohoto kulturniho dédictvi, ale také praktickou pomdckou v uvédoméni si kulturni
identity vyuZitelnou i v prezentacnich aktivitach jednotlivych regiond.

62 iz http://www.szm.cz/galerie/121/aktuality/doprovodne-programy-k-vystave-mesto-zamek-krajina.html
63 Viz http://www.zcm.cz/oddeleni/muzejni-pedagog
64 Viz http://www.muzeum-zlin.cz/cs/vystavy-a-akce/archeologicky-klub/
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ktery je financovdn Ministerstvem kultury CR.
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8.2. Priklady dobré praxe a vzorové aktivity

8.2.1. Interaktivni program pro Skoly ,Za tajemstvim archeologie”
Zvolené didaktické prostredky

nemateridlni: metoda E-U-R (evokace — uvédoméni si — reflexe), objektové uceni (viz kap. 3.4.).

materidlni: samostatnd u¢ebna, dataprojektor, zobrazovaci plocha a pocitaé, ivodni video prezentace,
kopie sbhirkovych predmét(, pouzité archeologické naradi, originalni fragmentarizovany archeologicky
material

Ndavaznost na Ramcovy vzdélavaci program

Vzdélavaci obor: déjepis, vychova k obcanstvi
Vzdéldvaci oblasti: Clovék a jeho svét, Clovék a spole¢nost

Priibéh programu Za tajemstvim archeologie
1. Evokace

a) Na uvod je Zakiim promitnut audiovizudlni spot Minulost (v) nas, ktery se atraktivni vizualni formou
vénuje smyslu archeologie a mé za ukol Zaky naladit a navnadit na nasledujici aktivity.

b) Poté je Zakim promitnuta kratka prezentace s poutavymi obrazky (cca 10 — 15 min), ktera je vtahne
do 24. stoleti a ukdze jim, co by zjistili budouci archeologové o nasi dobé a spolecnosti
z archeologickych pozlistatkd. Situace je v prezentaci konfrontovana s dnesni archeologii, kterd zkouma
spoleCnosti existujici pred stovkami a tisici let. Na konci prezentace jsou Zaci postaveni
pred otdzku, nakolik by se archeologické artefakty, které by zbyly po nas, liSily od téch, které dnes
nachazime jako stopy po pravékych kulturach.

2. Uvédomeéni si

a) Zaci se piesunou nad ,,archeologické kuffiky“. V jednom z nich se nachazi sou¢asné béiné predméty
denni potieby (pasek, hfeben, porceldnovy salek, spinaci spendlik, sklenice na vino, koralek, plySovy
pes, srp, Sperky...), ve druhém jsou pak uloZeny kopie pravékych predmétl denni potreby (opaskova
spona, kostény hfeben, keramicky koflik, bronzova spona, zvoncovity pohdr, koralek s ocky, bronzovy
byc&ek, srp, $perky,...). Zaci se rozdéli do dvou skupin, jedni se stanou archeology souéasnymi, druzi
budoucimi. Kazdy z zak( si z kuffikd vybere jeden artefakt (archeologové z budoucnosti si vybiraji mezi
dnednimi predméty, archeologové dnedni pak voli z kopii pravékych). Zaci —archeologové budoucnosti
— poté zacnou své predméty interpretovat, tzn. predstavi svij predmét (co to asi je, k ¢emu se to ve
své dobé pouzivalo, z ¢eho je to vyrobené) a poté se soucasni archeologové pokusi najit mezi svymi
pravékymi predméty artefakt analogické funkce. Timto zplsobem je mozZno osvétlit Zakim principy
toho, co konkrétné archeologové zkoumaji a co nam tyto pfedméty mohou sdélovat. Dale Ize také v
této Casti osvétlit metodu archeologického datovani (déti chapou, Ze napf. design telefonl se vyviji v
Case a podle toho, jak mobil vypada, mizeme odhadnout, kdy byl vyroben — pro pravéké artefakty plati
v podstaté toté?) & promény nebo neménnost funkci nékterych konkrétnich artefakt(®®. Ke
konkrétnim pravékym artefaktlim je pak mozné doplriovat celou fadu archeologickych zajimavosti a
podrobnosti o metodach badani.

55 Napt. srpy — vypadaji tisice let téméF stejné, v minulosti viak nesly kromé& funkce uZitné i funkci symbolickou,
zatimco napft. Sperky maji po tisice let stale stejny vyznam jako ozdoba i vyjadfeni spole¢enského postaveni.
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b) Lektor Zakam vysvétli, jak se vlastné tyto pravéké artefakty v praxi nachazeji a vysvétli jim zakladni
archeologickou metodu — terénni vyzkum. Vyklad doplni o praktickou ukazku archeologického naradi,
na kterém mdze upresnit detaily vykladu. Zaci si opét mohou vekeré ndstroje osahat a pokladat
dopliujici otazky.

s vz

c) Posledni interaktivni ¢asti je prace s originalnim archeologickym materidlem. Po ukazce naradi lektor
zaklm vysvétli, co presné v terénu archeologové mohou takto objevit a v jakém stavu jsou artefakty
nalézany (kontrast s rekonstrukcemi a vétsinou i kopiemi artefakt(, které jsou celistvé). VSechny
archeologické prameny, o kterych hovoti, Zakim predvede. Kontakt s tisice let starymi predméty,
pochazejicimi z opravdovych archeologickych vyzkumd, je pro Zaky silnym zazitkem. Obzvlastni zdjem
vyvoldva antropologicky materidl, nebot Zaci nemaji béiné prileZitost se dostat
do kontaktu se skute¢nymi lidskymi kostmi a jsou tak jimi fascinovani. Samoziejmé ucelem této Casti
programu neni Zaky jen ohromit, ale na jednotlivych pramenech (mimo kosti je vhodné ukazat také
keramiku, mazanici, zlomky bronzl, mince apod.) srozumitelné vysvétlit, co vSechno z nich mizeme
vycCist a co nam dokdzZou povédét o své dobé.

3. Reflexe

V zavéru programu se lektor tematicky vrati k ivodnimu videu a poloZi Zakiim otazku: , Vzpomerite si
na uvodni video a na vSechno, co jste slySeli a vidéli béhem programu. Kdyby se vas nyni nékdo zeptal,
co je to archeologie, co byste mu povédéli?“ Zaci poté dostanou prostor k tomu, aby sami formulovali
odpovédi a také uvazovali, jaky smysl pro dnesni spole¢nost ma. Rizenou diskuzi tak lektor zakéim ujasni
a utfidi vSechny nové nabyté poznatky a sdm si ovéfi, Ze Zaci cely program spravné pochopili a byl pro
né pfinosem.

Navazani ve vyuce

V pfipadé zajmu se doprovazejici pedagog mlzZe k programu vratit ve vyuce a to prostfednictvim
pracovnich listQ, které obdrzi.

Pracovni listy

4. Piitadte k sobé piedmty z pravéku a souéasnosti dle jejich shodné funkee. Z pismen slozte slove.

~Za tajemstvim R N R 2, .
~ archeologie =1 &3 o O W
it RR{%{“ LIST e 3. g L. pee— s‘ —

Splite vSechny Ukoly a sloZte TAJENKU. kterd Vam odhalf KOUZLO ARCHEOLOGIE!

1. Pfifadte k planku Bubenée z doby fimské jednotlivé nazvy mist. Z pismen slozte slovo dle pofadi lokalit. -
5. Vyikrtejte, co dneéni archeologové nenachizeji. Ze zbylych pismen dejte dohromady slavo.
kosti kovy fotky mazanice stiepy mySlenky sklo papir dievo hlina
cesta (K) v L H A H R T E
pifstav (D)
zemédélské objekty(Y)
obytny dum ¢I)

6.0 éem nis informuji archeologické ndlezy? Piifadte piedméty ke konkrétnim aspektim Zivota. Z
pismen slozte slovo dle pofadi.

N
1. Moda 5. Bydlenf "0 'a S~
2. 0divani b. Remesla u T 1
‘ B o ®©
2. Rotiidte materidly na piavodni a modemi. Ze viech pismen poskladejte jedno slovo. 3. Stolovént Zencdélstvi @ o
L
dievo (CH) polyester (I) 1. stolets 21. stolet! Y. Vafent 8. Uméni j_ -
hlinfk t0)  ocel (R}
keramika (I) kost (L}
kamen (A) zeleza (G)
plast (£) papfr (0) 8. Archeologové zjistuji, jak lidé pred stovkami a tisici let... doplite a ze zakrouzkevanych pismen slozte
nékolik slov)
1o bivi-. 5. 2. [ra-oval. 3. rizv.j-1. se 4. bldov-1.
3.Co viechno pouiva v terénu archeolog a k ¢emu? Ze zakrouzkovanych pismen slozte slave dle poradi. N
5. .dpo.f.ali b. by.lel. 7. Lvoi.1i 8. myll.1.
- 9. j.dl. 10. po-nav..i 11. chrd.il.i se 12. vyv..eli s.

SLOZILI JSTE TAJENKU? OBJEVILI JSTE TAJEMSTVI ARCHEQLOGIE?

Jrm———
,,,,,,,,,,,, v e el Dosan

Tento pracovni list v;m:\ vINamdmr:mL:‘zeu v ramel projektu ( e RES Tento pracovni list vznikl v Nérodnim muzeu v rdmel projektu
rcheologie na dosah. L KULTURY Archeolagie na dasah. e
www.archeologienadosah.cz N/ www.archealogienadosah.cz v
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8.2.2. Interaktivni program pro Skoly ,Dé&jiny pravéku L.“

Zvolené didaktické prostiedky

nemateridlni: E-U-R, brainstorming, demonstracni, monolog, dialog, objektové uceni, prace
s textem

materidlni: samostatna ucebna, dataprojektor, zobrazovaci plocha a pocitac, (interaktivni) tabule,
video — Uvod do paleolitického uméni, kopie sbirkovych predmétd (paleolitické nastroje, paleolitické
umélecké artefakty), text o neolitické revoluci predtistény na kartickach, ilustraéni obrazky pravékych
zvitat, obydli, rostlin, uméni...

Ndavaznost na Ramcovy vzdélavaci program

Vzdéldvaci obor: déjepis, vytvarny obor
Vzdéldvaci oblasti: Clovék a spoleénost, Uméni a kultura

Priibéh programu Dé&jiny pravéku I.

1. cast: Paleoliticky clovék

Obsah:

1.1. Evokace: brainstorming: Co déla ¢lovéka clovékem?

Spolecné zamysleni se, co clovéka odliSuje od zvifat. A proc¢ se Zaci citi byti ¢lovékem. Pedagog
k ustfednimu pojmu clovék zapisuje napady Zakd na tabuli. Brainstorming pfinese Siroky obsah
spravnych pojm. Je vsak treba dojit predevsim k nize uvedenému vyctu. Z velké ¢asti Zaci pojmy sami
feknou. Na zbylé pojmy je tfeba zaky vhodnymi otazkami navést.

Clovék: teplo — delsi den — potrava — spole¢nost — oher — nastroje — dorozumivani se/fe¢/komunikace
— uchopovaci mechanismus ruky — zvétSeni mozku — pouzivani nastroji — spolecnost — chize po dvou
nohou — Uprava potravy — duse

1.2. Uvédoméni: Usporadani ziskanych pojmi do systematické podoby kruhu s nasledujicimi
zakladnimi skupinami — hominiza¢ni komplexy, nastroje, ohen, dlsledky ohné
Clovék

TR

hominizaéni komplexy

uchopovaci
2 nohy mechanismus
delsi aktivita dne ruky

zvétseni
mozku
potrava

rozsireni do oblasti
komunikace s narocnéjsim podnebim

tepl:x / / nastroje
Ry
spolecnost & \
ohen

1.3. Reflexe: Lektor a Zaci spolecné (formou dialogu) zhodnoti sloZeny kruh, zopakuji jeho stézejni
skupiny, vzajemné souvislosti, co ¢lovéka odliSuje od zvifat, jaké dovednosti tehdejsi ¢lovék mél
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a musel mit a Ze se nejednd pouze o nékolik vlastnosti, ale o celé spektrum navzdjem
provazanych a souvztaznych prvkd.

2. Paleolitické uméni

2.1. E:Jednim z vySe uvedenych pojmu byla i duse ¢lovéka a jeho emoce. Ta je jednim z predpokladi
pro tvorbu uméni. Tedy pro dalsi prvek, ktery clovéka odlisuje od zvifat a ktery je také
specifickym prvkem paleolitického ¢lovéka. Lektor uvede pfiklad uméni, které zaci dobre znaji
alespon okrajové — napfr. videosekvence z jeskyné Lescaux (dostupné na

http://www.youtube.com/watch?v=2hiFqqqjTxQ)

2.2. U: Za4kdm nebo skupindm 73akd jsou predlozeny kopie jednotlivych predmétl (pfedevsim jiz
méné znamych priklad( lidské umélecké tvorby — koriské Zebro s bizony z jeskyné Pekarna, Tvar
z Véstonic, Tygr z Pavlova, Plavajici sobi,...) bez jakékoli dal3i informace. Zaci predmét
prozkoumaji vizualné i hapticky a ndsledné dostanou k zodpovézeni nékolik otazek:

Jakou barvu ma? Z jakého materidlu je predmét vyroben? Urcil materidl tvar predmétu nebo si mohl
autor tvar zvolit sdm? Jakym technickym postupem byl ozdoben? Kdo pfedmét vyrobil? Oznacil by si
ho za umélce nebo femeslnika nebo obycejného clovéka? Proc jej vyrobil a v jakou denni dobu si
na to nasel ¢as? Co je na predmétu vyobrazeno? Je vyobrazeni na celé plose predmétu? Proc¢ zrovna
tento ndmét? Myslis, Ze mél néjaky vyznam? Jak tento predmét pouzivali a kdy, pfi jakych
prilezitostech? Jakou pro né mél v dobé paleolitu hodnotu?

Je tfeba, aby lektor sledoval, jak Zdci predmét vnimaji. V nékterych pripadech je nutnd jeho drobnd
pomoc (napr. u koriského Zebra s bizony).

R: Po vypracovani otazek Zaci svlj predmét predstavi celé skupiné. Lektor s Zaky, ktefi prezentuji, vede
dialog. Skrze néj a vlastnim vykladem doplriuje lektor k predmétu dalsi informace, pfipojuje souvislosti
dobové i soucasné.

3. Pfechod od lovecko-shéracské spolecnosti k zemédélstvi

Z4aktm je predlozen text o prechodu od lovecko-sbéracské spole¢nosti k zemédélstvi, o tzv. neolitické
revoluci. Kazda skupina dostane pouze ¢ast textu, kterou prostuduje. Nasledné je text zaky predcitan
nahlas. Zaci musi pouze z obsahu svého vlastniho kusu textu poznat, ktera ¢ast ma déle navazovat, a
ktera skupina ma tudiz dale Cist. Ke kazdé ¢asti textu je pfipojen navazujici ukol.

4. Zavér

Slovni zhodnoceni nové nabytych informaci, porovnani se sou¢asnym zpGsobem Zivota lidi.
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8.2.3. Vzdélavaci program k vystavé Ve stinu Olympu

Zvolené didaktické prostiedky

nemateridlni: demonstracni, monolog, dialog, objektové uceni, konstruktivistickd metoda — pfi
programu byl s Zaky veden dialog, ktery mél vzdy za cil jim dané informace co nejvice pfibliZit a pokud
mozno pfirovnat k jejich kazdodennimu Zivotu. Pti sdélovani informaci byly otazky kladeny pokud
mozno tak, aby si na danou otazku Zaci sami zakladné odpovédéli (napf. nize zasazeni Kelti do doby
Zelezné — Kelt s mecem)

materidlni: expozice, rekonstrukce dle redlnych nalezl, exponaty, kopie sbirkovych predmétd,
pracovni list — ten neslouZil pfimo k vyplfiovani (to viak bylo také moZné), ale obsahoval pfedevsim
dopliujici obrazové materidly.

Priibéh vzdélavaciho programu k vystavé Ve stinu Olympu
A. Uvod

Zaci byli dotazovéni, co od vystavy dle ndzvu oéekdvaji. Prvni ,keltskou” ¢ast, ve které se nachazeli,
sami Casové zaradili do doby Zelezné. Pokud nevédéli, pomohl jim jejich vlastni popis Kelta, kterého
popisovali predevsim jako bojovnika s mecem. Lektor casové vymezeni nasledné doplnil. Druhou ¢ast
vystavy Zaci odhalili diky rozboru vyznamu slova Olymp.

B. Keltsky svét
1. Zamér ukolu: Zodpovézeni otdzky, z ceho byly stavény domy.

Na zdkladé rekonstrukce zaci sami popsali, z jakého materialu Kelti stavéli sva obydli. Lektor jejich popis
doplnoval dalsimi informacemi.

2.Zdmér ukolu: Proc bylo Zelezo tak vyznamné, Ze po ném pojmenovali epochu a proc¢ byla doba Zeleznd
tak prelomova?

Zaci si uvédomili, jak daleZitou roli mélo Zelezo pro Kelty, a mohli porovnat, jak Zelezo v sou¢asné dobé
vyuzivame naopak my (objevem pro zaky byla predevsim tehdejsi existence klice a ndzek). Lektor déle
popsal divody prechodu od bronzu k Zelezu a nasledoval dialog o vyhodach pouZiti Zeleza.

3. Zdmér ukolu: Jak prisli Keltové k novému odévu a jak vypadal?

Vysvétleni postupu vzniku nového odévu doplnéného o ukazku tkalcovského stavu, karetkovani a popis
redlného odévu keltského muZe a Zeny umisténych ve vystavé. Spojnici s dalSim ukolem byly
ornamenty zdobici odévy.

4. Zamér ukolu: Jaké méli Keltové uméni a jak zobrazovali svét?

ZAci si osvoijili princip keltského ornamentu pomoci porovnani obrazkd a redlnych predméta, které byly
nasledné doplnény vykladem. Ten se zaméroval nejen na pfedméty, ale také na rozdily mezi figuralnim
a nefiguradlnim uménim a ikonografickymi zdroji.

C. Antické Recko
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1. Zdmér ukolu: Z ¢eho byly fecké domy stavény a jaké mély cdsti?

Zaci na zékladé vykladu v prostorach domu sami popsali jeho pldorys a seznamili se tak s jednotlivymi
¢astmi domu a jejich funkcemi.

2., 3. Zdmér ukoldi: Jak keramiku Rekové vyrdbéli, jaké nddoby pouZivali a co ndm fikaji dnes?

Zaci se Ukolem seznamili s rGznymi tvary a funkcemi feckych nadob. Ty byly porovnény s nadobami

pouzivanymi v dnesni dobé. Dalsi ukol predstavil vyzdobu nddob jako ikonograficky zdroj a zaroven je
seznamil s postupem vyroby keramiky.

D. Kontakty Kelt( a antického Recka
1. Zamér ukolu: Porovndni obou svéti a zplsoby vzdjemného vlivu

Na zakladé tabulky si studenti zopakovali ziskané informace a porovnali tak oba svéty. Dlivody a cesty
vlivl byly vysvétleny na mapé umisténé v expozici.

Pracovni list vystavy

Il. st Zivot v antickém Recku

VE STINU OLYMPU RS i

V teckém domé méla kazdé mistnost svi| ilel. AZ do néj vstoupi, pozomé si jei prohlédnl. Podle predmétd v kaidé

PRACOVNI LIST K VYSTAVE mistostl [isté odhali, k emu slouila.
1. &st: Kelti a jejich Zivot
1. Keltsky dom: - -
Ve vystavé vidii ukazku domu, ve kterém bydleli Keltové. Pozomé si jef prohlédni a k Sipkém napis materidly, —_— e =
ze kterych Kelti domy stavéil. .
e o o
T v
L %
2.V zivoré Reki zastévaly nédoby
velmi dolezitou funkci. Casto byly >
krésné zdobeny. Ale i jejich tvar j
mncho vypovidé. Uréoval nézev s AL -
nédoby | jefi vyu2iti, Podle temjch i
2. Doba Zelezné: siluet ve vystavé najdi dané nddoby
Zamysli se, pro bylo pro historll Zelezo tok vyzmamné, fe po ném soutasni lidé pojmenoval celou jedny @ pripit k nim [ména. Zomysli se, na
epochu. Cim byla doba Zeleznd 1ok plelomové? Pomie t, kdyE se zomyslid, joké pfedméty mohly byt nové ze o mohly byt nédoby vyulivény.
zeleza vyrobeny. V nabizenych predmétech se fich ukryvé sedm. Zkus je zokrouikovat.
P klie zbrané niEky zemédélské nadini odéy
dom strecha nédoby tkalcovsky stav fehly -
SO . . : . 3. Vyzdoba nédob a dallich pledmét nebyla pouze na ozdobu. Ukryvé v sobé maoho informaci, Kromé obyZejnjch scén ze Zivota
Jak Keltové ziskall nové obleZeni? Musel si je somi vyrobit. Oishy obrézky podle sprévného postupy vyroby.

iz baji zde mizeme nélézt toké vyrobni postupy, napf. keramiky. Oislu] obrézky dle sprévného postupu vyroby keramiky.

754 & 1A
"y N b T

kil - Wl Cést: Kontakty feckého o keltského svéta
4. Keltské uménk 1. Nejen diky obchodovéni si byly tyto dva svéty v nékterjch prvcich Zivota podobné. Zachovévaly si viok | své rozdily. Podle

Prohlédnl sl st kelskjch pfedmétd | s oramenty, které je zdobi. Pokus se jeden z pfedmétd ve vystové naléz! toho, co ses dozvidél na vystavé, zkus ici, v em si fecky @ keltsky svét byl podobny @ v &em byl naopak rozdiiny.

| RexovE KELT!

Tento pracowni list vanikl v rémi projekty Archeologie na dosah -
Edukoce o prezentace orcheologického kulturniho dédictvi.

Tento pracovni list vanikl v rémei projektu Archeologie na dosah -
Edukoce a prezentace archeologického kulturniho dédictvi.

(g
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8.2.4. Interaktivni prvky vystavy Ve stinu Olympu
Interaktivni prvky byly pribéiné rozmistény po celé navstévnické lince. Aktivity odkazovaly k
vystavenym exponatiim nebo rekonstrukcim. Navstévnici tak mohli exponat ¢i rekonstrukci vnimat i
aktivni formou a zabavné se seznamit se SirSimi souvislostmi.
Cast Kelti:
eV expozici byl umistén velky keltsky stav s nataZzenou osnovou. Dale anticky stav. Stavy nebylo
mozné navstévniky obsluhovat, slouZily jako vizualni pomUcka pro predstavu o rozsahu prace
pfi tvorbé textilu. Navstévnici si naopak mohli vyzkouset tkani pasku na karetkach.
e Potraviny, které byly lidem zndmé v dobé Keltl, navstévnici mohli objevit formou bludisté
umisténého na velkoformatové tapeté.
e C(isté vizudlni vystava byla doplnéna moZnosti vyslechnout si zvukové ukazky antickych
hudebnich nastroja.
e Pro nejmensi navstévniky byly ptipraveny drobné aktivity
o oblékanifigurky do antického feckého odévu —aktivita doplnéna obrazovym vykladem
s ndzvy a uzitim jednotlivych kus( odévu
o omalovanky antickych nadob — typ omalovanky, typ doplnéni antického ornamentu,
typ doplnéni ¢asti predmétu (antického i keltského)
skladaci maxikostky — s vyjevy vystavenych exponatu
skladani oblazkové a tesserové mozaiky do pripravenych ramecku
interaktivni desticka — pomoci provazk( se propojily k sobé pattici dvojice, provazek
pak na druhé strané desticky ukazal tajenku (dvojice antické nadoby, pojmy z doby
Keltd)
e Pro starsi détské navstévniky byl ptipraven pracovni list (vychazejici z pracovniho listu pro
Skolni skupiny) a komiks.
e Aktivitou byly také haptické stoly, které byly primarné uréeny nevidomym navstévnikdim.
e Prvkem, ktery ozivoval prostor expozice, byly také obrazovky, na kterych byly promitany
fotografie z akce Oziveny den vystavy Ve stinu Olympu a tvorba mozaiky antického domu
Ucastniky jednoho z kurzli Archeologie na dosah.
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8.2.5. Oziveny den vystavy Ve stinu Olympu

Popis aktivity — Vystava byla po cely jeden den oZivena kostymovanymi lektory. Cést lektor(i
predstavovala Kelty, druha ¢ast starovéké Reky. Navitévnici tedy prochazeli vystavou, ale analogie
vystavenych exponatl navic vidéli v praktickém poufZiti. Kostymovani lektofi tedy neplsobili v roli
pravodcl vystavou, ale jako ukazka praktického Zivota tehdejsich lidi, ktery pfibliZzovali vykladem,
praktickymi ukazkami a drobnymi ukoly. Pro tradi¢niho navstévnika vsak byl pfipraven i jeden
nekostymovany lektor, v tomto konkrétnim pfipadé kurdtor, ktery podaval vyklad formou
komentované prohlidky. Pro détské ndvstévniky byla pfichystand hra, pti které méli u jednotlivych
lektort splnit Ukol, za ktery obdrzeli ndlepku se symbolem aktivity a kterou si mohli nalepit do své hraci
karty.

Cile aktivity

1. oziveni statického prostoru expozice
2. rozSifeni pfedstavenych témat a informaci nenaro¢nou a zdbavnou formou
3. zatraktivnéni expozice specialni akci

Cilové skupiny — navstévnici expozice, predevsim vsak rodiny s détmi

Casova naroénost — pfiprava cca 3 dny, realizace 1 cely den
Finan¢ni narocnost — mzda lektor(, kopie predmétd, kozesiny, kostymy, ... - ¢asto vSak ze zdrojl
lektor(

Personalni zajisténi— v tomto konkrétnim pripadé 12 kostymovanych lektord, 1 nekostymovany
lektor, fotograf

Zhodnoceni  — Akce byla ndvstévniky velmi dobre pfijata. V expozici se zdrzovali o mnoho déle, nez
bylo v jinych dnech obvyklé. Jako velmi pfinosny se ukazal vyklad kostymovanych lektord, ktery vsak
byl jen rdmcovy a zbytek informaci byl sdélovan na zakladé rozhovoru s navstévniky. Byly tak podavany
predevsim ty informace, které navstévniky zajimaly, nebot se na né sami dotazovali. Pfinosnym
aspektem byla také pfipravena hra pro déti, ktera je vtahla do déni okolo nich a motivovala k prichodu
celé expozice. Naroénym prvkem vsak byl neustdly proud navstévnikd, ktery neumoznoval prestavku
kostymovanym lektor(im. DalSim obtiznym elementem bylo také skloubeni celé akce s technickymi
moZnostmi expozi¢niho prostoru.

Fotokolaz z akce

VE STIN
OLYMPU

Recko a svét Keltd




Pracovni list akce s pfiklady ndlepek

OZIVENY DEN
VYSTAVY

VE STINU OLYMPU

Vitéme T& v dobé& minulé, v 5. stoleti pfed nasim letopoétem. Vydej se s némi do svéta
starovékého Recka a do konéin Keltd, ktefi v té dobé Zili na nasem Uzemi.

Pravé jsi vstoupil do keltského svéta. Navstiy Kelty u jejich obydli a zeptej se jich na jejich
Zivot. Pokud spini§ jejich Okol, odméni T& nélepkou. . .~ (""" TTTTTTTTTN

Kelti#t mui a zbrand Keltské Zeny a vyroba latek
Ted' jsi se dostal k obchodnikim. Ti nakupovali fecké predméty a prodavali je Keltdm a
naopak. Pozorné je vyslechni, tteba Té také né&&im odméni. s ccmemommmmmo

gw TNl . Obchodnici

A nyni najdi odvahu a vstup do Feckého domu. Pozorné si jej prohlédni, viechny domy
této doby siv Recku byly hodné podobné. B&hem prohlidky domu ur¢ité potkés pana
domu, pani domu a sluzebnou. Urité pro Tebe maiji také pfichystany néjaky Ukol.

Pani domu

Pén domu v andronu Sluzebnd v gynaikonu

Tento pracovni list vznikl v rémci projektu Archeologie na dosah.

;;J, @) | NAroon! Va
S @ weon € Eokirs o heologicksho kulturniho dédictvi
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8.2.6. Vytvarné ateliéry a Femeslné dilny

Odkaz na video z vytvarného ateliéru Cesty uméni I. — Enkaustika

https://www.youtube.com/watch?v=X3s-tFEZhyc

Odkaz na manual k vytvarnému ateliéru Cesty uméni l. - Enkaustika

http://www.archeologienadosah.cz/sites/default/files/enkaustika a fajjumsky portret O.pdf

Fotokolaz z femeslné dilny Sila, byla, ...
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8.2.7. Cyklus exkurzi na archeologické lokality Genius loci aneb archeologie blizkych
mist

Fotokolaz z exkurzi Genius loci aneb archeologie blizkych mist
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8.2.8. Dotkni se pravéku II. - Cas lovcti a sbéraci
Zvolené didaktické prostiedky

nemateridlni:

konstruktivismus, objektové uceni

materidlini:
artefakty, kopie a repliky, ndklady na cestovné a materidl lektor(, naklady na stravu Gcéastnikd

Pribéh oZivené akce Dotkni se pravéku II. — Cas lovci a shéracti

V ramci akce Dotkni se pravéku II. - Cas lovcl a sbéra&ll, zaméFené na prezentaci zivota v mladém
paleolitu a mezolitu na nasem Uzemi, mohli ndavstévnici projit nasledujici stanovisté:
1. Antropologicky vyvoj ¢lovéka 2. Stipani kamene 3. Uméni 4. Vyufiti rostlin 5. Lov a zpracovani kizi a
kozeSin 6. Ohen a kuchyné. Na kazdém stanovisti si navstévnici mohli poslechnout vyklad lektora,
prohlédnout si mnoho artefaktll a nékteré Cinnosti si sami vyzkouset. Mezi takové patfilo Stipani
pazourku, fezani se Stipanym nastrojem, tvorba hlinénych figurek a jeskynnich maleb, lov ostépem,
splétani rakosu, poznavani rostlin, rozdélavani ohné. Détsti navstévnici dostali na za¢atku navic herni
karty, do kterych mohli sbirat razitka za jednotlivé splnéné ukoly. Akce se konala v Praze-Troji
na lokalité Na Farkach, kde se v dobé Zelezné nachazelo opevnéné hradisté, v odborné literature zndmé
jako hradisté Nad Podhofim. Tyto informace navstévnici ziskali od lektora v informacnim stanku a
mohli si tak kromé akce samotné také vychutnat znamy "genius loci".

Hraci karta a fotokolaz z akce

Dotkni se pravéku Il.
Lovci a sbhéraci

Projdi se sidlistém lovch a sbéraca. £ A [ % >
Na kazdém stanovisti Té eka tkol a p A/ B8 g ARCHEOLOGIE NA DOSAH &)
jako odména razitko. Dokazes ziskat | 3! ¢ A

vsechna razitka?

NARODN{ MUZEUM

ST

DO €ASU LOVCU A SBERACU
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8.2.9. Komunika¢ni kanaly Archeologie na dosah
Webovy portal Archeologie na dosah — www.archeologienadosah.cz (nahled z 19. 8. 2014)

MAPAWEBU | PODEKOVANI | KONTAKT |

NARODNI
MUZEUM

Kosténé pouzdro na hieben

Kosténé pouzdro na hreben

. L Kalendar akci
Kupecka osada Krumbenowe aneb Veletrh pravéké a

stredovEéké kultury « Srpen » l g

Je V3% bronzovy srp j zubaty 3

K‘Jpeckou osadu Krumbenowe, kterd
2 30. - 31. 8. 2014 v Ceském

Archiv Na Dosah

Vam sve brany ote
Krumlové! 25 2B 27
) Sstds n nojdete nas
no. focebookw
SoutéZ o ranéstiedoveké zausnice | Navétivite letos béhem
|dovolené v zahranici e G
| x Tom s2vam
|néjakou archeologickou 15t
|lokalitu nebo muzeum? -

Archeologie I
Zzchny lokslity 3 muzes v na dosah

Nahled do Google Analytics k webovému portalu Archeologie na dosah (z 19. 8. 2014)

mikesovaveronika@gmail.com
Home  Prehledy  Prizpisobeni  Spravee Archeologie na dosah - http r.v @ A

Archeologie na dosah

Prehled publika 10.8.2012-19.8.2014

Email  Exportovat =  Piidatnapanel  Zkratka

<

Viechny navitévy + Pfidat segment
100,00%
Piehled

NavdtBvy v |VS. Vybrat metritu Kaidou hodinu | Den | Tjden Mésic

@ Nadtey
800
a0

fien 2012 leden 2013 duben 2013 Eerveneo2013 Fien 2013 eden 2014 duben 2014, Borvenco 2014

M New Visitor M Retuming Visitor

Navdtévy Uzivatelé Zobrazen strének Poget strének na 1 néétsw | Prim. doba tvéni nvitéwy | Mira okamitého opu3téni
124 034 72203 286 414 2,31 00:02:37 62,24 %
» ot | P T VRN L . [ -

% nowjch néviter

58,18 %

B

Demograficks idaje Jazyk Navitévy Navstévy v %
Jazyk » 1. cs 93655 (NN 75.51%
Zomé | izemi 2 cscz 12847 W 10.36%

Mésto 3. sk

6880 0 555%
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Facebookova stranka Archeologie na dosah- www.facebook.com/ArcheologieNaDosah (nahled z
19. 8. 2014)

i r S Zo
n Archeologie na dosah Q { | Archeologie na dosah  Hlavni stranka

Stranka Aktivita Prehledy Nastaveni Vytvort okruh uZivatel ~ Napovéda ~
Veletrh pravékeé a stredovéke kultury 30.- 31.8.2014 o

Pivovarska zahrada Eggenberg v Ceském Krumlové ShEs

Dosan prizpsid

NEPRECTENC

Archeologie na dosah .

Web o védé e let | o= St
Timeline Informace Fotky To se milibi Dalsi ~
| Astuszini
LIDE > Stav || Fotka/video [1J) Nabidka, udilost 3 dalsi by
To se mi libi (1.353) ’ Co je u vés nového?
5?‘.’4}5 s vice lidmi, ktefi jsou 2Zads uvidits svo)l relia, .

i ;'Uez:t'pa vasi firmu

Archeologie na
dosah

‘ Archeologie na doszh

Podivejte se v reportaZi Ceské televize na nejnovEjdi objev na Vy3ehradé!

i Webovy portal
pr=zentu
heo!

Pozvat

Pozvat

INFORMACE >

FOTKY >

Csloveni uZivatele (1.484) Propagovat prispévek

‘ Archeoloqie na dosah
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8.2.10. Audiovizualni spoty
Materialni prostiedky:
videokamera Ci kvalitni fotoaparat, program na stfihani videa, rekvizity a kostymy

Jednotlivé spoty

Minulost (v) nds

vvvvv

Ze archeologie je véda atraktivni a pozornosti hodna a Ze ma stale misto v nasi spolecnosti. Ma také za
ukol navodit atmosféru a vyvolat v divakovi emoce. Video sestava ze zabér( muze a Zeny, kracejicich
krajinou nejprve v lovecko-sbéracskych odévech, poté v odévech z doby bronzové a doby Zelezné,
pficemz konci zabérem na obé postavy stojici v sou¢asném obleceni a vyhliZejici do daleka. Herci se
nemeéni, tvare tedy zlstavaji stejné - hlavni myslenkou videa je, Ze jsme to porad my, co archeologie
zkouma - lidé. Do zabéru krajiny s postavami vstupuji zabéry archeologl v terénu, jak vyjimaji a
zkoumaji predmeéty, které maji muz a Zena u sebe, coZz ma divakovi ukazat, Ze archeologie zkouma
skutecné kdysi Zijici osobnosti. Celé video je doprovazeno temnou kytarovou hudbou a mluvenym
popularizujicim slovem o smyslu archeologie.

Kterak profesor Pic se svymi prdteli na Pichore kopal

Video o délce 5:02, jehoz cilem je ukdzat na Cinnost Picovy druziny, aktivity J. L. Pice coby zakladatele
prvni prehistorické expozice a také na nékolik kus vybranych sbirkovych predmétl z lokality
Dobfichov — Pichora. Video je tvofeno hranymi scénami, tykajicimi se objeveni germanského
pohtebisté na Pichore a je prokladano zabéry komiksovych kreseb Pi¢ovy druziny. Na pozadi videa je
slySet dobova hudba a mluvené slovo, doprovazené ¢tenim z origindlni korespondence mezi J. L. Picem
a jeho kolegy a prateli.

Odkazy

Minulost (v) nas: https://www.youtube.com/watch?v=ZNg9oYmvONSs

Kterak profesor Pi¢ se svymi prateli na Pichofe kopal:
https://www.youtube.com/watch?v=bGc9TqRUFiQ
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8.2.11. E-learningova platforma Virtualni archeologie
Zvolené didaktické prostiedky

nemateridlni:

konstruktivismus, neptfimé objektové uceni

Obsah a struktura

Platforma sestdva ze Ctyr vzdjemné provazanych casti s rliznym obsahem. Zakladni sloZkou je sekce
Virtudlni archeologie, kterd obsahuje nékolik samostatnych virtualnich vystav. Kazda z téchto vystav je
naplnéna multimedialnim obsahem, ktery tvofi fotografie, obrazky, texty a videa. Vse je prehledné
rozdéleno na textové ¢asti, galerie a dalsi specifické sekce. Vystavy je mozné libovolné doplfiovat a diky
spoluprdci s dalsimi archeologickymi institucemi a muzei jejich prostfednictvim prezentovat také jiné
sbirky, nez ma Néarodni muzeum. Kazda vystava ma svUj vlastni kviz v sekci Otestujte se, kde si
navstévnik mlzZe upevnit své znalosti nabyté prohlidkou vystavy. Dalsi sekce Hrajte si obsahuje
jednoduché hry na principu puzzli a sefazovacek, kde se i ti nejmladsi navstévnici prostfednictvim
hricek slozenych z uméleckych fotografii z archivu Narodniho muzea a specidlné pfipravenych
kreslenych obrazkd hravou formou seznami s archeologickym kulturnim dédictvim a poznatky
archeologie jako védniho oboru. Hry i kvizy opét mohou byt libovolné doplfiovany a rozsifovany.
Posledni sekce pak nese ndzev Studujte a tvorte a navstévnik v ni nalezne popularizaéni studijni
materialy, kreativni materidly (jako napf. archeologické pexeso, omalovanky, vystfihovanky
s keltskymi odévy,...), ndvody na zhotoveni pravékych vyrobkd, audiovizualni spoty, komiksy a pracovni
listy. Celd platforma by méla ndvstévnika motivovat k dalSimu zajmu o archeologii a archeologické
kulturni dédictvi a slouZit tak jako zdroj informaci vhodny pro originalni a zabavné sebevzdélavani.

Hlavni stranka e-learningové platformy Virtudlni archeologie - www.virtualniarcheologie.cz

@) >VIRTUALNI
=1  ARCHEOLOGIE NA DOSAH

VIRTUALNi ARCHEOLOGIE > OTESTUJTE SE
HRAJTE S
' STUDUJTE
KROK ZA KROKEM KRASA VECI POSLEDNI GERMANI V
ARCHEOLOGII MINULYCH CECHACH

MINISTERSTVO ARCHEOLOGIE
KULTURY NA DOSAH
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8.3. Seznam doporucenych uzivatelii

A) Kulturni instituce, disponujici archeologickou sbirkou
- Muzea
- Ustavy archeologické pamatkové péce
- Archeologické ustavy

B) Instituce, zabyvajici se pfipravou budoucich archeologi a pedagogti se zaméfenim na
kulturni vzdélavani
- Archeologické katedry vysokych skol
- Pedagogické katedry vysokych skol

C) Individualni vyuZiti
- Muzejni pedagogové
- Kuratofi archeologickych sbirek
- Pedagogové zakladnich a stfednich skol
- Odbornici z dalSich instituci, zamérujicich se na prezentaci archeologického
kulturniho dédictvi

D) Obcanska sdruzeni a dalsi subjekty se zaméfenim na prezentaci archeologického kulturniho
dédictvi
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8.4. Oponentsky posudek prof. PhDr. Kateriny Charvdtové
8.5. Oponentsky posudek PhDr. Milana Salase, DrSc.
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