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BENEFITS OF MULTIMEDIA AND DIGITAL
TECHNOLOGIES FOR POPULARIZATION

OF ARCHAEOLOGY

The article deals with the newest trends in popularisation and presen-
tation of archaeology. It concerns uses of digital technologies and
multimedia and it shows their specific application on the example

of the project “Archaeology at Reach”. The article highlights not only
the positives of modern technologies but it is also touching their
negatives. The author of this article does not neglect other digital
trends used in current popularisation of archaeology and foreshadows
the ways of future continuation of this approach.

Keywords: presentation, archaeology, multimedia, digital technolo-

gies, Internet, social networks

ozhlédneme-li se dnes pozorné
Rkolem sebe, co vSechno spatfime?

Pocitace, notebooky, dotykové te-
lefony, tablety, mp3 prehravace, Siroko-
uhlé televizory, digitalni fotoaparaty,
kamery. VSudypiitomné viny signalu
mobilnich operatort ¢i wi-fi naStésti ne-
vidime a necitime, pfesto jsou vSude
kolem nas. Ac si to vétSina z nas témér
neuvédomuje, Zijeme obklopeni digital-
nimi vymoZenostmi moderni civilizace.
Tato vyspéla zafizeni nam maji Zivot
usnadnit a zpfijemnit, a¢ se nAm casto
zda, Ze je tomu naopak.

Moderni technologie
a popularizace védy

Diky snadné dostupnosti modernich
technologii jiz ur¢itym multimedidlnim
zatizenim disponuje témért kazdy clen
nasi spole¢nosti. Vétsina uzivateld tato
zatizeni bézné vyuziva k praci, zabave

i ziskavani informaci. Néktefi vSak stoji
nejen na strané prijemcti dat a informaci,
ale také na strané jejich poskytovatelt

a tvircd. Pro ty jsou digitalni technologie
jedine¢nou inovaci, umoznujici nové
moZznosti ve vytvareni, propagaci, Sifeni
i ukladéni origindlniho obsahu a dat. To
se tykd nejen napiiklad médif, informac-
nich sluzeb, zabavniho primyslu a umeé-
lecké sféry, ale také vsech védnich oborti.
I pro védce samotné jsou digitalni tech-
nologie obrovskym pfinosem.

Zakladnim pravidlem naseho svéta je
znamy fakt, Ze ten, kdo chce prezit, se
musi v urcitém smyslu pfizptisobit okol-
nim podminkdm. A proto i tak specificky
obor, jakym archeologie bezpochyby je,
musi respektovat toto pravidlo a jit takfi-
kajic s dobou. OvSem nejen ve védec-
kych postupech, ale také v popularizaci
a prezentaci oboru, kde ma ceska arche-
ologie ve srovndni se svymi zahranic-
nimi kolegynémi stale co dohanét.

A pravé popularizaci dokazi multimédia
a digitalni technologie v dnesni dobé
prokazat velkou sluzbu. Moderni publi-
kum je totiz jiZ navyklé na multimedidlni
podnéty zprostfedkované televizi, poci-
tacovymi hrami, aplikacemi pro mobilni
telefony, tablety a ¢teckami. Neni se
¢emu divit, Ze rychle ztraci zajem a kon-
centrace se vytraci tvari v tvar cteni
dlouhych bloki texti na panelech ve vy-
stavach ¢i pii pohledu zdalky na za-
sklené artefakty.” Toto si dnes musi
uvédomit kazdy popularizator, ktery
chce u vefejnosti se svou praci uspét.

O vyznamu a smyslu popularizace
archeologie zde neni nutné se rozepiso-
vat, nebot o této problematice toho u nas
bylo jiz fe¢eno mnoho (vénovali se ji
napftiklad archeologové Michal Bures,
Miroslav Popelka, Miroslava Smolikova
nebo Radomir Tichy?) a jeji pfinos je
nezpochybnitelny. Jakym prinosem vsak
mohou byt pro prezentaci archeologie
digitalni technologie a multimédia?



A co vSechno se pod timto terminem
vlastné skryva?

Multimédia jsou digitalni prostredky,
integrujici rizné formaty dokumentt,
respektive dat (napiiklad text, tabulky,
animace, obrazy, zvuk, video, apod.),
zprosttedkujici nebo napodobujici realitu
a napomahajici tak vétsi nazornosti. Je-
jich pouzivani dnes umoZnuji prave digi-
talni technologie. Z vy¢tu vysSe vidime,
Ze téméf vSechny jednotlivé formaty dat
jiZz v prezentaci archeologie uzivany byly
a jsou, ovSem vétSinou samostatné ¢i
pouze ve spojeni dvou formata dat.
Ovsem propojeni vice formati do multi-
mediélni podoby pfinasi mnoho vyhod,
a to pfedevsim proto, Ze multimédia pa-
sobi na vice smyslovych receptorti najed-
nou a tak pfispivaji k efektivnéjsimu
pfijimani a zapamatovani preddvanych
informaci. A v tomto se pravé skryva ob-
rovsky edukaéni potencidl multimédii.
Diky tomu, Ze dokaZi zapojit vice smyslt
naraz, dochazi k intenzivnéjsimu rozvi-
jeni riznych typt inteligence — verbdlni,
zrakoveé prostorové, fyzické, hudebni

i interpersondlni.’ To je dtilezitym aspek-
tem nejen u dospélych, ale hlavné u déti,
pro které se tak archeologie mtiZe stat
nejen zajimavou alternativou traveni vol-
ného casu, ale také zptisobem osobno-
stniho rozvoje.

Lidé jiz po staleti navstévuji knihovny,
archivy a muzea, aby se néco naucili,
néco nového objevili a také aby se bavili.
S nastupem elektronickych médii — nej-
prve rozhlasu, poté televize a nyni inter-
netu — se vsak tradicni aktivity uceni,
objevovani a zabavy posunuly ze sféry
vefejného prostoru fyzickych instituci do
obyvacich pokojt a pracoven.® V roz-
hlase a v televizi se u nds s archeologif
setkat miZeme, ovsem spiSe sporadicky
v ramci nékterych historicky orientova-
nych poradti ¢i v pfipadé novych arche-
ologickych objevti ve zpravach. Internet
tak nabidl jedine¢nou $anci pro populari-
zaci archeologie, nebot poskytuje neome-
zeny prostor pro prezentaci absolutné
¢ehokoli. Potfeba viditelné a efektivni
prezentace oboru na internetu, véetné
potieby vzniku samostatného archeolo-

Laska v ruinach aneb manzelske pary v.archeologii (dil 11

Okfidlent réeni, Ze laska hory prendd potvrzujii djiny
archeologie. V nasem dvoudilném serialu o
manelskjch parech v archeologii jsme pro Vas &
zpracovali 0sudy péti dvojic, pro Keré spoleénd vadeh
pro minulost vylstla i ve vadef vzéjemnou. Ve druném
die na Vas Geka pibéh Agathy Christie a Maxe
Mallowana a manzelis Petrieovych!
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gického portalu, jiz byla vyjaddfena mno-
hokrat (naposledy naptiklad v roce
20127). Ovsem prilom v této oblasti pfti-
nesl az projekt Archeologie na dosah. Edu-
kace a prezentace archeologického kulturniho
dédictvi, ktery je realizovan mezi roky
2012 az 2014 na Oddéleni pravéku a an-
tického starovéku v Narodnim muzeu

a je financovan Ministerstvem kultury
CR v rdmci Programu aplikovaného vy-
zkumu a vyvoje ndrodni a kulturni iden-
tity (NAKI).

Jak na internet aneb priklady
dobré praxe

Projekt Archeologie na dosah se snazi
vyuzivat nejen klasické popularizacni
metody, tradi¢ni v ¢eské archeologie
(jako napftiklad prednasky, exkurze, vy-
stavy apod.), ale zaméfuje se také na

u nas zcela nové zptisoby prezentace ar-
cheologie, vyuzivajici multimédii a digi-
talnich technologii. A pravé na tomto
projektu si mtizeme ukazat, jak velkym
prinosem je pro popularizaci védy inter-
net a jakymi zptisoby ho lze vyuZit.

Pro snazsi orientaci v problematice 1ze
internetové komunikac¢ni kandly vhodné
pro primérni prezentaci archeologie roz-
délit do nékolika sekci: webové portély,
socialni sité, kanal YouTube, virtudlni vy-
stavy a multimedialni vzdélavaci plat-
formy. Sekundarni prezentaci oboru pak
zajistuji samotna média, ktera na svych
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Obr. 1: Webovy portal Archeo-
logie na dosah
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Prenled publica

Obr. 2: Google Analytics pro
web Archeologie na dosah,
stav k 25. 2. 2014
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VELOVA, Lucie. Prezentace ar-
cheologie na internetu.
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z konferenci Archeologie a ve-
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2012, s. 165-172.

9 Facebook byl zvolen proto,
Ze jde o nejvyuzivanéjsi so-
cidlni sit v CR. Podle serveru
Marketing Journal ho vyuZiva
1,8 miliond skutecnych uZiva-
telq, zatimco konkurencni sit
Twitter 157 tisic (Udaj z dubna
2013 na www.m-journal.cz).
10 Stejné jako u webovych
stranek, i u Facebooku je
dllezité sledovat analytiku
navstévnosti a dosahu. Dle
téchto dat je pak mozno upra-
vit marketingovou strategii
tak, aby byla veskera c¢innost
efektivnéjsi.
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on-line portélech (napft. zpravodajské se-
rvery iDnes, Novinky, Denik) zvefejiuji
Cerstvé archeologické objevy. Ovsem

i zde je vitdna vlastni aktivita a zapojeni
archeologl, protozZe samotni novinafi
nejsou schopni nejen odhalit, ale také
spravné interpretovat veSkeré pro verej-
nost zajimavé novinky.

Co se tyce samostatnych webovych por-
talti zaméfenych na prezentaci archeolo-
gie, v soucasné dobé u nés existuji pouze
jediné ucelené a pravidelné aktualizované
stranky, a to praveé portal Archeologie na
dosah (www.archeologienadosah.cz,

obr. 1). Ten svym navstévnikiim zpro-
sttedkovava archeologické poznéni pro-
stfednictvim populdrné-naucnych ¢lankd,
archeologickych novinek a zajimavosti,
tipti na vylety za archeologii, obecnych
informaci o ¢eské i zahrani¢ni archeologii
i konanych akcich a také pomoci interak-
tivnich prvki, jako jsou napiiklad pravi-
delné hadanky ¢i ankety. Na portal
pfispivaji kromé pracovnikti Ndrodniho
muzea i dalsi odbornici z fad archeologti
a také studenti Ustavu pro archeologii

FF UK. Webové stranky Archeologie na
dosah slouzi samoziejmé také jako za-
kladna a spojovaci linie celého stejnojmen-
ného projektu a informuji o jeho
soucasném pokracovani a aktualnich akti-
vitdch. Navstévnost portélu se v soucasné
dobé pohybuje mezi dvéma sty az Sesti sty
navstévniky za den a za rok a ptl jeho
existence ho navstivilo jiz témér 50 tisic
unikétnich navstévnika (obr. 2), coz lze,
vzhledem k pomérné tizkému zaméreni,
povazovat za tispéch. Problematice ce-
skych archeologickych portéli i podrob-
nostem o portalu Archeologie na dosah
byl jiz vénovan samostatny ¢lanek?®,

proto se jimi zde jiz nebudeme detailnéji
zabyvat.

Socialni sité jsou nepochybné obrovskym
pfinosem pro archeologii, nebot ji dokazi

dostat i k té casti laické vefejnosti, ke
které by se po jinych kandlech dostavala
jen stézi. Na socidlnich sitich dnes velka
¢ast populace rtiznych vékovych katego-
rif travi zna¢nou ¢ast volného casu,

a proto jsou idealnim mistem pro oslovo-
vani novych potencidlnich pfiznivch
archeologie. Proto i webovy portél
Archeologie na dosah ma svou samostat-
nou stranku na socialni siti Facebook
(www.facebook.com/ArcheologieNaDo-
sah, obr. 3).? Diky té se podafilo ziskat jiz
vice jak tisic tzv. fanouskd, pficemz né-
kterym piispévkiim se podaftilo oslovit

i nékolik tisic uzivatel(i, nemajicich zad-
nou navaznost na facebookovou stranku
Archeologie na dosah."” Vzhledem

k tomu, Ze socialni sit Facebook slouzi
primarné k zabavé uZivateld, je nutné
tomu prizptisobit i obsah, ktery chceme
sitit. NasSim cilem samoziejmé je dostat
informace o archeologii a archeologic-
kém kulturnim dédictvi na kvalitni obsa-
hové trovni k laické vefejnosti. Ovsem
vefejnost, je nutné ji nejprve zaujmout.

K tomuto ticelu se vyborné osvédcilo
sdileni fotografii z pofadanych akci pro
verfejnost, tematicky ladénych fotografii
»z pravéku” ¢i uméleckych fotografii
archeologickych sbirkovych predmét.
Fotografie jsou na internetu jednim z nej-
oblibenégjsich a nejsdilenéjsich medidl-
nich formatd a praveé ty archeologické ¢i
,pravéké” maiji pro vefejnost nadech
tajemna a neznama, proto je uzivatelé
Casto sifi ddle. Ovsem vzdy by mél byt
kladen diiraz na to, aby byly fotografie
fakticky sprdvné, to znamena, aby do-
bové kostymy, artefakty i technologie
odpovidaly archeologickym poznatkim
soucasnosti. Pak se ndm podafti nejen za-
ujmout Sirokou vetejnost, ale také ji zaro-
ven, byt podprahové, poucit o nasem
kulturnim dédictvi.

Na Facebooku 1ze také kromé obsahu
z vlastnich zdroja sdilet i zajimavosti
z jinych portald, multimedialni novinky
z Cech i zahranid, videa & pozvanky na
akce. Kreativité se meze nekladou a roz-
vijeni spolupréce s jinymi institucemi

sN s

a organizacemi prinasi jediné pozitivni



vysledky. Jak jiz bylo feceno, vzdy je
vsak potfeba hlidat nejen kvalitu, ale
také kvantitu sdileného obsahu, kdy
plati pravidlo ,,vseho s mirou”. Téma so-
cidlnich siti je dnes rozsifené a existuje

k nému obrovské mnozZstvi literatury,
predevsim v on-line podobé. Proto
pokud chceme vést tispésnou facebooko-
vou stranku, je nutné si nejprve celou
problematiku socidlnich siti nastudovat.

Dalsim skvélym digitalnim médiem je
kanal YouTube. Vétsina z nas pouziva
YouTube k vyhledavani hudby, ovsem
1ze ho vyuzit i k edukac¢nim tceltim.
Opét na prikladu Archeologie na dosah
(www.youtube.com/user/archeologiena-
dosah) vidime, co vSe se da na tomto ka-
nale sdilet. Je vhodny naptiklad

k nahravani videondvodt na rtizné pra-
véka femesla, zdznamt z akci pro verej-
nost ¢i propagacnich videi. Diky
vlastnimu kanalu YouTube je také mozno
uplatnit virdlni marketing'. Tak i v pro-
jektu Archeologie na dosah vznikaji

v soucasné dobé audiovizudlni spoty, jez
jsou uzivateli socialnich siti viralné Sifeny
a pfispivaji tak k propagaci nejen pro-
jektu, ale také archeologie obecné."? Prave
v audiovizualni tvorbé je mozno spatto-
vat velky potencidl, nebot filmy a seridly
jsou oblibenou formou zabavy i vzdéla-
vani a pro popularizétory je to tedy vy-
borna cesta, jak nendsilné dostat
archeologii az k lidem domfi. OvSem je
samoziejmé nezbytné, aby se na této
tvorbé vZdy podileli velkou mérou sami
archeologové, jinak mohou vznikat témér
katastrofalni vysledky (jak sami mizeme
vidét v nékterych televiznich poradech ¢i
filmech s archeologickymi tématy).

Zcela novym a v Ceské archeologii zatim
nevyuzitym zptisobem popularizace jsou
virtualni vystavy. Ty dokazi diky své on-
line existenci prezentovat archeologicka
témata véetné muzejnich sbirek siroké
vefejnosti bez jakéhokoli omezeni pii-
stupnosti. Jediné, co navstévnik k jejich
shlédnuti pottebuje, je piistup na inter-
net. Zde je vSak nutné zdtiraznit rozdil
mezi virtudlni vystavou a digitalizova-
nou sbirkou, kterd vystavuje fotografie
sbirkovych predmétii bez dalsich souvi-
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slosti.” Oproti tomu virtualni vystava
musi mit jasné uréené téma, titul, zdmér
a také cilové skupiny, pro néz chceme
dané téma ilustrovat." Ovsem vétsinou
neni moZné prevzit koncept fyzické vy-
stavy do virtualni, nebot virtualni pro-
stfedi ma sva specifika a vyZaduje
vlastni ndpad.

V projektu Archeologie na dosah v sou-
¢asné dobé vznikla také celd nova plat-
forma s ndzvem Virtudlni archeologie,
kterda takové vitrudlni vystavy zahrnuje
(obr. 4). Systém funguje na principu
e-learningu, kdy si navstévnik po shléd-
nuti virtudlnich vystav miize nové nabyté
znalosti otestovat v kvizech ¢i osvézit

v jednoduchych hrach. Vse je doplnéno
rozsahlou sekci materialt ke staZeni, kde
navstévnici naleznou mnoho zajimavych
podkladi jak pro vlastni studium, tak
také zabavnych, jako naptiklad komiksy,
videa ¢i ndvody na pravéké femeslné
techniky. JelikoZ se jedna o naprostou no-
vinku, je zfejmé, Ze bude nutno ji peclivée
sledovat a postupné zdokonalovat. Cela
platforma by vSak méla efektivnim zpt-
sobem popularizovat ¢eskou archeologii
a diky zabavnému zptsobu podani tak
oslovit zcela nové potencidlni pfiznivce
z fad Siroké vefejnosti.

Vidime, Ze v projektu Archeologie na
dosah se zatim dafi vyuzivat digitalni
technologie pomérné efektivné. Aby to
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Zobrazt vie

Obr. 3: Facebookova stranka
Archeologie na dosah

11 VirdIni marketing je marke-
tingova technika, ktera se
snaZi oslovit co nejvétsi mnoz-
stvi potencialnich prijemcu
skrze socidlni sité a pfedat jim
tak urcité sdéleni. Je zaloZzen
na originalité a zajimavosti
obsahu, ktery pfiméje uZiva-
marketing vyZaduje velké
mnoZstvi kreativity a také od-
vahy realizovat nové napady.
12 Prvni spot Minulost (v) nds
(http://iwww.youtube.com/wat
ch?v=ZNg90YmvONs) dosahl/
za necely mésic od svého uve-
rejnéni témér 1300 shlédnuti.
13 U nds takto funguje portal
eSbirky (www.esbirky.cz),
ktery zpristupriuje on-line
sbirky z nékolika desitek ce-
skych muzei.

14 KALFATOVIC, R. Martin.
Creating a Winning Online
Exhibition. Chicago: American
Library Association, 2002, s. 2.
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Obr. 4: E-learningova plat-
forma VirtudIni archeologie

15 Hra je jiZ volné ke staZeni
na http://lwww.slovackemu-
zeum.cz/doc/860.

16 Veligrad: Fos-Zoe-Nika.
Slovacké muzeum [online].
[cit. 2013-12-06]. Dostupné z:
http:/iwww.slovackemuzeum.
cz/doc/841/.

Obr. 5: Ukazka ze vzdélavaci
pocitacové hry Veligrad:
Fos-Zoe-Nika
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tak bylo, je potteba pristupovat k nim
jako k celistvému multimedialnimu ba-
licku a udrzovat mezi vSemi kanaly jasné
propojeni. V opacném ptipadé by vzni-
kal pouze chaoticky a neorganizovany
soubor riznych platforem, ve kterém by
se ztraceli nejen uzivatelé, ale i samotni
autofi. Je nutné tedy ke vSem témto akti-
vitam pfistupovat jako k systému lo-
gicky provazanych komunikacnich
kanald.

Dalsi moznosti vyuziti

Vy$e zminéné priklady vSak samoziejmeé
nejsou vycerpavajici. Moznosti, jak vy-
uzit multimédia a digitalni technologie,

je nespocet a meze jim klade pouze
vlastni kreativita. Nutnosti je vSak dobra
orientace v soucasnych technologiich

a také chut ucit se novym, pro archeolo-
gii netypickym znalostem, jako je napfi-
klad marketing ¢i zédklady tvorby webt.

Zajimavou formou popularizace jsou
také pocitacové hry. Pfi jejich preciznim
a didakticky promysleném zpracovani je
takto mozné edukovat sirokou verejnost
rtiznych vékovych kategorii a pribliZit ji
tak archeologii zdbavnym zptisobem. Ve-
lice zdafilym pfikladem je pocitacova
hra Veligrad: Fos-Zoe-Nika.”® V té znovu
ozila jedna z nejvyznamnéjsich ceskych
archeologickych lokalit, a to Uherské
Hradisté — Sady v dobé zivota Cyrila

a Metodéje. Hrac¢ ma tak jedinecnou
moznost vidét tento cirkevni areal v po-
dobg, ve které se patrné nachazel v 9.
stoleti a nechat se okouzlit zdafilymi 3D
vizualizacemi, které pro vétsinu lidi maji
mnohem vétsi vypoveédni hodnotu, nez
pouhé 2D obrazky (obr. 5). Ve hie se stii-
daji dvé casové linky, zminéné 9. stoleti
a soucasnost, kdy hrac v roli studentky
archeologie pracuje na referdtu o velko-
moravskych lokalitach a dostane se tak
napiiklad do Pamatniku Velké Moravy ¢i
primo do Slovackého muzea. Diky témto
dvéma liniim se tak hraci dozvi také
mnoho informaci o praci archeologii ¢i
konzervétord, takZe poznaji nejen histo-
rické souvislosti, ale zjisti také, jak tato
fakta byla odhalena.

Na podobném principu se také nabizeji
moznosti vzdélavacich programi pro
skoly, at uz pfistupné on-line, ¢i jako
soucasti ucebnic. Multimedialni vyukové
programy se jiz ve skolstvi nékolik let
objevuji, a proto by rozhodné stalo za to
podporovat jejich zavadéni i do vyuky
déjepisu. Obzvlasté také proto, Ze ucitelé
déjepisu si ¢asto s obdobim praveéku ne-
védi rady ¢i ho nepovazuji za dostatecné
dilezité pro to, aby mu vénovali v rdmci
vyuky vice ¢asu. Poutavy vyukovy pro-
gram, pfipraveny ve spoluprdci archeo-
logti a pedagogt by jim tedy jediné
pomohl a také by postupné zlepsoval
nejen povédomi vefejnosti o nasi nej-
hlubsi minulosti, ale také jeji vztah k ni.



Dalsi, velice zajimavou moznosti, jak vy-
uzit digitalni technologie v prezentaci ar-
cheologie, je tzv. rozsitend realita
(augmented reality). Jedna se o postup,
kdy je realita, tedy skutecny obraz, do-
plnén pocitacem vytvorenymi objekty,
tedy zobrazeni reality s pfidanymi digi-
talnimi prvky (obr. 6). Technicky proces
je pomérné slozity a nema cenu se jim
zde nyni zabyvat, dilezité vsak je, Ze
tato technologie je obzvlasté vhodna na-
priklad pro zobrazovani rekonstrukci
pravékych ¢i stftedovékych situaci na je-
jich ptivodni mista ¢i naptiklad pro do-
plnéni pozistatki historickych staveb
do jejich ptivodni podoby. V zahranicf jiz
archeologové rozsifenou realitu po-
mérné hojné aplikuji'’, u nas se na jejim
vyuZziti zatim pracuje. Jednim z praco-
vist, kde se snazi zapojit do prezentace
archeologie praveé rozsifenou realitu, je
napfiklad Archeologicky ustav AV CR

v Praze, a to konkrétné v rdmci projektu
Archeologické 3D virtudlni muzeum. Nové
technologie dokumentace a prezentace neoli-
tického sidelniho aredlu.'®

Vsechno ma své stinné stranky

Vsechny tyto moznosti jsou sice velice
atraktivni a maji velky edukacni poten-
cidl, jejich zna¢nou nevyhodou je oviem
pomérné nemald finan¢ni nérocnost.
Aplikace téchto modernich technologii
vyZaduje navic nejen znacné usili sa-
motnych archeologt, ale také zapojeni
mnoha dalsich spolupracovnik, pie-
vazneé z technickych oborti. Nicméné pri
zdarilém vyuziti (a také spravné propa-
gaci) je efektivita vysokd a za vSechnu
vynaloZenou snahu rozhodné stoji.
Digitalni média také bezesporu otviraji
novou dimenzi pfistupu k muzejnim ar-
cheologickym sbirkdm. Nejsou vSak
vselékem, nékdy mohou paradoxné od-
tahnout pozornost lidi od skute¢nych
predmétt a ukotvit ji pouze na jejich di-
gitalni reprodukci.” Proto k nim mu-
sime podle toho pfistupovat

a nepracovat s nimi jako s ,ndhrazkou”
skute¢ného muzea, ale spise jako s dal-
$im vzdélavacim prvkem, ktery méa
slouZit ke zvySeni zajmu potencidlnich

navstévnikl o muzejni sbirky a k jejich
prildkani do muzea.

A jako vzdy, i zde plati r¢eni, Ze vseho
moc $kodi. Dnes se nékdy mtiZeme se-
tkat s tim, Ze pfi navstéveé vystavy na nas
ze vSech stran mluvi ¢i blikaji obrazovky,
vSudypfitomné digitalni panely nés vy-
bizeji k interaktivité a my pak casto za-
pomeneme vénovat pozornost
samotnym vystavenym artefaktdm. Ac-
koli se miize zdét, Ze svétové muzejni
trendy k tomuto vyvoji prispivaji, opak
je pravdou. Stale bychom si méli uvédo-
movat, Ze edukacni potencidl muzea je
pravé v jeho sbirkach a ty by mély i na-
dale ztastat hlavnim pfedmétem prezen-
tace. OvSem vhodné, promyslené

a opodstatnéné doplnéni multimedial-
nimi prvky samozfejmé ni¢emu ne-
uskodi, ba pravé naopak.

Zavérem nezbyva nezli konstatovat, ze
ackoli je v poslednich par letech véno-
vana multimédiim a digitalnim technolo-
gifm ¢im dal vétsi pozornost, jejich
vyuziti v prezentaci a popularizaci ceské
archeologie je zatim stale v plenkéch.
Nicméné znacny zdjem verejnosti o on-

Obr. 6: Rozsirena realita
vyuZita na vizualizaci antic-
kého chramu. Podle VLAHA-
KIS — DIDIER a kol. 2002

17 CIEJKA, Karolina. Using so-
cial media and new technolo-
gies in the popularization and
promotion of archaeology. In
Archaeological Heritage:
Methods of Education and
Popularization. Oxford:
Archaeopress, 2012, s. 53-58.
18 Osobni sdéleni. Detaily

o projektu na
http:/lwww.arup.cas.cz/?p=158
02, nebo KVETINA, Petr, KON-
CELOVA, Markéta, BRZOBO-
HATA, Hana, SUMBEROVA,
Radka, RIDKY, Jaroslav, PAVLU,
Ivan. Neolithic settlement in
Bylany: taking a new look at
old digs. In Progress in Cultu-
ral Heritage Preservation —
EUROMED 2012, International
Journal of Heritage in the
Digital Era 1, 2012, s. 61-64.
19 MERRIMAN, Nick. Involving
the public in museum archaeo-
logy. In: Public Archaeology.
New York: Routledge, 2004,

s. 85-108.
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line prezentaci (coZ jsme si ukazali vyse
na ptikladu projektu Archeologie na
dosah) ndm ukazuje, Ze néco takového

v Ceské republice chybélo a Ze Sirokou
vefejnost archeologie velice zajima a je
ochotna se ji zabyvat. Proto neni pochyb
o tom, Ze bychom tuto pomérné novou
cestu archeologické popularizace méli
dale rozvijet. Na druhou stranu to roz-
hodné neznamen, Ze klasické metody,
jako jsou vystavy, pfednasky, publikace
¢i exkurze budeme opomijet. Naopak,
jako nejefektivnéjsi zptisob popularizace
se jevi kombinace obou typt metod, jak
klasickych, tak modernich. Jediné tak je
v dnes$ni dobé& mozZné zlepSovat pristup
verfejnosti k archeologii a zaroven tak bu-
dovat i jeji pozitivni vztah k archeologic-
kému kulturnimu dédictvi.
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