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Animovany film jsem zacala tvofit z potieby byt vidét a vypravét. Nikdy jsem nebyla moc
dobra v zaClenéni se do spoleCnosti a necitim se komfortné ve slovnim projevu (psaném i
mluveném). Obraz se pro m¢ stal zachrannym Clunem. Moznosti promlouvat k lidem. Byt
néceho soucasti. Zanechat stopu. Diky tomuto vim, co animovany film nabizi za myslenky,
které chtéji byt vidény a vypravény. Specialn¢ Cesky animovany film vyslovené kiic¢i o
pozornost, protoze je v poslednich letech ignorovan nebo dévan stranou jako zébava pro déti.
Jsou tady ale duse, které¢ maji co fict. Vidi pfib¢hy tam, kde jini ne. Dokézi zachytit pohyb a
zpracovat ho vlastnim zptisobem. Sama v tvlir¢im procesu sleduji podstatnost a raznorodost
vlivii a prvkl tvoreni, které jsou neprobadané z hlediska vztahu autora k dilu, ktery byl
vypéstovan doslova z ni¢eho. V kazdém pohybu, ¢arce existuje stopa autorti a jejich reflexe
svéta, jak jej vidi oni v konkrétni okamzik z konkrétniho pohledu. Mluvi se o autorském filmu,
ale jaka je vlastné pozice autora v animovaném filmu? Jakou roli hraje ego, autoriiv pohled na
svét nebo taky soucasny stav produkénich a distribu¢nich podminek pro tviirce téchto filma?

Kdo je vlastné autor?
Slovnicek

e Autor-tvurce, osobnost, narator, duse

e Animovany film-vytvor, dilo, stvofeni

e (Sebe)reflexe-zpovéd’, zrcadleni, zvaZeni, ivaha, pfemysleni o sob¢ samém (vim, Ze to
neni jedno slovo, ale slovo reflexe je pro mé té¢Zce nahraditelné jednim slovem)

e Projev-prezentace, vyjadieni

e Vztah-kontakt, komunikace



