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Bigramy

4 body
Vytvofte program, ktery od uZivatele nacte textovy fetéc a poté vypide pravé vSechny bigramy
(dvojice znakl) v ném obsazené vice nez jednou. Mezeru nepocitejte jako znak.

Priklad
Vstup: “Jejim cilem je zabezpecit a racionalizovat socialni informaéni a komunikacni procesy.”
Vystup: “je, ci, ni, ac, én, oc”

Hadani
2 body
Naprogramujte hru hadani Cisel. Hadat vSak bude vas program, nikoli jeho uzivatel.

Pribéh hry

Uzivatel vaseho programu si mysli Cislo.

Program néjaké tipne a poté se uZivatele zepta, zde je myslené Cislo vétsi i mensi nez tipnuté.
Uzivatel odpovi. Toto se opakuje stale dokola, dokud program netipne spravné cislo.

Posun

3 body
Napiste program v Pythonu nebo ve Scratchi, ktery necha uzivatele nacist text ve formatu
¢islice-slovo (napf 1-ahoj). Program poté vypiSe zadané slovo. Pismena v§ak budou “posunuta v
abecedé” o hodnotu zadaného €isla. Pro 1-ahoj program vypi$e bipk.

Posunem abecedé je myslena substituce pismene za pismeno, které je v abecedé na pozici, ktera je
dana hodnotou posunu. Nap¥. pismeno a posunuto o dvé se méni na c. Nebo pismeno y posunuto o tfi
se méni na b.

Pfedpokladejte, Ze uzivatel zada jen mala pismena bez diakritiky.



