Zkouska, opravny termin 7.1. 2021

NejCastéjsi
3 body

Napiste program ve Scratchi nebo v Pythonu, ktery poprosi uzivatele o zadani textu. Poté
vypiSe nejcastéjSi souhlasku ze zadaného textu.

Graf

3 body
Napiste program ve Scratchi, ktery si necha od uzZivatele zadat sérii Cislic a poté vygresli graf s
jejich hodnotami. Viz na ukazku nasleduijici ilustrace (v proménné digits je zadana série Cislic).

digits

Ke kresleni pouzijte Extension Pen. To pfidate pfes ikonu v levém spodnim rohu, které
vam zpfistupni sadu novych pfikazl. Vystacite si s pfikazy “pen down” a “erase all”.

Posun

3 body
Napiste program v Pythonu nebo ve Scratchi, ktery necha uzivatele nacist text ve formatu
¢islice-slovo (napf 1-aho7j). Program poté vypiSe zadané slovo. Pismena vSak budou
“posunuta v abecedé&” o hodnotu zadaného €isla. Pro 1-aho7j program vypiSe bipk.

Posunem abecedé je mySlena substituce pismene za pismeno, které je v abecedé na pozici,
ktera je dana hodnotou posunu. Napf. pismeno a posunuto o dvé se méni na c. Nebo pismeno
y posunuto o tfi se méni na b.

Predpokladejte, ze uzivatel zada jen mala pismena bez diakritiky.



