Zkouska, opravny termin 10.9. 2021

Predlozky

3 body
Napiste program ve Scratchi, ktery poprosi uZivatele o zadani textu. Poté vypiSe nejcastéjsi
dvoupismenné slovo ze zadaného textu.

Postupka

2 body
Napiste programv Pythonu nebo se Scratchi, ktery bude opakované vyzyvat uzivatele k zadani
Cisla. Po kazadém zadani program zvazi, zda uzivatelem zadané cCislo neni mensi, nez soucet
dosud zadanych €isel. Pokud ano, pak program skon¢i. Pokud ne, program pokracuje ve
vyzvach.

Posun

4 body
Napiste program v Pythonu nebo ve Scratchi, ktery necha uZivatele nacist text ve formatu
¢islice-slovo (napf 1-aho7j). Program poté vypiSe zadané slovo. Pismena v§ak budou

“‘posunuta v abecedé&” o hodnotu zadaného E&isla. Napf. pro 1-ahoj program vypiSe bipk.

Posunem abecedé je myslena substituce pismene za pismeno, které je v abecedé na pozici,
ktera je dana hodnotou posunu. Napf. pismeno a posunuto o dvé se méni na c. Nebo pismeno
y posunuto o tfi se méni na b.

Pfedpokladejte, Ze uzivatel zada jen mala pismena bez diakritiky.



