DITA STUCHLIKO




» ANIMACNI TECHNIKA — URCUJE PREDEVSIM UZITE
NASTROJE, ZARIZENIi A POSTUPY, DEFINUJE
PROSTOROVOST ANIMACE, CASTECNE RIDI STYL
VYTVARNA A ANIMACE.

* VYTVARNY STYL - VIZUALNI STRANKA, MUZE SE JEDNAT
O RUKOPIS VYTVARNIKA

+ STYL ANIMACE — POHYBLIVA STRANKA, MUZE SE JEDNAT
O RUKOPIS ANIMATORA, OBSAHUJE RYCHLOST ANIMACE,
TEMPO, PLYNULOST, ROZDELENI NA UPLNOU ClI
OMEZENOU ANIMACI.



ROZDELENI TECHNIK

« NEPLEST SAMOTNY ANIMOVANY FILM SE ZANREM A
TECHNIKY SE STYLEM! ANIMOVANY FILM MA SAM
MNOHO ZANRU A TECHNIKA MUZE BYT PROVEDENA YV
RUZNYCH STYLECH.

- V SOUCASNOSTI NAVRAT PUVODNICH TECHNIK.
JEJICH UZITI V EXPERIMENTALNI ANIMACI AV
KOMBINACI S DIGITALNIMI TECHNOLOGIEMI Cl JAKO
ATRAKCE, VYSTAVNI A SAMOSTATNE FUNGUJICI
PREDMETY.

« TECHNIKY LZE DELIT RUZNYMI ZPUSOBY.

. CASTQ DOCHAZI KE KOI\/JBINOVANE ANIMACI, VE
KTERE SE KOMBINUJE VICERO ANIMACNICH TECHNIK.
POJEM KOMBINOVANA FUNGUJE V ANIMACI JINAK
NEZ V HRANEM FILMU.




2D

« TRADICNIi KRESLENA
(KLASICKA ANIMACE, RUCNI) -
ABSOLUTNI (TOTALNI),
OMEZENA

 DIGITALNi (POCITACOVA)
KRESLENA

« PLOSKOVA - SILUETOVA
ANIMACE

« PISECNA

« ANIMACE NA SKLO

« SKRABANA

« ANIMACE GUMOU

« KOLAZ

NA HRANICI

RELIEFNI
(POLOPLASTICKA)
STRATA-CUT
PHONOTROP
“HISTORICKE*
HRACKY
FLIP-BOOK
SPENDLIKOVA
VYSIVANA
ROTOSKOPIE
WALL-PAINTED

3D

« STOP-MOTION (FRAME
BY FRAME) (ANIMACE
OBJEKTU)

« LOUTKOVA

« PLASTELINOVA

« PIXILACE

« DIGITALNI 3D

« CHUCKIMATION

GRAFIKA: TYPOGRAFICKA ANIMACE, MOTION GRAPHICS/DESIGN, MOTION POSTERS

EXPERIMENTALNI; INTUITIVNI

KOMBINOVANA



ANIMACE OD ROKU NULA










TRADICNI
KRESLENA
ANIMACE

HAND-DRAW ANIMATION, ANIMATED DRAWING
JEDNA Z NEJSTARSICH A NEJVIC UZIVANYCH TECHNIK.

JEDNOTLIVE FAZE POHYBU .JSOU KRESLENY NA PAPIRY,
KTERE JSOU PROSVETLOVANY PROSVETLOVACIM STOLEM
(TZV. PROSVETLOVAKEM).

SIROKE STYLOVE MOZNOSTI DiKY VELKE SKALE MATERIALU —
PASTELKY, VOSKOVKY, TUZKA ATD.

DIKY SILNEMU SVETLU.PROBLEMY SE ZRAKEM. VE 20.
LETECH 20. STOLETI PRICHOD CELULQIDOVA FOLIE-
PRUHLEDNEHO PAPIRU,.KTERY NEVYZADOVAL NA
PROSVETLENI TAK SILNE SVETLO.

POSTUPNE SE TAK DjKY CELULOIDOYE FOLII A ULTRAFANU
%/IAQ\)HJ_YUPRIA?ESLIT ZVLAST POZADI A PRIDAVAT HLOUBKY

NEJUZIVANEJS| PRO REKLAMNI SNIMKY, V UKQVE FILMY. V
MINULOSTI JEDNAZ NEJRYCHLEJSICH A FIN
NENAKLADNYCH TECHNIK.

LZE PODLE ZPUSOBU ANIMOVANI DELIT NA
ABSOLUTNI/TOTALNI ULL/TOTALANIMATIOJ
LIMITOVANOU/OMEZENOU (LIMITED ANIMATION,).

MNOHO ZPUSOBU FAZOVANI.
SILNA VYTVARNA STOPA.
PRIKLAD: MACH A SEBESTOVA (1976, MILOS MACOUREK

ADOLF BORN, JAROSLAV DOUB AVA) MAXIPES EIK (1975

VACLAV BEDRICH), O.KRTKOV/ (1957-2002, ZDENEK MILER), . .
DERPAK A QR (104R7 1TIRI TRNKAY SNEHTIRKA A SEDM TRPA T ikl



POCITACOVA
KRESLENA

NA STEJNEM PRINCIPU JAKO TRADICNI, ALE NEKRESLENi SE NA PRUHLEDNE PAPIRY A
PROSVETLOVACI STUL. TUHLE POZICI ZASTAVA POCITACOVY PROGRAM. KRESLI SE PRES TABLET.

V SOUCASNE DOBE SE JEDNA HLAVNE O PROGRAMY: TVPAINT (STARSI, ALE POUZIVALY | VELKA
STUDIA) A ADOBE ANIMATE (DRIVE FLASH)

LZE KOUPIT NEBO VYTVORIT NESPOCET TAHU DIGITALNICH STETCU.

PRACE JE RYCHLEJSI, PROTOZE MUZETE POTREBNE SNIMKY NEBO CASTI KOPIROVAT, VRATIT ZPET
CHYBY ANIZ BYSTE MUSELI PREKRESLOVAT ATD.

POCITACOVA ANIMACE. CASTO NAPODOBUJE TRADICN] TECHNIKY A ROZMAZAVA HRANICE MEZ|
RUCNIM A POCITACOVYM. U PRIPADU KLAUS (2019) UZ ANIMACE VE 2D VYPADA DOKONCE JAKO 3D.

PRIKLADY: VETSINA ZNAMYCH ANIMOVANYCH CELOVECERAKU, ALE | NETFLIX FILM KLAUS (2019,
SERGIQ PABLOS). Z CESKYCH PAK TRAMVAJ (2012, MICHAELA PAVLATOVA) SH_T HAPPENS (2019,
DAVID S(')I'UM)PF MICHAELA MIHALYOVA), 21. 10. PREMIERA MOJE SLUNCE MAD (2021, MICHAELA
PAVLATOVA



PLOSKOVA
ANIMACE

« PAPIRKOVA, CUTOUT ANIMATION

» PLOCHE NEJCASTEJI PAPIROVE LOUTKY. KAZDA CAST, KTERA
SE BUDE HYBAT MUSI BYT VYSTRIZENA ZVLAST. TO STEJNE
VYRAZY ATD.

- ANIMUJE SE NA STOLE. TEN MUZE BYT PROSKELNY S
NEKOLIKA PATRY PODLE POTREB POZADI A JINYCH VRSTEV.
KAZDY POHYB SE SNiMA PO OKENKU FOTAKEM NEBO
KAMEROU.

« V SOUCASNOSTI NA PODOBNEM PRINCIPU FUNGUJE ANIMACE
V PROGRAPU ADOBE AFTER EFFECTS.

- TECHNIKA JE ROZPOZNATELNA PRAVE SRKZE VIDITELNE
ROZDELENi CASTI POSTAV ATD.

- POD PLOSKO\/OU ANIMACI LZE JESTE ZARADIT ANIMACI SILUET
A NA ROZMEZI MEZI PLOSKOVOU A 3D ANIMACI FUNGUJE
RELIEFNI ANIMACE.

« PRIKLADY: O MIKE§OVI (1970, JOSEF KLUGE), JEZEK V MLZE
(1975, JURIJ NORSTEJN), CARODEJ(OJvV UCEN (1977, KAREL
ZEMAN), PLODY MRAKU (2017, KATERINA KARHANKOVA),
POJDTE PANE, BUDEME S| HRAT (RELIEFNI, 1965-1973,
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PISECNA ANIMACE

« ANIMACE SYPKYCH MATERIALU, PISKOVA
ANIMACE, ANIMACE PISKEM, SAND ANIMATION.

« FORMA ANIMACE NEBO PERFORMANCE?

« PISEK SE POUZIVA JAKO MATERIAL A NASTROJ

ZAROVEN. PRACUJE SE NA PROSVETLOVACIM
STOLE.

« NEJVETSI PREDSTAVITELKA: CAROLINE LEAF

« PRESNOST, VETSI ZTRATA ANIMATOROVY
KONTROLY.

- PRIKLADY: THE STREET (1976, CAROLINE LEAF),
THE DANCING BULRUSHES (1985, STEVEN
SUBOTNICK, JOANNA PRIESTLEY), CARMEN
TORERO (1996, ALEXANDRA KOREJWO)




THE METAMORPHOSIS OF MR. SAMSA (1977, CAROLINE LEAF)






ANIMACE NA SKLO

* PAINT-ON-GLASS ANIMATION

- VETSINOU OLEJOVE BARVY NA SKLE.
NEKDY KVAS. POTREBA POMALEHO
SCHNUTI.

» CASTO JSOU KOMBINOVANY | S PISKEM
NEBO JINYMI STRUKTURAMI.

« PRIKLADY: THE OLD MAN AND THE SEA
(1999, ALEXANDR PETROV), THE MAN WITH
NO SHADOW (2004, GEORGES
SCHWIZGEBEL)







ANIMACE NA
FILM

«  SKRABANA, DRAWN-ON-FILM ANIMATION
« BEZKAMEROVE

«  NAMATERIAL JE NEJMENE NAROCNA. VHODNA NA
EXPERIMENTY.

- KRESBA SE $KRABE PRIMO NA OKENKA NA FILMOVEM
KOTOUC!.

« POTREBA VELKE PRENOSTI. CHYBY NELZE VZIT ZPET.

«  SKRABE SE ZILETKAMI, RUCNiIMI MALYMI REZAKY, LEPTA
SE.

- DVE METODY: POUZIJE SE PRAZDNY FILM, NA KTERY SE
MUZE | MALOVAT NEBO SE POUZIVA CERNY VYVOLANY, NA
KTERY SE SKRABE A LEPTA.

- JESTE EXISTUJE TRETI METODA, KDY SE PRACUJE PRIMO
V KOMORE NA NEVYVOLANY FILM. NATEN SE POKLADAJI
RUZNE PREDMETY A FILM SE S NIMI KRATCE OSVETL]
(FUNGUJE PODOBNE JAKO FOTOGRAM).

- ZASAZENi DO ZVUKOVE VRSTVY FILMU NORMAN
MCLAREN VYTVAREL ZVUK POMOCi KRESBY NA FILM.
PRESNE SEDI ZVUK K OBRAZU.

«  PRIKLADY: ABSTRAKCE HARRYHO SMITHA, DITTY DOT
COMMA (2001, STEVEN WOLOSHEN), A COLOR BOX (1935,
Il EN LYE) DOTS (1940 NORMAN MCI AREN)










ODMAZAVANA
ANIMACE

« ERASURE ANIMATION

- OBRAZ SE NAKRESLI,
VETSINOU TUZKOU NEBO
UHLEM A MAZE SE V JINOU
FAZI.

« KRESBA SE ROZMAZAVA,
GUMUJE...

+ MUZE SE POUZIVAT |
KRIDA.

+ NEJZNAMEJSI
PREDSTAVITEL: WILLIAM
KENTRIDGE




» KOLAZOVA ANIMACE JE V
SOUCASNOSTI OBLIBENA
HODNE V REKLAMACH A
JINYCH SPOTECH. JE
REALISTICKY POPISNA,
PROTOZE CASTO POUZIVA DO
KOLAZI FOTOGRAFIE.

- DOKRESLOVANA,
DOMALOVANA APOD.

 MUZE BYT VNIMANO JAKO
KOMBINOVANA ANIMACE.

- PRIKLAD: MISSING ONE
PLAYER (2015, LEI LEI), MILY
TATI (2021, DIANA CAM VAN
NGUYEN)




NA HRANICI MEZI 2D A 3D




RELIEFNI

« POLOPLASTICKA, RELIEF
ANIMATION

« MEZI PLOSKOVOU A LOUTKOVOU
ANIMACI.

« LOUTKY JSOU CASTO
VYROBENY Z VYRAZNE
STRUKTUROVANYCH
MATERIALU. JSOU
VYTPLACENY*“ DO PROSTORU Z
PAPIRU.

« ANIMOVANI PROBIHA STEJNE
JAKO U PLOSKOVE ANIMACE.

 POCATKY RELIEFNI ANIMACE
MUZEME U POJARA SLEDOVAT
UZ VE FILMECH JAKO BILIAR Z
ROKU 1961.

« PRIKLADY: POJDTE PANE
BUDEME S| HRAT (1965-1973,
BRETISLAV POJAR, MIROSLAV
STEPANEK) VESELE VTACIE







STRATA-CUT

ODVRSTVOVANA, STRATICUT

POMERNE NOVA TECHNIKA. V CESKU
NENI NEJAKY VYRAZNY ZASTUPCE.
VOJTAKOCI TUSIM VYUZIVA PRO
ABSOLVENTSKY FILM.

MATERIAL: JiL, PLASTELINA, HLINA.

UVNITR VELKEHO VALCE JE
VYTVAROVANY VZOR NEBO OBRAZ.
POSTUPNYM ODREZAVANIM VALCE SE
OBRAZ MENI. KAMERA SNIMA KAZDE

ODRIZNUTI.

OBRAZY VEVNITR SE VYTVARI
NEJCASTEJI ABSTRAKTNI, PROTOZE JE
TO JEDNODUSSI. SKLADAJI SE VRSTVY
HMOTY V RUZNEM PORADI.

NEJVETSI PREDSTAVITEL: DAVID
DANIELS




JOURNEY THROUGH A MELTING BRAIN (2009, DAVID DANIELS)



PHONOTROP

» NA POHYBLIVEM KOy &* 8
DOKOLA NEJCASTE:
KTEREM JSOU ZAZN
POHYBU. TY POHYB?"'
POHYB. TEN JE ZAZ
KAMERU/VIDEO.

. FUNGUJE PODOBNE
POHYB NA PHONOTRUPU LzE wbn:u
KAMERU. KOMBINUJE POOKENKOVE SNIMANI A
ZIVOU AKCI.

« ZE SOUCASNYCH TVURCU NAPR. TESS MARTIN
(ORBIT, 2019)
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: FLIPBOOK

- KNIZECKY, NA KAZDE STRANE
JEDNA FAZE POHYBU.

« VYSTAVNI A SBERATELSKE
OBJEKTY.

- FLIPBOOK MACHINE UMISTUJI
ANIMACI PRIMO DO PROSTORU.

* SRANDY NA ROHY SKOLNICH
SESITU.

- SPISE AMATERSKA NEBO
VEDLEJSI VYSTAVNI CINNOST
TVURCU.

« PRIKLAD: FLIPBOKU







PINSCREEN

POUZIVA SE DESKA, NA KTEROU SE UMISTUJI SPENDLIKY, KTERE VYTVAREJI STIN A POMOCI VYSOUVANI A

é P E N D L i KOV Q’ ZASOUVANI| SPENDLIKU SE ANIMUJE OBRAZ.

S PRICHODEM TETO TECHNIKY JE SPOJEN HLAVNE ALEXANDR ALEXEIEFF A CLAIRE PARKER.

JEDNIM Z PREDSTAVITELU JE | JACQUES DROUIN. U NAS TECHNIKU VYUZIL BRETISLAV POJAR U FILMU ROMANCE Z
TEMNOT (1986).







VYSIVANA

EMBROIDERMATION

- VETSINOU NA LATCE MISTO PAPIRU
NEBO PRIMO NA ZOETROPU ANIMATOR
FAZE VYSIVA.

- OPET SPISE EXPERIMENTALNI,
VYSTAVNI.

« CASTO SE VYUZIVA SPISE PRO HUDEBNI
VIDEOKLIPY. PREFERUJE PRO
NAROCNOST FORMAT KRATKE
STOPAZE.

 PRIKLAD: THRONE-THARSIS SLEEPS®
(2014, NICOS LIVESEY), EMBROIDERED
ZOETROPE (2013, ELLIOT SCHULTZ)
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WALL-PAINTED

FAZE ANIMACE SE MALUJI/SPREJUJI
NA FASADY DOMU A PRAZDNE ZDlI.

VETSINOU SE TIMTO ZPUSOBEM V
ZAHRANICI ZACHRANUJI STARE
BUDOVY URCENE TREBA K DEMOLICI
ATD.

FAZE SE NEMAZOU. NECHAVAJI SE
VIDITELNE. OBRAZ SE POUZE
POSUNUJE V PROSTORU.

VETSINOU SE JEDNA O TYMOVOU
PRACI.

HLAVNI PREDSTAVITEL: BLU (BIG
BANG BIG BOOM, 2010)







STOP-MOTION

« ANIMACE OBJEKTU, POOKENKOVA ANIMACE, FRAME STOP
ANIMATION

-V ZAHRANICi JE POJEM STOP-MOTION CASTO POUZIVAN
JAKO NADTRIDA PRO KAZDOU ANIMACI, KTERA FUNGUJE NA
PRINCIPU FRAME-BY-FRAME. TEDY PRO KAZDOU, PRI KTERE
SE POHYBUJE PREDMETEM PO OKENKU. JE TO PRO NE SPISE
TYP ANIMACE NEZ TECHNIKA. SPADA POD TO CASTO |
LOUTKOVA NEBO PLASTELINOVA ANIMACE JAKO WALLACE
AND GROMIT ATD. V CESKU JE TENTO POJEM UZIVAN SPISE
PRO ANIMACI OBJEKTU. V ZAHRANICi SE ANIMACE OBJEKTU
OZNACUJE JAKO OBJECT ANIMATION.

- STOP-MOTION SE V CESKU ZASADNE ODLISUJE OD PIXILACE,
KTERA POOKENKOVE

- PRIKLADY: HRA S KAMENY (1965, JAN SVANKMAJER), UZEL NA
KAPESNIKU (1959, HERMINA TYRLOVA)







PLASTELINA

CLAYMATION, CLAY-ANIMATION
OPET JEDNA ZE STOP-MOTION ANIMACI.

VYUZIVA SE SPECIALNi ANIMACNI PLASTELINA, ZE KTERE SE VYROBI
POSTAVA A KTERA SE POSTUPNE ANIMULE.

CASTO ZUSTAVAJI OTISKY ANIMATORA APOD. VIDITELNE STOPY
ANIMATORA.

ANIMACNI PLASTELINY JSOU NETVRDNOUCI. NEJCASTEJI UZIVANE
PLASTELINY JSOU ZNACKY JOVI (SPANELSKO), NEWPLAST (ANGLIE)
NEBO VAN AKEN (JiZNi KAROLINA). NAPR. STUDIO AARDMAN, KTERI
ZPOPULAROZOVALI ANIMACI PLASTELINY V CELOVECGERNICH NEBO
SERIOVYCH FILMECH VYTVORILI UZ SVOU VLASTNI PLASTELINUS
NAZVEM AARDMIX. EXISTUJI | NAVZDUCHU SCHNOUCI HMOTY, TVRDSI
PLASTELINY APOD.

ANIMACE PLASTELINY JE VHODNA PREDEVSIM PRO METAMORFOZY.
LOUTKY TEDA CASTO NEMAJI TELESNE HRANICE. MOHOU SE
NATAHOVAT, ZMENSOVAT, ZVETSOVAT ATD.

PRIKLADY: MOZNOSTI DIALOGU (1982, JAN SVANKMAJER), CHOBOTNICE
Z 2. PATRA (1986, JINDRICH POLAK), CREATURE COMFORTS (1989, NICK
PARK)




PIXILAXE

* PIXILATION

« POSNIMKOVE ANIMOVANI LIDSKE
POSTAVY. HERCI JSOU JAKO
OBJEKT/LOUTKA, SE KTEROU SE
SNIMEK PO SNiIMKU POHYBU.JE.

« DULEZITA JE KOORDINACE HERCE.

- SILNE OMEZENi V POHYBOVYCH
HRANICICH LIDSKEHO TELA.

- PRIKLADY: JIDLO (1992, JAN
SVANKMAJER), NEIGHBOURS (1952,
NORMAN MCLAREN)




DIGITALNI 3D

« COMPUTER ANIMATION, 3D
ANIMATION

« SPECIFICKE 3D ANIMACNI
PROGRAMY

- DIGITALNI 3D VETSINOU
VYUZiVAJi PRO TVORBU ,
CELOVECERNICH FILMU VELKA
ZAHRANICNi STUDIA.

-V SOUCASNOSTI JDE O LEVNEJSI
A RYCHLEJS| ZPUSOB ANIMACE.

-V MNOHA PRIPADECH UZ JDE
SPISE O PROGRAMOVANI.

- TOUTO TECHNIKOU JSOU PAK
TVORENY | KRATASY PRED
CELOVECERNI FILMY.

- PRIKLADY: DUSE (2020, PETE
DOCTER, KEMP POWERS),
GARDEN PARTY (2017, FLORIAN
BABIKIAN A SPOL.), ANIMALS
(2019 TUE SANGGAARD) KO7Z/




CHUCKIMATION

« KOMBINACE STOP-MOTION ANIMACE A HRANEHO FILMU.

- JAKOBY S| NEVIDITELNA RUKA HRALA S PANACKY,
VOJACKY NEBO JINYMA FIGURKAMA.

» HRACKA ZUSTAVA HRACKOU.
» ZNAME PREDEVSIM DIKY ACTION LEAGUE NOW!
» VETSINOU PARODICKE ZANRY, HUMOR PRO DOSPELE
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Totalni animace

» PIna, absolutni, full animation, total
animation

* NejCastéji se jedna o neustaly pohyb
kazdé kresebné Casti. Casto se tak
hybe i pozadi, predméty, které jsou
obvyklé staticke.

» Jedna faze-jeden cely obraz.

» Totalni animace ma tak daleko
plynulejsi pohyb, kvuli moznosti
velkého poctu framda.

« Kamera je animovana.

» Pfiklad: Moucha (1980, Ferenc
Rofusz), Stafec a more (1999,
Alexandr Petrov), Bezelstné hry
(1987, Igor SevcCik)







OMEZENA
ANIMACE

* Limitovana, limited animation
« Stylizovany, neplynuly pohyb, méné
fazi za vterinu

- Casto jsou pouzivany univerzalni
pohyby, postavy nemaji pfesnou a
plynulou mimiku...

* ZpuUsob animace popularni hlavne v
Asii.

- Casté jsou najezdy kamer na postavy
atd.

* Poznatelné na animaci reci.

» Priklady: Princezna Mononoke (1997,
Hayao Miyazaki), O zlate rybce
(1951, Jifi Trnka)







