Pracujte samostatné.

Sifra

(2 body)
Napiste program, ktery zaSifruje uzivatelem zadany text pomoci Sifry “prvni pismeno” a
zaSifrovany vysledek vypiSe na obrazovku.
Princip Sifry “prvni pismeno” spociva ve precteni pouze pocate€nich pismen slov. Napf. pokud
uzivatel zada “heslo”, vysledek muze vypadat tfeba: “house eye seer lemon only”. Seznam

vdech béznych slov nejdete v soboru zde: http://goo.ql/Ju58ys
Soubor se slovy mizete naimportovat ve Scratchi do proménné typu seznam (list).

Bonus
(1 bod)
Program bude vhodna slova vybirat nahodné.
Rodné Cislo
(3 body)

Napiste program, ktery zkontroluje uzivatelem zadané rodné €islo podle kriéria délitelnosti
jedenacti a vypiSe vysledek: platné/neplatné.
Délitelnost jedenacti Ize snadno zkontrolovat i zpaméti: kritériem délitelnosti jedenacti je
rozdil souctu cifer na sudych a lichych mistech a jeho délitelnost jedenacti, napr. u ¢isla
736028/5163 je soucet Cislic na lichych mistech 7 + 6 + 2 + 5 + 6 = 26, soucet Cislic na
sudych mistech 3+ 0+ 8+ 1+ 3 =15, rozdil 26 — 15 = 11 je délitelny jedenacti, takze
celé rodné Cislo je délitelné jedenacti a tedy formalné platné.
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rodn%C3%A9_%C4%8D % C3%ADslo#Kontroln%C3%AD.
%C4%8D%C3%ADslice
Dodate¢né pokyny:
e pokud uzivatel umisti nékam do &isla symbol “/”, ignorujte jej (zaroven jej ale
nevyzaduijte).
e napiste program tak, aby stejné fungoval i pro €isla s vy$Sim poc¢tem cifer, tj. NapF pro
Cislo 57132421660487.

Konstrukce trojuhelniku

(2 body)
Vytvofte program, ktery uzivatele poprosi o zadani délky strany trojuhelniku. Poté postupné
vypiSe vdechny mozné takové kombinace celoCiselnych hodnot (menSich nez 12), které
reprezentuji mozné délky dalSich dvou stran trojuhelniku.
Pfipominam, Ze soucet délek dvou stran trojuhelniku neni nikdy mensi nez délka strany treti’.

Troidhelnikovs


http://goo.gl/Ju58ys
https://en.scratch-wiki.info/wiki/Exporting_and_Importing#Lists_2
https://cs.wikipedia.org/wiki/D%C4%9Blitelnost#Krit.C3.A9ria_d.C4.9Blitelnosti
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rodn%C3%A9_%C4%8D%C3%ADslo#Kontroln%C3%AD_%C4%8D%C3%ADslice
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rodn%C3%A9_%C4%8D%C3%ADslo#Kontroln%C3%AD_%C4%8D%C3%ADslice
https://cs.wikipedia.org/wiki/Troj%C3%BAheln%C3%ADkov%C3%A1_nerovnost

NejCastéjsi chyby
Trojuhelnik — kontroluje pouze a+b>c, ale uz ne treba b+c>a



