Zaverecny test

Snéhulak

Vytvorte program, ktery bude fungovat jako stavebni dozor pfi stavbé
snéhulaka

Program se bude postupné ptat uzivatele na Cisla a uzivatel bude (cela) Cisla
zadavat. Pokud uzivatel zada nulu, nebo zaporné &islo, program se ptat
pfestane a zadanou fadu Cisel vyhodnoti.
Podstatou vyhodnoceni je posudek, zda je snéhulak kvalitni, nebo ne. Zadana Snowman
Cisla reprezentuji velikost snéhovych kouli v pofadi tak, jak jsou na sebe

skladany. Pokud plati, ze kazda snéhova nova koule je mensi nez ty pod ni pak progam vypiSe
“snéhulak je kvalitni”. V opaéném pfipadé program vypise “snéhulak neni kvalitni”.

Postupka

3 body
Na adrese https://goo.qgl/2cfdkR nejdéte dataset obsahujici posloupnost
Cisel. Nactéte dataset do datové struktury List (seznam). Vytvorte
program, ktery ve struktufe najde nejdelSi neklesajici fadu, vypise jeji ¥ 3
délku a Cislo fadku, kde tato fada zacina. S\ 1/ >
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Predstaveni

2 body
Ve Scratchi vytvorte program, tak aby se po spusténi zeptal uzivatele na
jméno. Poté se program pfedstavi vymyslenym tfipismennym jménem,
které bude sestaveno vzdy z nahodné vybranych pismen z uZivatelova
jména. . /


https://goo.gl/2cfdkR

