vsim proto, aby se bub];

: B ny nadéi
jarni svéyeg y nadéje zchlazovaly a ziskdvaly

tapruz
no e
Pak puknoy g mif Y energii ¢ehosi nového. Jakmile
ted, vytviteji tlak okolnosti, ktery
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rohit hojnosti 2 ddl ho protlaci separaénim labyrintem,
kde vznika proud viemd.

Mostradamus
Co je to separacni labyrint?

Ariadna
To je takovd deska se spletitymi vyfezy, kterd se nalézd

v oblasti &ela pred vstupni komorou roht hojnosti. Se-
parani labyrint je nejdaleZit¢jst &4stf helmy hriizy. Prdve
v ném se z ni¢eho utvaif vée ostatni, tedy vznikd proud
viemti, Tamtéz dochdzi k separaci minulosti, ptitom-
nosti a budoucnosti. Minulost stoupd vzhiru, budouc-
nost klesd doli, kde#to ptitomnost v podobé proudu
viemi dopad zvend{ na frontdlnf sak, a vytvdf{ tak utkvé-
lou touhu cyklu zopakovat se znovu, ¢fmz vznikd takové

svého druhu perpetuum mobile.
Monstradamus

Okam¥ik. Tak¥e bubliny nadéje jsou prosté jinou for-

mou minulosti, ano?
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Ariadna

Ano, alespor j4 tomu takhle Porozumg],,

Monstradamus

minulost, piftomnost 4 bu-
doucnost?

Ariadna
No ano.

Monstradamus

’ . ¢ V/_
Z &ehoy plyne, ¥e minulost se rozpadd na minulost, pii
tomnost a budoucnost?

Ariadna

Ve skute¢nosti je tohle viechno jen kolobeh ted v riz-
nych stavech rozumuy

> Stejné jako voda miiZe byt jednou
led

em, jindy motem 4 jesté jindy ¥iznf.

Monstradamus

A pro¢ v separaénim labyrintu vznik4 proud viem®?

—96 _
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i |
P lc;‘ctllral.kem okolnostl.
0

Montradamus
Aha, Tak pockat.
helmy?

. umistén uvnitr
aénf labyrint je tedy umis
Separ

Ariadna
Ano.

jm d na
Monstradamus +e proud viemil dojmi dopad na
v ¥ kla Ze pr - iké it
tys ptece fekla, ze | Sy
ﬁli . penéi JenZe jak je to mozne, kdyz
elmu zvendi. :

Ariadna 1 5k ptala. Skfet se zasmdl a (iceillzlozl;d;t
jsem s . I >

I\,\Ia tonszeprotimluv je jen zddnlivy. Jd’e 0 t:);xismjf Sl
- itt a ,zvendi®, o némz mhmr,rvl’ n ara¢nim
i alak m okolnosti se vytvafeji v sp: h# pak

g de stupujf do rohi hoirlostl,vmcv e
\abyrintu, Od.kioftoai do stavu bublin nadéje. Protoze
obohacuji min
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nikde vyjma rohg hojnost;
dojmu, vznikajicf uvnity, miiZe bez jakychkolj pro
dopadat na helmu zvengy. A tor¢s Platii pro vie o
Ze tohle by se v Zddném p
dlng; ve skuteénosti je o j

tické indukce vV transform4topy,,

nZVel'lef“ nenf’

Skfet mé ale upozornil,
nemélo povafovat za re
lud typu elektromagne

Monstradamus

Mnojo. A co je to Tarkovského zrcadlo?

Ariadna

To je takové mal¢ opocené zrcdtko, umisténé mezi sfé-

rou budoucnosti a mif ted pod Ctyficetistupriovym Uh
lem. Jakmile se v ném odrazf bubliny nadéje, StoUP‘;‘Jla
zdola, najednou se objevi vpredu, v zamysleném smertl,
a ddvajf tak vzniknoyt pocitu, Ze néjaky zamy$leny smer
¢i dokonce kurs existuje,

Monstradamus
Aha. A pro¢ je separaénf labyrint nejdiileZit&jsi &dsti celé
konstrukce?

~98
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4
tam
o .18 Za druhé
Ariadna (vé tam rodf piival do}ml;l’l ité pres de-
7 rav - 4 lé pa
Zaprve Sf P ty*, pravo a levo, cernaa bt ’nei dilezitéjst,
ey 'é ad ’ , 1 hrﬁz‘y j€
yznikd »J ¢ Tato &ast helmy it
v » . 7 mo
sété a ve ostatnil. = 1% po mnoho tisic let. Vto
éni se

. m it vedle tabule,
feld sket, 2 I:;l: sluneéni paprsek na plakit ve
mziku dopa

% byl vyraren ndkres la-

-+ krétskou minci, na niz by- . ¢ separacni
zobrazujicl % tvekl skiet, a tohle je vlastﬂev ie ki{z
byrintu. VY’borrte’ I;:m charakteristicky. Uprostl‘?i ]e. e ai
labyrint. Vypadd ve ihned po vstupu, a kolem kl;lle I€ &
e dosmﬁmj Inich chodbicek, které lovéka zpr e
kupen? plno garn:mém% ale pak se jako vitr .naVTaceilévé
vedou jak’ObY o eib&¥ndjil vyobrazeni labyrl-ntlf 1 P ol
kruhy své. Je t? nal cémt véech antickych ITTlnCl-C a ¥
ono se OPaklvne nhom véechny chodby rozvinuli, vytv e
rdzcich. KdVYZ e 4, %e jakmile do labyrintu \v/StOUPmI1 é
o b e v i nempice. o prto b
zablo ¢nf labyrint ne Ny
s budouc

b]
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Monstradamus

A pro¢ se rohy hojnosti jmenuji f)révé takhle?
e:

Ariadna

Protoze je v nich plno vieho mozného - n&nych cirt
pohledii vikosem, vznesenych slov, posledng ZnYC}vl i
i > poslednich myglenek
a véeho ostatntho. Je to takovy depozitdt, nebo moing
smetisté. Ale tato nekonedng rliznorodost se ve skutez
nosti sklddd vyhradné z minula. N akolik jsem pochopila,
rOthhOinosti fungujf jako katalyztory v chemické vyrobé.
Kdyz se jimi pod tlakem okolnosti pohybuje minulost,
mist se se viim ostatnim, zuslechtuje se a ziskdvd novou
h(v)finom, diky ¢emuz v tylnim copu vznikaji bubliny na
déje, které probubldvaji oblast{ budoucnosti, odrdzeji se

vT 3 : '
N arkovského zrcadle a jsou pak vnimdny jako jesté ni-
y nezakousend své%est nového dne.

Monstradamuys

Jd uz dlouho cftim, ’
ho citim, %e v tom véem je cosi v nepofddku,

jenZe co piesnd .
ted j presnf: > toho jsem se pot4d nemohl dobrat. Ale
isem to asi pochopil. Kym vnimény? |
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jadna .
;nkto - kym? Prece Asteriskem.

Monstradamus , | |
A jsme doma. Protoze kde je on sam - Asterisk? Nakolik

. Y7 v e§
tomu rozumim, helma je zarizena tak, Ze tam nedostan

4 >
ejen hlavu ale ani pést. A na to ses asl nezeptala, co:
n )

Ariadna =
itof i i tam-
Ne, nezeptala. Skiet mi to tekl sdm. Asterisk vznikd

{ { nim labyrintu.
' 1é%, kde se rodi vie ostatni. V separa¢nim labyrt

Monstradamus
No a dal?

Ariadna - ok
D4l pod tlakem okolnosti dospéje do rohti holngsgl,'

$ { ¢ in na-
se se v&fm ostatnim, zuslechti se aV podobé bu

dé&je se vraci na mfiZ ted.
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Monstradamyg

Monstradamus

Ale odkud se v tom pripadé bere?
Ariadna
Pfece g i
2¢€ separacniho labyrintuy, Jako vSechno ostatni.

Monstradamuyg

A ol v
kvili ¢emy tedy bylo tohle vie zamysleno?

Ariadna
Nevim,

=102 -
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di
tkné ofddku. Kde se 10
3 vezmeme pEKNE POP
Dobie. Tak to

vjem?

Ariadna

Cnf intu.
Ten se utvaii v separacnim labyrin

Monstradamus
Z &eho?

Ariadna ; :
7 minulosti. Byl viem v minulosti nebo ne?

Monstradamus
Byl.

Ariadna
Tak pro¢ by mél najednou z ptitomnosti nebo z budouc-

nosti zmizet?
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Monstradamus
Kampak ndm asi zmiz

asi neddm dohromady.

Nutscracker

J4 se zdjmem sleduji vasi debatu.

Monstradamus

Obdvim se, #e se mi uz brzy pfehfeje helma hriizy. Po-

kud se Asterisk, vnimdn{ a vSechny ostatni jevy utvdfeji
v separaénim labyrintu, tak proc t{kdme, Ze ono vSechno

vnimd prdvé Asterisk?

Ariadna
Skfet tikal, Ze to je jeho zvld$tnost jakozto utvareného

< . ¥ v !
jevu. Jinak feceno - predstava, Ze prave on vée ostatni
vnimd, vznikd v separaénim labyrintu spolecné se vsim

ostatnim.

Nutscracker
A z ¢eho vznik4?

|

el Louskd¢ek? Sdm tohle viechn,

e

A

Ariadna
7 ni¢eho. Méls poslouchat pofddné.

Nutscracker
No dobte. Pak se ale taky musim na néco zeptat. Po-

chopil jsem sprdvné, Ze Asterisk vznikd v separacnim la-

byrintu?

Ariadna

Spravne.

Nutscracker
A misto hlavy m4 helmu hrizy?

Ariadna
Ano.

Nutscracker
Jenze z toho by plynulo, Ze helma hriizy vznikd v separac-
nitt této helmy...

nim labyrintu, keery je umistén uv
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Ariadna Nutscracker
Ano, to z toho plyne. pak ndm z toho oviem vycha'lzi,_ ze helma hriizy v kaydém
. p{-fpadé vznikd v jedné ze svych soud4st, A existuje uvnitt
Nutscracker jiné helmy. JenZe kde je pak zdravy rozum?
Ale helma jako celek je pfece vetst nez jedna z jejich |
souddsti. Tak jak se miiZe ocitnout v jedné z téchto o : ©viadna
Cdsti? Jak to - kde? Pfece v rozich hojnosti.
Ariadna . Nutscracker
Sket fekl, Ze pojmy uvnitf a venku existuji jen v rozich To mysli$ vdzné, Ariadno?
hojnosti. Totéz se tykd kategorif ,vét3i" a ,mens{". V téch
rozich je zkrdtka obsaZzeno vSechno, o ¢em se dd i nedd. | Ariadna
mluvit. No ano, asi ano. Ale mqiné taky ne. Uptimneé feceno
; jsem dost unavend. Pokud potkdm skfeta, tak se ho na
Nutscracker tohle na viechno urcité vyptdm. Vymyslete si otdzky.
Ale pak je i sama helma jen v téchto rozich hojnosti!
: Monstradamus
Ariadna Vydrz to jesté chvilicku. Jak ten tvilj sen dopadl?
Rekla bych, %e ano. Afinded

Po predndice jsem vy$la na chodbu. Nikdo tam nebyl,

~107 -
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jen tam viselo velké zrcadlo v pilkulatém g, D
jsem k nému, pohlédla do néj a probudila e,

Monstradamus
Cos tam uvidéla?

Ariadna
Sebe.

Monstradamus
A jinak nic neobvyklého?

Ariadna

Méla jsem na sobé slamény klobouk s kulatym dynkem, na
jeho? stiede lezely dvé kyticky konvalinek upevnéné vzadu.
Ten klobouk mél husty krajkovy zdvoj s kulatymi dirkami, za
nim# oviem tvé¥ viibec nebylo vidét. Viechno to vypadalo
velice piivabng, ale mé& to nezndmo pro¢ poplasilo. Pot4d
sem najednou
masku, pole
hno, jd jdu-

jsem nemohla pochopit, o co tu jde, ale pak
v tom svém odrazu poznala onu bronzovou
kala jsem se a sen okamzité skoncil. To je vsec

-~ 108 —
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Organizm (-
Mg teda hned napadlo, Ze ten péprda chogs Ve Virtuglp
helmé. Cestny pionyrsky. Udln{

Nutscracker

v - Vi /) £ L) z rd
Pro¢ ve virtudlni? To nenf virtudln{ helma, ale takovy
papiﬁék- Détské hry. J4 pfece vim, jak funguje virtudln{
piilba, kdyz si ji nasad{ dospéli lidé. To s tim nemg nic
spole¢ného.

Organizm (-
A jak to teda funguje?

Nutscracker

Moind, ze moc nerozumim tomu, co tudy proudi av co
se to proménuje, ale moc dobte chdpu, co ¢lovék v ta-
kové helmé vid{ a co si myslf, protoZe jsem se tim zabyval
profesiondlné. Studoval jsem problém volby v interaktiv-

nim prostted{. Tam jsme pracovali jediné s takovymito
helmami,
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Organizm (-:

Vo nééem takovym jsem v Zivote neslysel. Cq ;. .
‘ J€ to?

Nutscracker :
Predstav si, Ze pti koukdn{ na akén{ il S4M rozhog
j Y _17 v 0 u' y

o tom, kdo koho zastteli. Jense co by se stalo i é]es-
C né_

, ) Prvni scénn
Kdybys zkrdtka mél opravdu naprostou svobody volby,

fem, kdyby hlavniho hrdinu zastfelili hned v

mohlo by to vést k velmi smutnym koncim. A umgp it
¢lovéku prindSet radost, a ne zal.

Monstradamus
Presné tak. A dokonce i kdyz nds rozesmutni, mus ndm

ten smutek pfind$et radost.

Nutscracker 5
: ¢ 74dnd in-
Naprosto sprdvné. Proto také ve skutecn;sz ¥
ol @ s 1 I' ebo ]c’
reraktivita neexistuje - ta je jen zddnlivd

s * i /m alsmu,
fedeno, pripustna jen v onom tizkém p

koli nase volba neméni podsta
g se
spocivd pravé v tom, abychom

bk § [ e

kde jaké: 7

HELMA HRUZY

& & Aini I 4 s i,
byli tvrdé nasmérovdni k potfebnémy Vytsténi a ptitom
« ®s Y Y - .
si uchovali jistotu, ze $lo o nasi svobodnoy volbu, Ve-
decky se tomu tikd nucend orientace.

UGLI 666
Co je to?

Nutscracker _
To by bylo na dlouhé vykldddni.

Organizm (=
No a co - jd bych fek, Ze stejné nemdme do ¢eho pich-

nout.

Monstradamus
Jist€, Louskdcku, jen to klidné vysvétli. Af si hlavy od-
pocinou.

Nutscracker

Pfedpokldddm, %e nemusim vysvetlovat, co vidi Hel-

mgk?
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Organizm (-;
Coze?!

i : {, pfes-
ze se v ni pohybuje, Dejme tomu,
P ¢ vypadd jako prostor, v néms stojf
ri - S vd

St€)n¢ mramorové vazy. Aby se scénd vyvijel podle

o 5 " ; . .
puvodnho Zameru, je na$fm dkolem dovést Helmaka
k prosttedni v4ze.

nejt receno si mysly,
ze ona umél4 dimenz

Organizm (-;

TH stejny v ’ '
Stejfly ramorovy vdzy. A m4 cenu si kvili takovy pi-

tomosti navlikat tu helmy? :

Nutscracker

- 112 -
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programem, a tento program se d4 nastavit tak, e Hel-
midk pokazdé dospéije k té volbé, kterou jsme predtim

udinili my.

Organizm (-:
Ale nastavit se prece d4 program, a ne ten pokusnej kré-
lik. Ten snad m4 sviij program.

Nutscracker

Ptesné o tom taky mluvim. KdyZ helma s Helmdkem sply-
nou v jediny celek, pak miizeme tak¥ikajic korigovat nejen
knihu, ale i jejtho &tendte. Proto fkdme, Ze technologie
korektur mohou byt vn&jii nebo vnitini. I kdyz pfesnou

hranici mezi nimi ptirozené stanovit nelze.

Organizm (-
Neslo by to ridk jasnéjc?

Nutscracker

i iviiuji idi nitini to
Vnéjsi technologie ovliviujf to, co vidime, a v L

co si myslime.
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Nemoh bys uvyst n&jakej piiklad?

Nutscracker

Tfm o YV,
: r;n;dnodusmm korektorem je takzvang Pril
0 0‘ e . z A4 v 94 ri naVé
t vznik4 tak, Ye pti otd&eni hlavy jedna ze 1

vdz jakoby pfi
: j lv)y pfilne k nasemu zornému poli a ziistdv4
déle, nez by méla. A

Monstradamus

A co ty dvé dalif vézy? Stof
dzy? Stoji prece hned
zdkonti perspektivy... ecvedle bty

Nutscracker

J;kkaazlﬂi: v hejlnjé perspektiva, o tom rozhodujeme my se
pokousf olc][l;ljl:lfe tnetOdé se fikd Zdvaii. Kdyz se Helmdk
s l(dasva vaiy u’hnout ocima, program jeho pohyby
opak urychlfmy: S.;:ak nizrakem ptiblizuje, tak ty pohyby na-
matematické Za'.. -,0 byc{")m mu k noze ptivdzali takové
B ot vazi, které bud mizf, nebo naopak zapi-

© bude pohyb smérem ke zvoleng vdze snazsi nes

-114 -

HELMA HRUZY

{m a béhem chaotickych presuntl s Helmdk

sma dals :
k oberm® kterou jsme mu vybrali.

pomémé rychle ocitne pied tou,

Organizm (= v
Matematicky z4vazi. No to zni ohromne.
Nutscracker

Dal¥{ technologii
ni korekce na bdzi podminénych reflexti.

{kdme Pavlovova ¢uba - to je takovd
pomez
Organizm (-:

Aha, to je podle toho ruskyho vé&dce, kterej si viim, Ze
se mu boutej zalude&n{ §tdvy pokazdy, kdyz zazvon te-

lefon, Zejo.

UGLI 666
Ale kde?, on prosté na psech zkoumal podmin¢né re-

flexy.

Nutscracker
Ty ndzvy jsem nevymyslel j4. Kdyz se divdte na vézy, které
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Z 1 ‘ l
’ l &4 \ &d Vd
u

5 nepffjemné
dete,

UGLI 666

Nutscracker

No a to prdye
prave chceme i
s aby si toho kazdy
¥ hned vsi 4
unl, uci-

nil si z toho p#{
0 Y ? 4 Ve v
prisludny zdvér a p¥fété se dival jen tam, k
, kam

potfebujeme ;
tretiho svéta, I:);Lom’e je levnéji technologie pro zemé
vyuZit naptiklad inf; nam to ale rozpodet dovoli, mii¥eme
mdk neviimne vﬁberaziuku' V takovém ptipadé si Hel
jakoukoli jinou véZuC nlvceho,’]en se u néj pti pohledu na
cit ponurého myst;i lil ?z tu ndmi vybranou dostavuje po-
verzn{ metoda -y:t;; elh 0 désu. A pak je tu rakitkajfc re-
Pi spravné volbe D;’l ace centra spokojenosti a libosti
rovdvat Clektroda; k d;‘;:z (1;’1‘0 tenhle tcel musela vope-
nes v s
Postupy nebo pfizptisoben; se dii:j;rii'f;tkisglckc
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nizm (- _ .,
O ] {vdme na interaktivni
No to sou mi

bijak, tak s€ S na

veci. Takze kdyz se d
ma déjou takovyhle kejkle?

Nutscracker : =
To bych netekl. Tyhle pokusy s€ rozhodné nedélaly kvili -

kinu. A dokonce ani evidli virtudlnfm realitdm. Jen se pro-
st modelovaly. Viechny tyhle préce jsou tajné. Jenze kdyz
jsme ted tak¥fkajic utajeni my véichni, tak s myslim, Ze

vam to klidné vylozit muzu.

Organizm (-
A co je to ten vnitini korektor?

Nutscracker

No - naptiklad Sluneéni polibek. Vaze,
vybrat, se dostdvd pozitivni emociondln{ stimula
moci vyuziti obecn¢ respektovanych estetickych
prosté je tieba uloZit pozitivni vnitfni obsah.

kterou si mame
ce za po-
kéd;
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A ten pozitivni vnitrni obsah je Uvnitt vizy nebo yyy, 4
1

pozorovatele?

Nutscracker

To je slozitd vec, Ale dalo
helmy. Ag&kolj -
svétlim, jak se ¢

by se to ¥ict jinak - yypje
to vSechno jsou jen slova. Rad vdm vy.
0 déld. Dejme tomu, Ze na nasi vizy do.
padd slune¢n{ paprsek nebo k vasemu sluchu presng ve
chvili, kdy se v4za dostane do vageho zorného pole, do-
1éhd jimav4 melodie. Reverzni technice se zase #ik4 Miha

a tma. Kdyz se naptiklad podivdte na viz
vdm nevybrali,

a zacnou se o

u, kterou jsme
zajde slunce za mraky, klesne $edivd mlha

zyvat nepifjemné zvuky.
Organizm (-;
No to je teda dilo! A co d41?

Nutscracker

Nebo existuje taky technika S

edmd pedet. Vdza, kterou
si md nds svétenec vybrat, se z

dirazn za pomoci tajem-
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& vyvold-
tvornost nebo proste vyv

NIRT ¢ dlané
i - otisk lidské
... MiiZe to byt cokoli ovt o kazui
cajicich zajem. oy na zemi, které smerem
Sip

1 ; 4 iti a tak
v/ OnavaZC, - kra--l ta]emne gl’afﬁt
o lub sedici na jejim okraji
’ S
bily holu

u exi N

. Taky k tomuhle postup akovém piipadé vdzy,

dale. t{kame Le Pen Club. V't ks cémi

z v v Cm
keerem® z vybéru vyloucit, huste po PYSTE,
ré chceme ) . i, vyvede

kee 4i%{mi naddvkami a kletbami, Yirozené vir-

nejodporne)simi ale rovnou xxx. Priroze

Y27 aAZ0
b naks jsticfch OPF
/ Z
ny<

stuje reverzni princip;

kud mo#no nikoli barvou,

tudlnim.

Organizm (-: 52 i
No a co - to von si Helmdk ni¢eho nev
0aco-

B i zili v Cisté
lljz;)cyr:;om kteroukoli z té&chto technik p;lzxillz tcelCh-
podobé, mohla by snadno byt odhal?na%ino); bor i
niky kombinujeme, coz se déld \ielm1 r; i
tak, Ze viechny ty metody v rychlc?m sloe u s’ té;né .
druhou a jejich intenzita neustdle zustz;lvafe e
prahem lidského vnimdni. Tim se dosahuje p
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Presng
€ tak. Jedin& ¥
na nddra¥{ J vme Ze v nasem pifpadé JSOU SVINE v ohnt
2l - veetne atlantit nad vehod e iy
odem.

il » Louskdcku. Jak jsem t& tak poslou-

hapsala jsem ¢

m ti bdses. Vénuiy i
a X ¢ - ven i 4 -
Izoldé. Mdm i pledsed uju ji tobé&, Romeovi

Nutscr. acker
Jen dO toho!
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Ariadna
Cvitend ¢ubo,
skrz Mlhu 2 tmtt ted do okna zirej.
taure! Vstup ke mné skokem!

&, kruté mé svirej...

Ptilnavym okem

Mij Min

Nestoudné vem sim

Nutscracker
Jako vidy velmi ptisobivé. Cdst tvého pidnf uz ostatné
splnil. Sundal si helmu, pod niz chybf hlava. Rekl bych,

Se obnait se nestoudnéji uz snad ani nejde.

UGLI 666

Jedno jsem ale z toho tvého vykladu nepochopila, Lous-
kdcku. Jak je mo#né nepozorované vymenovat to, co md
ovek ptimo pied odima? Mdm tomu rozumét tak, Ze
se na cosi divime, a kdy? najednou uvidime néco docela

jiného, tak si toho vilbec neviimneme?
Nutscracker

To jsem zpoddtku taky nemohl pochopit. Jenze pro
Helmdka to ,,vyméiiovat“ nemd Zidny konkrétni obsah.
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V Zivoté je pfece viechn

0, €o vidime, Zdvisl¢ gy to
kam se divime, Jenze kd

YZ mdte na hlave helmy

) ) ) ) je fo
presne naopak - to, kam se divdte, se odvijf o toho, ¢q
vidite. Je to jasng?

UGLI 666

Ne tak docela,

Nutscracker

V Zivoté budete vidét to, co m4te pred ocima, i kdy-
byste prdelkou vregl, sebevic. Kde#to v tomhle ptipadé
budete vidgt to, co mdte pfed odima,

kam cheete, A to Jsou, jak se tikdvalo
velké rozdily,

disponujete
avsechno, ¢

at hlavu otodite,
u nds v xxx, dva
b4 v ’ Vd v . * 1% -
i kdy? to znf témey identicky. Vy totiz ne
% ge radnic
zddnou nezdvisloy soustavou sour
o vidite, proto uréujeme my. Proto taky ne-
nsf tudent, co se déje. TakZe Zivot u¥ pro vas

. ’, P v 4 £ re-
Je redlnd skutecnost, ale to, co je vdm pre
destirdno. Vim se 2d4, Ze se naprosto pfi

Zite kolem sebe, jenze ve skute¢nosti z
nardzite na naseho kandid4ta, tedy s

métﬁ neime
neni to, co

rakem neustdle
prominutim na
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Y _» ¥
r. 7 e
ezndmo pro¢ citite neobycejn
n

Z se ;
nadi vdzu, a pritom ok totak e

¥/ 4 A4
hC ’

S

se neptdte,
tak slunecno.

Organizm (- T
Dobr4 vejmluvicka!

k r Y=V t Ve
Nutscli?ic vf:se nékdy klient ohlédne piilis prudce, takz
No a kdyz

ré v/
j Zdavazim.
mzité zareaguje Mlha a tma se

Organizm (-: it et
Nogo Louskddku, tak ted uz je jasny, cim S¢ -
H ,1 , nemoh bys jako profik vodhadnout, | A
i i jma meto g
tunéilodou nékdo nemasiruje podobnejma

Nutscracker
To si musfm promyslet.
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UGLI 666
Uz ddvno jsem sj povsimla, ze ateisté ge
zbrojujf ptizrakem spiknutf,
kdo manipuluje, nékdo jeh
poslouchdvi,

Mmistg Vity vy,
Pot4d se jim zd
ypnotizuje, ole
A ten nékdo je prosté didbe|
0 to, Ze od ateismuy ke schizofrenii je jen
vétSiné ptipada uy byl uéinén. Treba ty,
pocit, Ze t& né¢kdo manipuluje?

4, % jimi né-
nich:ivé a od-
a hotOVO. Jde
kriigek a e ve
Ofganisme, Mg

Ol'ganizm (-:
Pf’l’Sﬂé vzato jO.

UGLI 666

A v dem spodivd ta manipulace?

Organizm (-

No - napfiklad v tom, Ze jsem tady zamé&enej. Nebo
vtom, ze do mé u¥ druhej den cpou lfvance.

UGLI 666
Aha, takhle to citfy..

vz
- To nenf manipulace, to je trest Bozi.

-~ 124 -
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Organizm (- v
Jad hned vysvve
Dejme tomu, Z€
jen virtudlnf helma.

clfm, Ugly, jak tady s ndma manip'ululou.
n, kastrol na Asteriskové hlavé je prece
te

UGLI 666
A dél?

€ IIlOZIl}} Z(e 'SE:}“I]':, :D tsd 'ldllllz’ C n: :: lzll:: ::I
]
J

¥ v
 nimis ie jedna ze viech
jnejma vdzama, mezi nimiz jeje
icek se stejn
placek

nejstejné;jsi.

Nutscracker v
Jenze kdyby ndmi nékdo chtél "
seli bychom ty helmy mit na hlavdch.

takto manipulovat, mu-

Organizm (-: >
A co kdyz uz je mame:
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Nedt"m, jenZe...

Monstradamus
Jaduz vim, na¢ se ted zeptd. Zept4 se

helmy d4 simulovar to, co citime rukama

OI‘ ganizm (-;

No jasné. A ¢ . .
jasne. A fek bych, ze J€ to naprosto prirozend otdzka.

Nutscracker

P okud S 5 o :

hel ev}’lelmou simuluje viechno, tak u to nenf #4dn4
€ima a zddnd simulace. Pak uz je to Zivot,

Ol'ganizm (-:

ofdd jsi ale nevysvétlil jednu o e

ind vSech i F vodi
p S ny ty ptilnavy vodi a slunedni polibky? To ptece
musi nékdo #idit...
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’ ]eStIi S€ za pomogj
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tscracker ‘ , :
. Na to u zvl4§tnfho monitoru sed{ operator.

4ka vid{ jako bod na stinftku radaru. Vazy
olizovat dejme tomu rudé kosoctverce.

gamozfejme-

by mohly symb

A k tomu je na o

véechno bézi stejné jako ve Windows - click and drag.

- 4 Ve v
brazovce i menu manipulact. D4l uz

Monstradamus -
Click and drag. To je vybornd reklama pro dvojbfitou

sekyru.

Organizm (-
A nedalo by se to udélat vobracené?

Nutscracker
Jak to mysli$?

Organizm (-
No - %e by tu virtudln{ helmu mél na hlavé operdtor, kte-
rej véechny ty manipulace ¥di. A ten operdtor by néjak

nutil vostatni vidét to, co vid{ sdm...
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Nutscracker
A jak by je donutil?

Organizm (-
No hypnézoy,

UGLI 666

Vyborné. Na tohle slovo &ekdm 3 dlouho,

Nutscracker

Jd toho o hypnéze moc n

zdatny hypnotizér, 3e by
to,

evim. Jenze kdyby to byl tak
dokdzal ostatn{ pfinutit vidét

co vidf sdm, tak nag by viibec né&jakou helmu potte-
boval?

Organizm (-

Aby védgl, co maj védét ty ostatnf,

Monstradamus

A mohli bychom zajit jesté d4l, Ze by to nejen vidél, ale
m ocitl. Asterisk nosi helmu, ve které

- 128 —
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v Yy itf yrintu.
Yy 1) T tOhO lab
A m V§iChﬂ1 ]sme uvnit
rint.
5 df lab . e
l n némi mampulu]c
A o
ind & avé?

N ; y 1 éz4 Mlnotaurove hl

] 7 V§iChnl s€ nalezarne v

akze m

mus f on vidi.
ot ak. ¥e se nalézdme v prostoru, keery
~ v tot >
Reknéme

Nutscracker - o
Ale kde je v tom piipadé sim Miné

Monstradamus ¥ ostoru, keery Ariadna vid
’ ¥ klédat: ©ev pr g
Musime prede

ve snil.

e f in4am, Lousk4cku,
i i si dobte vzpominam, : '

A je vymalovdno. Jestli si : it

ta{( sevysntl’lplné na za¢4tku ptal, ,kde je to Fad);l e

jsem tvy otdzce nerozumél. Jenze to tadyje v

tak je to!
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Nutscracker

Organizm (-;

No jasné. Ten Asterisk m4 v helmg akordt néjakou var.

nou konvici na sluneénf baterku. Tak jak mitZe rozho-

dovat vo tom, kdy nasadf Slune¢ni

polibek a kdy Sed-
mou pedet? ‘

Monstradamys

Prece automaticky. Viechno piece miize zdlezet na tom,
v které vysed helmy hriizy zrovna pukla bublina nadéje.
Organizm (.;

Jenie slunedng Paprsek nebo bilyho holuba vidim j3,
ten Asterisk. J4 u¥ tomy teda néjak prestdvdm rozu
Kdo na sobé& m4 helmy hriizy? J4, nebo Minétauru

ane
mét.
s?

—-130-
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Nutscracker
prece Helmik.

Monstradamus

zbavit do-
1mé uz mluvime piilis dlouho. Nemohu se el
e St im za
o fn 51 znovu a znovu zkousime. Aby ndm
i A énil téma.
]k té,hlavé neptirostla. J4 bych zméni

Organizm (': v &Cco na adlo.
]asﬁé to je vﬁeénej népad. A me zrovna nfi1 , Vé]iy ok
’ ; X 1 ZdA1n
Zamejilel se nékdo nad tim, proc maj i vzl o po tie-
it Y to cO pl’lS
. Yovéni - Ze se nenatdcelo to,
divny pokracovéni

A 7 :
tim dilu, ale to, co bylo pfed prvnim:

Monstradamus
No a co?

Organizm (-: h Vader, a tim cely

Na konci tfettho dilu zemte Darth Vader, (izou, pro
= v muzo "

Hvézdny vilky kondej. Ddl uz pokracovat ne )

v 7
o ses éta, ata cerna
toZe von je Minétaurus celyho toho jejich sveta,
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ptdkovina, co m4d na hlavg, je helma hrg

v " ¥ A VOI]_ L
vechny jen mysl{ - Luka Skywalkera, roboty, Che ‘:;) je
ccu a vSechno vostatny, Pr ' 3

Monstradamus
Jenie Darth Vader s prece hel

mu sejme tésné pfed smrtj,
A pod ni m4 obyéejnou hla

VU, i kdyZ samy §r4m,
Organizm (-

Nojo, vona je to nakonec norm4linf scif.

Nutscracker

Oviem, Organisme, Tomu fikdm myslenka! Jiny MinGtau-

rus je tfeba Zeleznd maska, Kdyz ho ptedhodili ke zprz
Y 7 ’ - v 3
neni markyzu de Sadeovi, zadala revoluce, protoZe on si

ze samé bolesti v xxx prestal myslet krdlovskou Francii.

Romeo-y-Cohiba
Jsi tady, Izoldo?

-132 -~
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IsoldA
Ano.

Romeo-y-Cohiba

Ve )
4til. Co se tu d¢je?
v m se vlatll.
Zrovna Js€

y { itice.
ISOldA., avého. Lousk4&ek ostatnim vyklddal o politic
Nic zajim ’

Kdeto j4 jesté pred chvili byla ve Versailles.
e

Io a S ii i¢ku. Mar-
bysltra oznémka ke kIélOVSké Franci, Louskacku
p

v arnd 1ok si myslime.
kyz aki cnebylanizdaleka tak priserny, Jak st y'
vz nakone

Romeo-y-Cohiba ;
Bylo to hrozné jednotvevi.rny,
kete, rozcesti, zase zdtocinaa t
roky je to tak Sest stop.

ty kete, pak zatodina, zase
’ v __ 7 ¢ '-
akhle a7 do zpitoméni. Si

IsoldA

Kolik je to metrli?
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IsoldA

jsi nedel dost d
aleko. Pod y
hlfnu, B&ovoy, nohama pfece méme stejnou

Romeo-y-Cohiba

Celou cestu jsem zahejbal
kovd recid; L jbal doprava. Coz je legraéni. Ta-
epigin Z::: C e ot e
byt ukryto to snlu i - leT’ v.ncm; jal seiti dd, st
knizka, kterou 'Fs)'l;;nc“dmezuéjgf- e
Ze kdyz v J'ak)?m]kl li IYSl d-dvno Cetla: No a tam se psalo,
se nakonec musf;) (:; L Bt polid doprars oy
sttt ostat ven. Tak jsem to zkrdtka zkusil.
ylo spravny, protoze na ledacos zajimavyho jsem
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nakonec narazil. Vidél jsem jednu z téch tvejch fontdn.

1 kdyZ jen zddlky.

IsoldA
Tak vyprévéi.

Romeo-y-Cohiba
V jednom takovym zdkoutt labyrintu je lavitka. Uplné vo-

byejnd, jako nékde v parku. Tak jsem si na ni vylez, azna
dostal na troveti hornf hrany

vopéradlo, a ofima jsem s
rané jsem zahlid proud

toho Fivyho plotu. Na jedny st

vody tryskajfci k nebiana druhy - ve straSny délce - né-
jakou stfechu, kterd vypadala jako celd zatazend. Tu stfe-
chu jsem vid&l §patné, bylo to fake daleko, ale ta tryska-
ifci voda byla divnd - nahoru el jen jeden pramen, ale
zpdtky k zemi se jich vracelo hned nékolik. No, moznd

to byl jen takovej opticke] efekt.

IsoldA
Nene, to je v potddku. Ja
taky bronzové sochy. Je ta

ru fontdnu zndm. V té jsou
m had a takovy... ted jsem
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zapomnéla, jak se
hymi bodlinami.

Romeo-y-Cohiba
Dikobraz.

IsoldA

Aha, md¥ pravdu. Dikobraz sedf na bronzovém patizky,
z kterého na vdechny strany sték4 voda, jako by se to zvi-
tdtko strasné polekalo. No 2 had, sto¢eny do nekolika
smyCek, se bliZ{ k patezu a chrlf k neb; vysokdnsky proud
vody, kterd se nahote délf do tif praminki a jako déit do-
padd na dikobraza i na viechno kolem. Moc krdsnd fon-
tdna. Kdy? jsem ji vid&la poprvé, vzndSela se v mraénu vod-
nich kriip&jf mal4 duha, a od t& doby mdm prdvé tuhle ze
viech nejradsi. Ve skuteénosti jsou ty proudy tfi, ale rizné
silné. Trysky, z nich¥ voda vyrdZi, jsou ve zmiji tlamé na-
tésndny jedna na druhou. Proto se zd4, 7e k nebi sméfuje
jen jeden pramen a doli; dopadaji tfi. A taky jsem si vzpo-
mnéla na to tvoje tetov4n s ropou a jachtarskym klubem.
Déli se ten vodni pramen, cos ho vidél ptes kefe, na tii?
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U-

HELMA HRUZY

Romeo-y—Cohiba
#ek bych, Ze ano-

IsoldA

5 e ol
Ale jist si tim nejst, 2

-Cohiba e y
Ili?im"e}zzm vylez na opéradlo lavitky, vidél jsem prou
yZ

v z v 7 . v N ]

nf, musf$ vidét méj labyrint.

IsoldA |
Vedle fontdny s hadem a diko

I i { udim.
ketd, ale co je za ni, to net

7ivy uje
jsem podél ni $la, ten ZIVY pl?tvohraz W:I i
Rekla bych, Ze za nim je prave ten

brazem je St€naz vysok)?c}%
Je velmi dlouh - chvili
kus mého parku.
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Vprav

0 od font4 ¥

= Vinadd t1‘::111.1)’ skutecné stoji takovy ptzemnf pa
o &

hodné velkg Jeh }ak(; kolna na zahradnické ndradi, ale

. 0 za nf Cva’ .z .
t ) St miz{ v Zjvé X g
Y amorky jsem nevidéla 4vém ploté. Jedig

Romeo-y-Cohib,
A miZe§ dovnirs

—-138—
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IsoldA
Je tam saméeno. Jsou v té

tvé zdi dvere?
Romco-y-Cohiba

Jsou.

IsoldA
Jdou oteviit?

Romeo-y-Cohiba

To jsem teda upfimné i
u nich stdl, ale pak se mi uddlalo takovy mdlo, Ze mi az

zabusilo ve spancich. Jd teda rozhodné lekavej nejsem,

ale tohle mé vzalo. A ptitom nebylo proc. Jen mé tak na-
padlo: Certvi, co je tam vevnitt. Co kdyby to ndhodou

byl Mindtaurus?

eeno nezkousel. Chvilku jsem

—-139 -
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UGLI 666

Umfs latinsky, Lousk4eky?

Nutscracker

Sendt a lid fimsky, P-
Rfmani mgl; S-P-QR.

Monstradamus

Q-RS. Ne, to si pletu s abecedou.

Na co potfebujeg latinu, Ugly?

UGLI 666

Potfebuiji prelogit néko

lik slov,

- 140 —
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stradamus o
Monm()hl bych to zkusit j4
Ane

LI 666 y
ICJ(();jca to ,,aiselceclesm ?

Monstradamus
Nevim.

UGLI 666 3
A ieselceaeclesi ?

Monstradamus A {atina?
{ jsi si jista,
Taky nevim. Ale j

UGLI 666 ,3
Co jiného by to mohlo byt?

1
Monstradamus zekla bys mi celou ver:
Y7
'm. Nefe
To zatim netusi
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UGLI 664
-Ie hrOZné dlouhé,

MonstradamUS
Tak aspog jesre Pdr slov,

UGLI 666

Ay Vd . . .
Zading to takhle: »aiselceclesia leselceaec]es; selceataec.
les elceatctaecle“.

Monstradamus
Dost - to zatim stay,

UGLI 666
Co je to?

MOnstradamus

Nesmi§ na me tak rychle, Nech mé chyilky premyilet.

Nutscracker
Kde se to vzalo, Ugly>
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UGLI 666
V labyrintu.

Nutscracker =
Ty mds$ za dvefmi labyrint?

UGLI 666 i
A co bych tam podle tebe méla mit?

Nutscracker
No katakomby.

Monstradamus "
Nech toho posklebovini, Louskdcku.

UGLI 666 ’ 2
V katakombich vznikla vira. To by od Péna byla v

vzpruha.

Nutscracker ’ o ats et
Pfedtim fikala, ¥e tam m4 sdl s lavicemi.
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UGLI 666
Ze se radsi nestards o ¢

Y své ¢ub
Z Y v b d
umis uz nécemuy, Monstrada

ky, Louskﬁgku‘ T

me:

Monstradamys

Monstradamuys

A mohla bys mj Napsat to, co bylo uprostted?

UGLI 666
Jak to mys]iz? Jak uprostted?

Monstradamus

Sedmy ¥4 ,
my tddek shora, aby to pro tebe bylo jednodus.

UGLI 666
Eatcnasanstae,
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Nutscracker

Jasné - Fat Nasa. Jiné aluze tu nevidim.
a

Monstradamus
Kdes to nasla?

UGLI 666
O tom bych mluvila nerada.

Monstradamus
v . v/ s » . »
No a fekne$ ndm to, kdyZ se mi podafi cely ndpis re

konstruovat?

UGLI 666

To ano.

Monstradamus
TakZe - ndpis vypadal takto:
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No to je spravné! A jaks to udélal?

Monstradamus
Dominus illuminatio mea.

UGLI 666
Co to znamen4?
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Monstradamus
Bﬁh mé O SVftil .

UGLI 666 7 n‘- PR |
J4 mém na mysli, co znamena ten miij napis.

Monstradamus
. Y )
A co si 0 tom mysli$ ty sama:

UGLI 666 .
J4 v tom Z4dny smysl nenalézdm. Tak v ¢em je?

Monstradamus

Smysl mitze byt vielijaky - podle toho, kdes ten ndpis na-
v L. 4 Y v

¢la. Takde ti nezbyvé neZ to véechno poctive vypovédét.

UGLI 666
Dobr4. Za dvefmi opravdu mdm sil s lavicemi. Jenze nej-

d¥{v jsem si ho ani pofddne neprohlédla. Zato kdyZ jsem
si ho prohlédla... J4 ani nevim, Monstradame, jestli mi

to budes véfit, nebo ne.

-



Monstradams
Zkusim to,

UGLI 666

Midm tam Fhrzim. Goticky chrgm

Nutscracker
Ale pted chvilkoy jsi fikala, 3e je tam labyring
UGLI 666

Ten j jenz .
p N je tam taky, jenZe uyniry chrdmu, A pred vchodem
0 toho labyrinty je na podlaze

ndpis: vyloZen jiny latinsky :

II—S{.?;C MVNDVM TIPICE LABERINTHVS DETONAT

INTRSI;T[ LARGUS, REDEUNTI SET NIMIS ARTVS SIC
VM VNDO CAPTYVS, VIVICORVM MOLLE GRAVATVS VIX
ALET AD VITE DOCTRINAM QVISQVE REDIRE.
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Monstradamus _ ;
T znamend shruba toto: Labyrint pfedstavuje svét, ve
o

Keerém Zijeme - je $iroky u vchodu, ale tizky u vychodu.
Ten, kdo ,abfed! do radovdnek tohoto svéta a je obtézkdn
jeho h¥ichy, mtZe si doktrinu ¥ivota znovu osvojit jen s vel-
kymi obtisemi. Hlavné se me ted neptej, co je to doktrina
yivota. A opravdu tam byl $iroky vchod a tizky vychod?

UGLI 666 “
Tam vchod ani vichod v bézném slova smystu nebyl vi-

bec. Cely labyrint je vylozen na podlaze chrdmu bledé-

modrym mramorem. Je to zkritka mozaika.

Nutscracker
Copak on existuje néjaky bledémodry mramor?

UGLI 666
Existuje.

Nutscracker
A kde se v chrdmu vzal labyrint?
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UGLI 666

i g ’
mnoha jinych, protoge
ské pouti Zivotem.

Nutscracker
Prvni kanovnik?

UGLI 666

Ano. Ale druhy :
- I'U.h Z, v
3 ¥ kanovnik namitl, se kfestansk4 :
std a rovnd jako &ip. A zdkout( cesta je pro-
symbolizuji h¥ich i outf a slepé uliéky labyrintu ze
1 . . ’
Na co¥ mlu 5 ,’\lf(nemz bezvychodné bloudi padlé dude
f v v :
prakticky totI? ) vni kanovnik odpovédél, Ze mél na mysli
[ s A4 v, -
oné pHmé ki % ,p rotoZe htich je poktiven, které se déje na
bt lt; estanské cesté. Ale j kdyby nase Zivotnf cesta
ebekfivoladejs
Q rd IV v
v ltiné Cirkve, jecnogh, kud ten, co po nf krdti, spocinul
pestdvi fu » Jednoduchd aritmetika dobrého a $patného
stava tun Xe o s s
govat a zacind platit vy$$f matematika ducha.

Nutscracker

V' v ré
ida, tak uz tady mdme druhého kanovnika
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Monstradamus

Acoto m4 byt - ta vy$8i matematika?

UGLI 666 ’
Ten, kdo ptijimd Syaté Dary, miiZe svou Zivotni pout ne-
’ . e
zavisle na véeobecné pokfivenosti yivota na kazdém jejim
ku povaZovat za pifmou. A kdyz

nekoneéné malém lse
je jeho cesta ptm4 v kazdém svém tseku, je tedy ptimd
vidy a potad a Pdn jeho dusi nezavrhne. Takze vznikaji
rakovd matematickd ki{dla, kterd nds z hloubi naseho

padu povzndseji do vysin.

Nutscracker
Ale co je to zad,
potkala?

ti kanovnici? To jsi opravdu nékoho

UGLI 666
Byli dva. Kledeli a modlili se nedaleko oltdre.

bila hluk, oni si mé povsimli a ptispéchali mi se svymi

J4 zptiso-

vyklady a ponaudenfmi na pomoc-.
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IKToR PELEVIN

Nutscracker

Vypravéj ndm o iR

MOnstradamuS
A co Ariadna?

N utscracker
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Monstradamus
Jen yysvétluj, Lousk4cku.

Nutscracker . |
Copak ty nechdpes, v ¢em je rozdil mezi snem a reali-

tou?

Monstradamus
J4 nechdpu, v Cem je rozdil mezi dvéma piibéhy.

Nutscracker
Piece v tom, %e jeden se odehrdl ve snu a druhy ve sku-

teénosti.

Monstradamus

J4 vidim jen pfsmena na monitoru.
Nutscracker

U% zase? Ani nevi$, jak mé unavujes. Jsi poidd tady,

Ugly?
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UGLI 666
Ano.

Nutscracker
Jak vypadal; -

myslim tj kanovnfcj>

Byli stfedni postavy. Na sobg
vich staré §iroké kardinls
kdysi pattily svatym preldtim, vysvétlili mi kanovnici,
a jsou velmi uzitegng pro tlumenf v43ni, Druhy kanov-
nik mél stiechy klobouku ohrnutou
chystal na souboj, Vzpomnéla jsem si na Aramise ze T#
musketyrii - ten byl nejdtiv taky obyéejny hifénik, a na-
konec se stal generdlem jezuitského #4du.

méli omgel¢ sutany a na hla.

ké klobouky. Tyhle klobouky

nahoru, jako by se

Monstradamus

Dost to pfipoming ty dva skfety, co vidéla Ariadna hned
zpoddtku.
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Nutscracker
Taky mé to napa
byli stfedni postavy:

dlo. Jenze to byli skieti, kdezto tihle

Monstradamus >
Jak velkd jsi ty sama, Ugly?

UGLI 666
To neni dileZité.

tscracker = B :
Ezzimim Tak pojedeme ddl. Vidélas jejich tvate, Ugly

UGLI 666 '

Ne. Stali se sklonénymi hlavami,
bec duchovni osoby slusi, a tvare
chami klobouki.

jak se na mnichy a vi-
méli dplné zakryté stre-

Nutscracker
Jaké méli hlasy?
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UGLI 666

Mirné a srdeéng,

Nutscracker

Co tikali?

UGLI 666

To jsem Pfece uz zagala VYPravee. A tys me prerusil. Ri
kali, Ze ve slavnych dob4ch tizdckych vypray, zejména
PO vit€zstvi Gottfrieda i

zamffili poutnici do f, kam se chodili
klanét mfstnim svatym. No a kdy? u# lidem nezbylo dost
zboZnosti ani na to, k pokdn{ stacilo projit ligou.

Nutscracker
Ligou?!

UGLI 666

Ano, to je starobyl¢ Pojmenovini pro chrimovy labyrint,
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hruba takhle dlouh. Ackoli - ten‘, u néh?i:
ew B | mnohem kratsi. Takovéto labyrmt‘y se slu
jsem e t')y zn o kolenou. A na ¢asy tplného tdpadku,
selo proch®e P ted koncem svéta, jsou piipravevny do-
e ﬂaS’faILOUi:W na chramovych zdech, kterclé uz se ab—'
e 1‘_1,5_‘16 . y:em To je pro ty, kdoZ jsou ve jmenu vlastni
ey pr% ztra‘tit uzjen hodné malo cv:asu.]soouv ale 1r:a
- OChOt'm nekoneéné dlouhé, v nichZ se muzefel z:t
0??1(*1?2;?3 kostele Santa Maria di Trastevera v Rime.
véné.

Prvn{ kanovnik mi ukazoval jeho plan.

tradamus =g
1"\I'/[a(l):iltsz se na tuhle debatu dobie ptipravil.

GLI 666 ) LT o
llile fipravoval se. Schémata téch labYrmmka;; imibylo
nalfreslena na sténdch a sloupech. Vla:;rf; v Santa Ma-
7 S Ten, co sen € N
kryto tplne véechno. @ Amvch it
1r)i(:l diyfl’rastcvera, se sklddd z mnoh:.a sous:;:d‘ Lbyrinm

g telecky terC. A je e

. nic. Vypad4 jako stre

nejmystictéjsi.
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Nejmystigreixs

’ Jmystictej3 labyring mdm j4

e v , ’
seno do protokoly, Sy

krouzit j
t jako pl
anety, He{ch £
od N¢; odvdd{ pry vyAI—]IrlCh Je odstfedivi sila, kterd nds
) ¢. A l4sk i
hVOstj aska BOZI S¢ zas ; ve v
, Protofe n4 e podobd pfitaz-
svété a tyt dzev“as vede k Némuy, Duge dlf v ozenf lé
tyto dvé sily se navzdjem vyvasuit P ském
uji,

Nutscracker
Takze P4 i
¢ Pdn m4 radéji hii$niky?
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UGLI 666
Pro¢?
Nutscracker
Proto¥e maji vic hiichf, a odstfedivd sila je tedy veétsi.
A sfla Boi ldsky se musi zintenzivnit presné o tolik, aby

je ddl udrzela na té ob&iné drize.

UGLI 666
Ale i v roding se pfece stdvd, Ze nejmilovanéj$i dité je to

nejrozpustilejsi.

Nutscracker
Z toho by ale plynulo, e kdyZ chceme, aby nds mél Pdn

rdd, méli bychom co nejvic rostacit.
UGLI 666

Cisté logicky to vypad, Ze ano. Ale jd si nejsem tak do-
cela jist4, Ze P4n se ¥di prévé logikou.
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Nutscracker

No dobfe, to s ovéfime. A ¢o bylo d4)>

umlk] 5 Pokorng g e.

1, zatimco on mi velm; tide vy-
dni a duchovn{ smysl. ZvI43¢ krdsng mi
chrému v Poitiers, "Tvarem pFipomind
Strom s rozsochatou korunouy g uspordddn je tak, e je-
ding brdna slous{ jako vstup i jako vychod. Je tomu tak
proto, Ze cesta se délf jen jednou, ptesné uprostied, 2 obé
klikatic se poloviny tvoii pravou a levou &st té koruny.
Kanovnik mi fekl, e je to Strom Zivota a symbolika to-
hoto labyrintu thyf v tom, Ze do Zivota vstupujeme a zase

o1 {7’ 2 i ] v . s . 17
z n¢j odchdzime stejnymi dvefmi - nazi a nic nemajfcf.

SVéthV&l ]ejlch posl
pfipadal labyrint

Nutscracker

A kde jsi vzala tu vémy z ptacich slov,

co jsi chtéla pre-
lozit?
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GLI 666 R o
lZchdné starobylé baziliky v Alzir
Monstradamus
Tam taky maji Jabyrint?

UGLI 666

. svdtnym ndpi-
;e tistfedni ctverec s pO
klopuje lstfedn
Ano. Obklop

uvérila
nik mi nakdzal, abych ho opsala a g ,
A emstvi. A taky fekl, Ze pre-

Se v tom ndpisu je ukryto taj e
&st si ho dokdzu teprve tehdy, az lfvnem o
A prece, pokracoval d4l, nedokafu povro e
urdeni lid{ a véci v tomto svete d1:1v, nez mrvc A
moudrost pfichdzejici s pravou v1lrvou - tc’ep L
chopim obecny smysl stvofeni. Kli¢ k oné mo

L4 at se und-

stejny jako k ndpisu. A taky mi kdzal nenech. Hich?
. ¥ 2 4 0
$et véemi témi zbyte¢nymi feémi o Thcscaow,Th o
v : eu
- % - sy L e ra €S
dobie vi. Casem, fekl mi, ija uvidim, ze p v{ dy jektd
. v a

e Ten, komu slouzf on. To je véechno. Jetacy

Monstradamus?
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Nutscracker

s b ]s ] ] 3

Monstradamuys

S OC > 1 1
lllel’la. Frall () =) . -

UGLI 666

A md3 kli& k ndpj
l v v
¢ k ndpisu, 0 n&ms mluvil kanovnik?

Monstradamus
Samozfejmé,

UGLI 666
Co je to?
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Monstradamus

UGLI 666
Boze! Necht se naplni ville Tvd!

Monstradamus

Ano. Vidycky se mus{ zacinat zprostiedka. V t
ift pfsmeno S a pies n& nakreslit kiz. A kdy?Z si pak nd-
ktery vyznacuje ten ktiz,

om na-

pis prectes kterymkoli smérem,
nebo po jakékoli pfimce, ktera od néj odbocuje v pra-
vém thlu, vznikne ti Sancta Eclesia, co% s jednou chybou

_znamend svatd cirkev.

UGLI 666
Chce$ snad Fict, Ze v ndpisu je

znadit, Ze ndpis upozorruje na

chyba? Nebo chces na-
chybu, jiz se dopustila

cirkev svatd?

Monstradamus
. v i v ’ v “ -
Chci ¥ict jen to, #e ve slové eclesia by méla byt dvé ¢

—163 —



Nutscracker

A co bylo ddl, Ugly?

UGLI 666
Pockej! Nech me nejdriv

podivat, jak j gt |
Opravdu. Jak hluboket > jak je to s témyj Pismeny,

Ted, v v rd
kone¢n¢ chdpu, co mi chey

dame. T

: - lento sveét ddl zistdv4
Supeninou nesmysli a zghad zistdvd na-
jako slepf - ’
A jakmile S

rintu zaz4y{

ek ’mczu nimiz budeme tpat
Pristoupime na ucenf Cirkve svaté

€ to stan ri) r
S primo ve stredu Zivotniho laby-

Sv Vd A
aty kifz a smysluplnost véeho kolem bude

rdzem ztejmg!
ma. o 4 v v
- ] ?vet € zazracn€ proméni, z chaosu a $f-
vystoup{ harmonie a #4d, 3 af pohl

koli, v§
» vsude spattf
atrime nadgené
sené H 1
Monstradame» i

édneme kam-
nu! Je to tak,

Monstradamus

Ale pri :
prirozenc. A usly$ime z4t jeho sldvy.
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Nutscracker
Amen. Co bylo ddl?

UGLI 666
Kanovnik mé ptived! k labyrintu, vylozenému na pod-

laze, Zkifzil ruce na prsou a fekl: ,,Dcero m4? Ten, jemuz
slousim, si pfeje, abys proéla ligou a kdla se.” Klesla jsem
tedy na kolena a vydala se kuptedu. Kanovnik fikal, ze
prochdzime-li takovymto labyrintem, patii se premitat
o tom, CO jsme Vv Zivot€ vykonali. Na to jsem ani nemu-
sela vynaklddat z4dné zvldStmni Gsilf. Stacilo pohlédnout na
mi{z pfed oltdfem a pfed mym vnitfnim zrakem se jako
barevné balonky vznesly vyjevy z mého détstvi a pfimo
Zdzraéné ménily to, co jsem vidéla kolem sebe. S kazdou
dalii vtetinou jsem se do minulosti notila hloub a hloub.
Velkolepé sloupy, stoupajict k daleké klenbé, mi zacaly
pFipadat jako parkové lipy v X, kde jsem stravila néko-
Nen{ divu - v onéch dévnych dnech
brovské jako dnes

Ci na mé Z nik ve

lik prvnich let zivota.
mi ty stromy musely pfipadat stejné 0
chrémové sloupy. Sochy svatych, hledi
sténdch, mély najednou tvéfe dospélychz mého détstvi.
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Uplné stejne jako v
é jezef
e ] l J t€n na jezefe xXxx, kdy jsme sj pr
A ax S1 pfisa-
hali Vecnj ,Ou. a ku.’Novy zdkrut, a htich ho zaviekl do ne
byti - a j4 uz ho vic neznala a anj zn4e nechtéla. Za dal.

yym svétle

HELMA HRUZY

m! A z té nezemské zdfe se mi v dusi udélalo

cak svétlo, dobie a pokojné, Ze se mi chtélo jen plakat

a zpivat, plakat a zpivat...

Nutscracker
A dal?

UGLI 666
Plakat a zpivat.

Nutscracker
To je vechno?

UGLI 666
Vlastné ano. Kdy? jsem prosla celym labyrintem, ka-

novnici uZ byli pry¢. Vysla jsem z chrdému a ocitla se ve

svém pokoji.

Nutscracker
Muize$ se do chramu vratit ted?



VIKTog PELEy

UGL] 666

Ted jsoy ty dvefe Zamdeng,

Nutscracker

Kdy je stihlj zamknouyr?

UGLI 666
Nevim.

Nutscracker ‘
Ajsi si jistd, Ze se i o vSechno jen nezddlo jako Ariadn®

UGLI 666

Naprosto. Kanovnik mj da] riiZenec,

ktery jesté driim
Vruce. Péjdu si odpocinout.

Monstradamuys

Jensi odpo¢ir, Ugly, odpo¢isi si. To ti po viech téch z&-
zitcich rozhodné neuskod;,
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1\]utscrack"«fv
PR RA
Zajimava kriz g
lit, Z€ prave upro

9

[49 >
pismeno o

ka. Jak ale z mystického hlediska vysvet-
a. - ’
. ed %ivotnfho labyrintu narazime na

Monstradamus

v v Vl.
1& bys to védét me
ikdo, Louskdcku, tak ty
Kdyby nikdo,

Nut$cracker

Proc?

¢kné.
Ale ted je to mimochodem opravdu p

Nutscracker 3 ‘
Kde? Ach tak, tohle mas na mysli.

i isi na my51
n]‘] E’ vz v Jd ] 1

Moderdtofi se Zas€
i opravdu tohle, tak

{ urddlivé mdlo.
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Romeo.y.Cohip,,
Izoldo

> UZ ses vrdtj],»

Monsn'adamus
AhOj’ Rom €o.

Romeo-y-Cohiba
Ty jsi Izolda, nebo co?

Nutscracker

Cohiba je dnes néjak bez ndlady.

Monstradamuys
Jedna v&ta e mi moc libjla -

Isem se do minulostj nofila hloub a hloub®.

Nutscracker

Ano, taky jsem sj toho v§iml.

Monstradamus

To je &ist4 :
a v,
J poezie. S kazdym dnem se norime stdle hlou-

- 170 -
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HELMA HROZY

se pod vodou skryje
em je rozdil mezi
e vedle sebe?

ulosti. Mizime v ni, jako

v-i do mln e ”
el leném zdbéru. V ¢

ipeé ve zpoma
potdp 7 A {
starcem mladickem, kdyz je postavim

Nutscracker

V tom, e jeden Z nich je stafec a druhy mladicek.
b

Monstradamus

Jisté. Ale co to znamend. Pfece to, e
4 u? jen maly kousek - jinak se uz témer cely
o cely

ye ze starce v nasi di-

menzi ZUStav:
Vé - s W ¥

ponotil do Léthé. Kdesto mladiéek je jeste skor

tady - ten se teprve dotkl hladiny. No nemdm pravdu?

Nutscracker
Nevim. Ted je doba takovd,
okamziku oba ponofit stejné hluboko. A rozmér

¥ 7Y
kouskfi nezdvis{ ani tolik na veku, jako spis na s

ye se mohou v jakémbkoli
y téch
fle zd-

kladntho impulsu.

Monstradamus
To je taky pravda.
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Romeo-y-Cohiba
Izoldo, jsi tady? Izoldo!

Nutscracker

A ab z s s

y i’EYi Olzraz Gplny, dd se fict, 3¢ bubliny minulosti pu-

: y ‘elme, kterd zrovna aplikovala Pfilnavé oko v kom-
Inact se Slune¢nim polibkem,

UGLI 666
Coze?!

T 2w v
Y Ist jeSté tady, Ugly? Toho si nevdimej, dél4 si legraci.
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UGLI 666

J4 vim neméla nic tikat. -

Monstradamus
Tak se na nds nezlob, Ugly.

UGLI 666
U# vam nikdy nic nefeknu.

Monstradamus
Omluv se, Louskacku.

Nutscracker
Zaco?

Monstradamus
Moc té prosim - omluv se.

Nutscracker
No tak dobte. Promiti, Ugly.
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UGLI 666
Odpustt ti Bh,

IsoldA

S?me"‘y'cohiba
Zjsem si za¢in
al dé‘at star .
OSt1. Vypra'vé
].
IsoldA
Nejdffv ty.
RomCO'Y'COhiba

Dobfte. Bej
e. Bejval bych se k pavilonu dostal brzy,

" ' v
Jsem si posledng protoze

poznadil, k {

i amm i

i o " m‘, ‘ dm na kfiZovatkdch za-
i stala jedna hrozn4 véc.

IsoldA

Tob¢ taky?
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Romeo-y-COhiba

v v 7
Co s€ stalo? Jses v poradku?

IsoldA
Ale ano, véechno je v potddku. Pokraduj.

Romeo-y—Cohiba
Kdyz jsem minul tu lavicku, co je z nf vidét stfecha a fon-
t4na, najednou jsem za sebou zaznamenal takovej divnej
pohyb: Votodil jsem se a vidim néco naprosto neuvéfitel-
nyho. Pfedstav si tu {izkou ulicku mezi dvéma #ivyma plo-
tama. A tou se pfimo na mé na koleckovejch bruslich fitil...
J4 ani nevim, jestli to byl &ovek nebo ne. Byl obrovskejana
hlavé mél sombrero a brankéfskou masku z bilyho plastu.
Za nim drandili dva mensi, ale ty skoro nebylo vidét, pro-
to¥e celej prostor v ulicce sabiral von. Mél na sobé dres
hokejovyho brankdie - mamutf triko s ¢islem 35 a s ndpi-
sem CHICAGO BULLS. Tedy - alespor zpoddtku mi to
tak ptipadalo. Jenze kdyZ ptijel bliz, najednou bylo jasny,
Se to &slo je n&jaky prastény - 3,5%,ato BULLS bylo ve
skuteénosti BEARS. Prosté ty procenta, ten minus a ¢ast
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Pismen byly ¢roi .
nedOka’Zai’ e ?{ny ‘;) vy jak res, Protg €m je zd u(y
bPrecist, (o} y q
a4V rukoy ¢l d Ojitoy hOkejku
IsoldA
Jak dvojitoy?
Romeo—y—Cohiba
0, vidélas nékdy brankéfskou hokejku? T Si pfedstay
ze tahle mel, dve Cepele, kaZdoy na jednu strany, § nx
Cim takovym se Samozrejmé hrit ned4 , ani nesmj,
IsoldA
A co se stalo kdyz dojel a3 k tobé?
Romeo—y-Cohiba

Stop, najednoy zahnul

L S oY
Stranou a zmizel v boénf ulidce.
A tam zabodilj i ty dva,

co jeli za nim,

IsoldA
Kdo to jel za nfm?
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iba : |
Romeo_y.l(’:(')ht‘alq na koleckovejch bruslich a v sombre
Dva zakrslici,

rech [ )() ze jeli r dk!onu,
it Sem llm neVlde 9 ; . V »

j gjaky pdzata.
za lem trika jako néjaky pdza

IsoldA

% >
A to je véechno?

Romeo-y-Cohiba ;
Nastésti ano. A kohos potkala ty?

ot it Zaslechla jsem drnkdni strun.
Bylo to na rohu jedné z aleji. Zasle i
néiakych dvacet metr V
Cila jsem se a néjakyc ; .
Otovqlak])srf)vité postavy, ktery stdl vedle font’:;lxzfse e
byl e { hy do cerné
' ir z galantni epochy ; e
ot kav:lhr Zn%mskou ve tvaru zlatého slurlc;:::i -
sV P - " a -
$43 Lllkryv nké hiilce. Vedle néj stdli dva trp
si drzel na te .

{ I 4 (1! 7 1 \'é StaIé

A1eolik mékkych akordd,
bfichaté kytar Vyloudiliznich nékolik mékky
fichaté kytarky.
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> Jako by se nechy
. 7 me-
nikoho nepotkal, Dvete ve zdi payi.

. Zva nima jsem vidé| klikatou chodbu,
paly, jako by pod Ifn::irfeSVfrll? Zddny. Prkna désné ski
vo strach. Ve zdj b TZ ymvseddy aspor tfi mysi. Zkrdtka
D e 1 byly d?fere. A za nima dal$f. Vydal jsem
fein Okamiitéou tm.ou Jffn tak nazdartbiih a samoztejmé
Nefcadatno i ztratil 0r1-entac1'. Zmocnila se mé apatie.
mnél na vézzh A bvejy 2l sl na pdlaintazagt
by oot g no n? svete.vA tak bych to asi taky udélal,
g nyz tc:c_h dveff nakonec nezavedly do velky

St1, kde se svitilo. Ta mfstnost byla uprostred pre-

SVCth tam Pﬁroz
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délend mifZzema tak tlustyma, Ze by zastavily i slona. N&-
bytek tam nebyl Z4dnej - jen nékolik vobrazt, otodenejch
malbou ke zdi; asi to udélali proto, pomyslel jsem si, aby
se na né neprasilo. Toje jednoduchy a pfitom chytry, pro-
tofe ty obrazy nemusej bejt zaskleny. Na dvefich, keery
se za mnou zaviely, jsem si pecet: Chovejte se tise! A za

mi byla freska s nejkrdsnéj$i holkou, jakou jsem kdy

vidél. Ptes celou zed.

IsoldA
Holka byla pfes celou zed?

Romeo-y-Cohiba
Ne, ta freska. Byla to néjakd zahrada, plnd nevidanejch

rostlin a ptakd. A ptesné uprostied byla ta holka v Zivotn{
velikosti. Uplné nahd, ale moc i to sludelo. Méla zeleny
vlasy, ktery vypadaly jako trdva, a ty vlasy vldly v nama-
lovanym vétru. Stejné zeleny méla i fasy. Lezela v takovy
perlefovy $kebli a dolnf &dst snédyho bicha si ptikrej-
vala kytici. Jedna véc vypadala docela divné - z okraje
tkeble nad jejf hlavou tréely takovy vyénélky, podobny
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= ty vyéné

IsoldA
Copak tys na ng sahal? Rik

predéleng MFiz{,
Romeo-y-Cohiba

To j S I
jo. Ale téma mif¥ema se sna

S dno dalo prolézt. Cos

ud v Yy .
€lal. Ta m#f3 asi nebyla urdend lidem.

IsoldA
Popis mi tu divku,

Romeo-y-Cohiba

Mohlo ji bej )

zau'all: 31 E‘:t ek esimnnds le vypadala na &trndct. Pézu
Jala rek bych aZ nestydatou, ale pfitom naprosto pfiro-

ze { i fct, ¥
% :Iou. '1:1m Chci rict, Ze nestydatd by byla, kdyby si takhle
aa pritom védéla, Ze se na ni lidi divaj. Ovsem kdyby si

- 180 —
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ISt prece, Ze mistnogt byla

HELMA HROZY

cakhle lehla doma, zvld¥t v horku, tak bych na tom samo-
Zfejmé nic nestydatyho nevidél. Na druhy strané se oviem
divala eventudlnimu divakovi rovnou do vodi-v tomhle pf
padé teda mne. Posm&éné vrastila Celo, jako by mé dobfe
vidéla, a usmivala se. Vod& méla pronikavé zeleny. A clo-
véku naprosto nebylo jasny, co tim chtél malff fict. Tieba
tu pézu vopravdu zaujala, protoze védéla, Ze se na ni lidi
budou divat, a to by pak byla désnd necuda, jenze to se mi
né&jak nechtélo v&tit. Nebo si tak lehla, protoze vedéla, ze
kolem nikdo nenf, a na divdka se usmivala jen tak ze setr-
vadnosti, protoZe si ho zrovna vmla. V takovym pifpadé
by ten malit byl genidlni, protoze vystih pfesné ten oka-
miik, kdy mozek uZ dal signdl k jekotu, alek hlasivkdm se

ten signdl jedté nedostal. V takovym piipadé jsem byl m:,-
1 d4l, a to tak dtkladné,

styda j4, protoze jsem si ji prohlize
a¥ m& to vzrudilo. Zkrdtka a dobfe skutecny uméni. Na:
prosto zihadnej skvost. Jenze neZ jsem st ho stacil f;:'idnc
prohlidnout, tak ta kytice, €0 piikryvala dolnf &dst brlvcha,
se zachvéla a svezla se e$té niZ- A to pfitom plivodné ne-
prikrejvala prosté bticho, ale jeho tplnej .spoﬁek,l p?d lite-
rym u? nic daléfho nend, protoze bficho je Uz jediné vejs--.

—181~—



razil na néco meklny -y

& toilfatyy};,o]a zivyho, co prudce ugkublo do-
Stropu na mé okamiit): : rvuk a. Z leknuti jsem zaival a ze
jako slznej plyn, Usk :1: -Strﬂdo néco hnusnyho, zhruba
nit svétlem, Kdyz ho(;)ql Jsem. Mistnost se zase zacala pl
zpdtky na mfsté. Hrozy ? dcv)St’,ZﬁStﬂ BsenZelyticeuzgy
Z ty mistnosti zdrha j;}:, f:;palﬂo ‘: vodich, a tak jsem

ynovy komory,

IsoldA

A C v v "
o ted, ui té ty o nebol?
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RO meO-Y'COh ib a

UzZ ne.

IsoldA

Rozumim.

Romeo-y-Cohiba
Cemu rozumi, Izoldo?

IsoldA
Rekla bych, %e jsem se k téhle atrakci dostala z druhé

strany. KdyZ obr s maskou zmizel, $la jsem k pavilonu.
Dvefe byly zavfené. Okna taky. Rozbila jsem sklo, odsu-
nula zdstr¢ku a oteviela okno. Za prvnimi dvefmi zacala
tmav4 labyrintov4 chodba, asi takovd, cos o nf mluvil ty.
Z ni jsem se presné jako ty dostala do velké svétlé mist-
nosti. Misto obrazi tam bylo nékolik zrcadel prettenych
bilou barvou. Uprostied té mistnosti stdl obrovity oce-

lovy prstenec od podlahy aZ do stropu, k némuz byla po
4 nylonov sft, kterd svisala aZ na zem.

d. Na dvetich byla

obvodu pfipevnén
LeZela na ni jako rusky rybdfsky nevo

—183 -



stejng tabulka o tich

U, jakoys ¢
tencem taky bylan

1t ammé“}’-AnazdiZa
asténng malb,_ Oviem ¢ i e
ta, co jsi vidg] ty. Bylo to Cosi jako Pan
fionu. Daleko dole byl, za mlzny;
A na samém kraji ryd

auto, kolem néhoy

Viechno to vypadalo tak, jako by auto yyj¢
tdcky a zabrzdilg posledn; chvilj,
visela nad Propasti, By] 1o

Oram

ProtoZe predny kola 3
terénni Ro]]

Romeo—y—Cohiba

jsi si jistd, e to byl Rolls-Royce?

IsoldA

Samozfejmg, Bylo na n¢m napsdno RR

a na radidtoru se
vzndsel Oskar s kiidly. Progeg vSechno

jak m4 by,
Romeo—y—Cohiba

Tak to nemo}, bejt te

réndk, Rolls.
vyraby,

Royce terénni auta ne-
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tu, Romeo. Do-
— & dokdzu rozeznat SUV od prs
Snad jeste

idéla ten ndpis, néco iali(‘)v’Flvlll Dn’V; i};r‘a
konce jsem V1 rdvé to nejzajimavéjsi, zvc to s1 o
dow. Toje na to:;leptak presvéddivd, Ze uz pfi Pr‘;’;llg PCe
fantazie tvﬁrceab lo véechno jasné - pokud . RO Sh OI);ei
hledu na obra? vy SUV, tak firmé nezbude mc’lm:k .= o
rozhodne vyrabe;io obrazu, protoze podobny tll e(;é ze
udélat auto z tc: ic jiného neumozni. Auto by Ov ckla N
nostl Jim pr'o-s N rldrathocenné hodiny. Kdy_bycb revvl’ ’bri-
Zlataa oCeli’ )ak? ¢, tak je to mdlo. Kdyby si Ivle}draZ:k =
vypadalo p’usobllvefi( sviéta mél potidit syndtka s 1 ot
liantovy nah;det:n syndéek v dospélosti V{’Pada}r::; -ta
paneHs t?kd zix em byla plosinka se schiidky. ikt
ek | rf)a obraze, ale na podlaze, dOCipl:‘ rné toé-
Ploéinka} neb)l(< a A skla dipu byla taky ;v)ra\ia‘l, SZ e
stluéen’a z Paf s‘:?e‘ée toho auta byly sjezdatské lyZ
novana,an

Romeo-y-Cohiba
Taky vopravdicky?
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IsoldA

l-

Romeo-y-Cohiba
Jakej nosj&?

IsoldA

V

skute¢né. Krome
: - Kromé toho byl e fons
lice yly pravé i kli %

na kolech - taky ze zlata 2 oceli ky u dveii a pok.‘

Romeo-y-Cohiba

Nezkousela jsi
ousela jsi votevtit dvete?

IsoldA

Ce,
Z T a l ,’ 1
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nestihla Jotknout ani c&ch. Sotva jsem udélala pdr kroka,
jedno sklo dzipu satalo pomalu sifzdét dolt. Asi se za-
pnul néjaky mechanismus. Najednou jsem strasn¢ chtéla
védét, co je 73 tim stazenym okénkem, ale svétlo zacalo
hasnout 272 pér vtefin byla najednou tiplnd tma. Vylezla
jsem na fu ploinku a dotkla se zdi v misté, kde bylo pted-
tfm okno dzipu. Byl tam otvor. Prejela jsem rukou po jeho
kraji. Na dotek to opravdu pisobilo jako hrana automo-
bilového okna. Sklo ale nebylo spusténé docela, a tak se
na druhou stranu nedalo prolézt. Z okna trochu tdhlo,
jako by uvnitf fungovala klimatizace. Méla jsem dojem,
$e tam poblikdva néjaké slabé svétylko. Naklonila jsem s
doptedu, abych se podivala dovnitt, jenze jakmile jsem se
wéH{ ocitla a% u otvoru, nékdo mé stréil do tvdfe a ozval
se divoky fev. Uskodila jsem a spadlaz ploginky na zem.
Znovu zazatilo osvétlent, nejditv jen slabé, ale hned za-
¢alo byt jasn&ji a jasnéjsi, asi jako v kin€ po predstavent.
Kdyz uz bylo tiplné svétlo, okno difpu bylo zase zaviené.
Vy$la jsem z chodby na vzduch a vracela se zpdtky. Nej-
dtivjsem se celd tt4sla, ale cestou jsem S€ vzpamatovala.

Kdy? si na to vzpoment ted, musim s€ smAt.
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To ano, Obzvi4st v tom tvém RR SuUv.

Romeo-y-Cohiba
TO ie wﬁ} RR SUV,

IsoldA

Pro¢?

Romeo-y-Cohiba
Byl pfece na tvy strané.

IsoldA
-Ale vevnitt jsi byl ty.

Romeo-y-Cohiba

Jak muZe bejt mj, kdyz ho nevidfm?
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lsoldA
A jak by mOTT BT
hlavu jsem tam Strci

hl byt mj, kdy? se do n¢j nedostanu? Ani
t nedokdzala.

Romeo-y-Cohiba

Tak bude prosteé n4§ spolecnej. To se rozhodn¢ ne-

splete.

IsoldA

Domluveno.

Romeo-y-Cohiba
Izoldo... Jednu véc ti teda teknu. MoZnd Ze to bude

znit hloupé, ale jé chci, abys to slySela. Af myslim na co
chci, po¥ad se vracim k tobé. Jako by viechny myslenky,
ktery se t& néjak netykaj, byly tézky jako z4va¥i, a jakmile
tak s nima nedokdze
je lehky a §tastny
vho radsi

se jich m{j rozum jenom dotkne,
hnout. Zato viechno, co se tykd tebe,
jako bublinky v $ampusu. A j bych na nic jin
ani nemyslel.
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I
v a 0 C.

Romeo-y.cohl-ba

al l[V r'd l !-IM 11 = 0y

Romeo-y-Cohiba

Kdyz s
€ votevird
ra to vokno, tak svétlo prece zhasne, -

IsoldA

Tos nikd 3 i
y neslygel o infradervenych kamerdch? Ne fe

nds miiZou j
uje .
jen sledovat, oni maZou potmé klidné& nato-

éit Cei)f ﬁlm.

Romeo-y-Cohiba
A komu by ho jako promitali?

—190 -
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isoldA

Tteba wé Zené. Nebo ve snu Ariadné.

Romeo-y-Cohiba
Ariadniny sny j4 kaslu. Pokud si po-

kdejakyho $mirdka, tak uz brzy na

ho nebude.

7enu nemdam. Ana
t+4d budeme véfmat
svété krome nich nic jin

IsoldA
To je pravda. Jediny zptisob, jak si zajistit soukromi, je

chovat se tak, jako bychom tu byli sami.

Romeo-y-Cohiba
Take dohodnuto?

IsoldA
Zftra ve t¥i, Romeo. I date your car.

Romeo-y-Cohiba

Our car. M4 zelenovokd Lolito. M4 Mono Lito.
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IsoldA
Ated spdt, Cohibo, Nashled,n
ou.

NutSCracker

| ] S['I'e.

Monstradamus
Jisté, kde bych byl?

Nutscracker
Co tomu Fik43

MOHStradamus

LI:?:Z ;c]kfjsl %an uz .Tlejs’pﬁ musi ronit slzy dojeti. To byl
e Y vecer antického myslen{, Zendnovy aporie.
'c:i illes nemaze .jcr krdsnym autem. Protoze kdyz v ném
1ak:,v2al:kho z:evzdf’..To auto vidf kolemjdouct, a ti jim

utecnosti jedou. Kdezto Achilles si jen pted-

Stavuje, Ze : v
ol I'IJ] » 26 Vném jede, takse ve skutecnosti jede to auto

-~ 192 ~
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Nutscracker
Jd jim tak zdvidim! Co ty?

Monstradamus

Nijak vl4$e. D{py nemédm rad, protoze se v nich sedi pti-
Ji§ vysoko nad silnici. A pak - Rolls-Royce SUV, to uZ je
precejen trochu moc. Cohiba by mél jezdit v Alfé¢ Romeo.

Nutscracker
Nemluvim o auté. Alfa Romeo, Beta Romeo - to mi

o o Id . ’ b
zni jako klasifikace samcii v Simpanzim stddu. J4 mlu

vim o emocich.

Monstradamus
Ale ty pfece taky podléhds emocim. Oni prozivajl ldsku,
a ty zase zdvist. Neboli jak nds ucf soudruzka Ariadna -

to véechno jsou jen riizné stavy minulosti, jak ndm je ser-

viruje helma hriizy.

Nutscracker
A v tomto optimistickém ténu...
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Monstradamus
Pfesné tak. Dobrou noc

=)

Organizm (- :
Kdo si chce pokldbosit?

Ariadna
Ja.

Nutscracker

J4 taky.

Monstradamus
J4 bych se taky nejspf$ pripojil.

Organizm (- ' "
Zajfmav4 sestava - Monstradamus, Ariadna, jda Louskac¢
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toaletn{ papfr s tou hvézdickoy.

Monstradamuys

A vSichni take vdsnivé milujeme Zivot,

Organizm (-;
Nejen to.

Nutscracker

Taky nds posledn dobou mizerné #ivi, Véera jsme vsichni

dostali ty mrevolng lasagne. A jakpak se vdm zamlouval
dnesn{ krvavy vegetaridnsky biftek?

Organimus (-;
No to viibec ne.
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amus ’ = V¥V _ V .4
MonStl'ad to mluvi. Nikdo z nds je$té nevyprdvél
em ‘

o svém labyrintu.

iadna i 4
?)na vdu? Ale mé se na to prosté nikdo neptal
pravdu?

Nutscracker i
A bude$ ochotnd o ném mluvit:

Ariadna
‘Samoziejmé.

Nutscracker
2V Y ':
Tak co tedy mds za dvefmi?

Ariadna
LozZnici.

Nutscracker
Cote - normdlni loZnici?
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Ariadna )

Ne, normdlnf ne, Pokud nékdy listujete v, Médnich g,
pisech se vselijakymi luxusnimj interiéry, ¢a) UZ jste ag;
néco takového vidgl;. Je to velky pokoj, v ném; ovsem
nejmir poloviny zabird postel. Matrace je v py takov4

]

napsat baseri. Kdy? si na n; lehnete, m4te pocit, Ze jste
s paddkem vyskodil; » letadla a vzndsite se ve vzduchu,
Pol$tdre, prostéradla, prikryvky - to viechno je nejvys
myslitelné jakosti, A taky je tam klimatizace se spoustou
rezimi. Migete ji tfeba nastavit tak, Ze v pokoji bude

foukat mirny mofsky vdnek. Na okné jsou tlust€ zdvésy,
které...

Nutscracker
Ty tam m4$ okno? A kam vede?

Ariadna

To nevim, do néjaké zahrady, divém se na vétve stroml.
Jinak ale nevidim nic,

- 198 —
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Nutscracker o '
A zkousela jst ho otevrit:

Ariadna

{ je elegantni nd-
‘de. Co jesté... Nad posteli je eleg as
o lampa a v kouté nocni lampicka. Taky "
am Al i
j giné %e v ném nen pitf, ale krablck’y pk +
# jsou krdsné barevné a v kaz

sténnd

minibar, ' ;

pro spani. Je jich tam plno, Eepion, T

i itt ndvod, kolik tabletek mize N
e uvn e P

] které se daji brat spole¢né s jinymi, o

nou : & i
ak,nedaji a tak ddle. JenZze mne¢ jsou prasky p

P

] - aje to. Od-
k ni¢emu. Stadi jen dolehnout na postel - 2]
1étdm.

Nutscracker
% icd
A jinak uZ ndm nefeknes nic?

Ariadna

3 jme tomu na
Kdy? odchdzim z loZnice na del§{ dobu, de1lrnc:: om 2
: i éni lozni
hodinu nebo je$té déle, nékdo mi vymc;m 'ogté :ikOhO
a postel ustele. JenZe j4 za celou tu dobu je
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Nepotkala, Jing dvere

thal Pritom v Jogpg; Nejsoy
tam jen jeden,

»Vehod
Nutscracker
Jak si to vysvétlujeg?

Ariadna
Nijak. Je to tak klidngjs1,

Nutscracker

Z toho tvého labyrinty by se ti mohl

y udélat prolese-
nian Ariadno,

Ariadna
Ty jsi ztejmé nepochopil, co jsem fikala, Louskd4¢ku. J4
mdm Matraci, Ze ji vitbec necitim, Tak jaképak prolefe-

niny? Na t¢ by mohl spdt i andél a vitbec by se nemusel
bt o k#idla,

Monstradamus
Zajimavé téma - jak spf andél¢.

- 200 -
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: ~Y, 4 4 44 Y. 7Y 7 -l/
i n b

7y
vlddenf zlaté hdcky.

I\/lo dal[lllS .
1 |CnZC Vi51 hla\«allu VZhuru, prOtOZC je to ||C|all|]e
Mozna.

. le k P4nu Bohu - skrze jeho lasku. Jak to fikala
mi, ;
lszlz Andélé jsou prece nehmotni.

Organizm (- g N
A jfk teda vstupovali k dcerdm lidskejm:

Nutscracker . Ryl
To by taky mohla védét Ugly. Nebo si to muze

- - ?
svych nadtizenych zjistit. Jsi tady, Ugly

Monstradamus ovén{ u nadiizenych: Ariadno,
ey u
v oovo. o zjistovani
Kdyz uz jsme u toh

{t o natich pted-
ty jsi fkala, Ze se ti tfeba bude znovu za}rllaj ;)m e
stavenych, tak abychom se t€ ptali na he
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Ariadna

Samoziejme,

Monstradamugs
Jd mdm hned ¢ otdzky. Za pry¢ bych konegng chie] v
dét, jak se z nigeh y

ostatni, 7,
ze se helma hrizy
¢dsti, a zda to Znamend, Je

druhé by m¢ zajimalo, jak je mozné,
nalézd uvnitt jedné ze svych
v jedné existuje daldi, v té jedté dal¥f a tak az doneko-

necna na obé strany. A pak mdm posledn{ otdzkuy: Jak
funguje separa¢ni labyrint...

Ariadna

Dobfe, j4 se zeptdm.,

Nutscracker

A kdy? tak at ti feknou taky néco o tylnim copu. Protoze
O tom nevime viibec nic.

Organizm (-

Jd bych taky mél votdzku: Pro¢ se tomu k4 helma hriizy?

-202 -
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Ariadna »
Jasné. Tak jd jdu.

Monstradamus
Ted hned?

Ariadna .
Jinak bych ty otdzky zapomnéla.

Nutscracker e
No tak b&%. A my zatim budeme pokracovat '
o 3

: e
kal o tom svém labyrintu, Monstre:

Monstradamus
Kdy?

Nutscracker rali if tam néco jako
Ao 4 hrému. Ukdzali ji g
Kdyz Ugly vyklddala o chrdmu. W00 - o d4
ter)c:Za i‘flldi Ze je to ten nejmystictest labv).r:‘ lr;ti)]a::lt mds
vymyslet AtYS prohldsil, Ze nejmystictejsi 1aby

ty. Tak by mé zajimalo, co to je.
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Monstradamus
Tahle

sl
byrint o’v 2 bych Nejradgji vyq)

ma T 4an ¥ 2 ZbA

Zrejme Sdreil Jsi p Nej e
S1 tadY) Sa’rtfﬂ( " thte]\uI
u:

NUtSCracker

MonstradamUS

Tak Vypl'évéj ty O tom své

: m. Ne - SR TR
ganismuys, bo af nejdiiv vypray Or.

Organizm (-:

Jd teda nic z3if ; {
I¢ zajimavyho nemam. Jen screensaver,

Monstradamuyg
Coze?

Organizm (;
Ve Windows je screensaver,

N o kterej se jmenuje ,,maze*.
O a presné takovej mdm jd

postavenej. Akordt Ze ne
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2 pixelit, ale z normdlnich prken. Pokud se Pamatuju, je
to jedinej pifpad, kdy ze softu udélali hard.

Monstradamus
Rozumél tomu nékdo?

Nutscracker
J4 vim, o ¢em mluvi. To je takovy program.

Monstradamus
A ten vypind monitor?

Nutscracker
Ne, naopak ho zapind na plny vykon.

Monstradamus :
A pro¢ je to tedy screensaver? V dem spocivd ta spasar

Nutscracker
Na to by se Ugly méla ze
ti o spdse védi viechno.

ptat svych kanovnikil. Protoze
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UGLI 666

Jestli tohje bylo h
hii$ny hlup¢e, Ale
doporudovala,

anobenf Spasitele, Jisté ¢
brit si do

h() bYCh Ne.

Nutscracker
A, tak ji tu mgme zpdtky. Mdm takovg podezfeni, ye tep
tvij spasite] je na externi smlouvu taky stvofitel.

UGLI 666
Piesné tak,

Nutscracker

Vi3, koho mi pfipomin4? Vztekl¢ho $amdnka, kterémvu se
zachtélo trdpit kotdtko. Vieze s nékam do co nejtmavsl’hlo
sklepa, upldcd si tam to kot4tko z hliny, oZivi ho a pvak bdc
hlavi¢kou o zed! A takhle to del4 kazdy vikend, vde,Ck’Y
dobfe sto kusti. A aby se ze sklepa neozyvalo mﬁou1.<am,'
samdnek naudil kotdtka uvaZovat stoicky - prvach If;“?

a v prach se obrdtim. A donutil je, aby se po téch néko
lik vtefin, na které sem pfisla, modlila k nému.
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us
o f icku.
MOI: dy tdhne hlavou Certvico, Lpuskac
Tobée te

6 ? i
. 6t6edi Tohle prévé bylo hanobenf Ducha svatého
Ten cert sedl.

o (o) . [ y i V i V I'OtOZC

ali.
nds stvofil se svobodnou viil

y : viile! Zivot je jako
lr:u];;CSr;C: rozesmdla, Ugly. Svoboc.h:a VULC; kfil;:: ]Dioké-
)a;d ze stiechy. DokdZes ho zastaw:rit.vNe e et
1;e‘s' ho vratit zpdtky? Taky ne. D?kaze: Zs:l)( e e
nou? Jediné v reklamé na trin;’i?; I:adné S i
Ta tv4 svobodnd volba spociv

d 5{¢ azZ 1 na zem.
ebo o vy Z1S aZ dolu

d €§ uz ve VZClllChU, n t I

upran ]

A o to se taky hddajf viichni filozofové.

vidac 9 3

€ pr ct.
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Monstradamys

Proboha vy jste jak dé&g!

) Nechte y3
S tim tvy s
tvym screensavere toho. Tak

m, Organisme»

jak je to

Organizm (-;

\I
ne

tl(.rle e a =
l
=

venejch cihel, kterym pro
lijaky vyfi r
s ;1kyn vyﬁkuncilace, naptiklad kameny, ktery kdy? na né
’p ete, obrdtéj vechno vzhiiru nohama, 7 podlah A
stdv4 . e
Strop, ze stropu podlaha a kamera na k¥i¥ovatkdch

zacne zahejbat ii 7
ahejbat jinam, nef m4. A taky je v tom labyrintu

;iﬁgiaf " fkovme Setfide vobrazovky mém higd
zapomenu, A ltla od I'aZo.v-ce vobjevi, kdyz na vds nadlouho
Ay ! : ;1;{1 .fuhej je pomérné presné napodobene;
jako kober;éei 1 l]fky f} prk'en, I'ta krysa tam je - takovej
T keysa ntkd ? lev,teerU Jf? ptisitd plySov4 tlama a tlapy.
- Yv eZf na Z’le. A nékdy je zase pfilepepé
takovy ko;tki : reVrv?:(fecl kameny jsou tam taky, jsou (0
Kdyz se tako 'hul;(le y hmoty. Akor4t e nic nepfevracej.

vyho kamene dotknete, tak se labyrint zavést.

— 208 -

jizdi kamera. A uvnitt jsou vée-

HELMA HRUZY

N utSCl'aCker
]ak = z,aVéSf?

Organismus(-

No jd tomu tak tikdm.
tlo a nad pfevracecim kamenem se roz
an illegal operation and
contact the

Protose se stane tohle: Zhasne
své sviti ndpis:

_This program has performed
will be shut down. If the problems persists,

program VCIIdOl.'-“

Nutscracker
Aco d:il?_

Organizm (-
Musim domii apat potmé. Cozje dos
pro psychiku, protoze se vozvou ty hlasy.

¢ votravny, myslim

Nutscracker
Jaké hlasy?
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Organizm (-;
Vselijaky. Tichy, hlasity, Muzsky, sens

sky. Neékdy jsou daleko, ale nékdy hnl:z; ::;iy taky dg.

Nutscracker
A co tikaji, ty hlasy?

Organizm (-;
Furt to samy : ,I'm the vendor, I’'m the vendor, What
will you do? What can you do?“

Nutscracker

Tos to teda chytil. Ale do kontaktu s tebou Bull Gétes

Organizm (-
To nevstupuje.

Nutscracker

A nenf to tak, e vstupuje, ale ty to nechdpes? T¥eba je
Minétaurus ta cheipld krysa na stropé.

—-210-—
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anizm (- i
1c\)/11;)giné Kdyz se skrdtka dovek téch kament nedotkne

a nedéld edté pdr podobnejch véci, tak si rnvi’liev klidné
gpacirovat po celym labyrintu. A t? pak pomerne rgct]lfe
pochopite, se to nenf Z4dnej labyrint, a}idocela obycej-
nej betonovej sklep s preklizkovejma prickama.

Nutscracker
A pokusil ses ty pricky zbofit?

Organizm (- Rl
Jakmile se jich dotknete, tak se viechno okamzite zavcs'L
A vy se musite hrabat tmou a poslouchat hlasy. Proto je

lep$i na nic nesahat.

Nutscracker
Doéels aZ do stredu?

Organizm (-
Dosel.
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Nutscracker
Vi3 to, Monstre?

Monstradamus

pen General License. Ale mo#n4 taky Open GreatLa- ‘;_'--.

byrinth,
Nutscracker

Takze v té
Vv té centrdln{ mf. b o

mistno : os o
nak nic? st1 je jen tenhle ndpis a ji-

-212 -
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Organizm (=
Eété je tam sidle a pred ni zrcadlo.

Nutscracker
Jasné. Tarkovského.

Organizm (-
Jednou jsem tam hrozné dlouho sedél. A mél jsem pocit,

se kazdou chvili musim pochopit to nejdtilezit&jsi. Jenze
jsem nakonec tak jako tak nic nepochopil.

Monstradamus
Takhle je to vidycky.

Organizm (=
A co m4$ na mysli? Ty taky vyseddvas dlouhy hodiny

pred zrcadlem?
Monstradamus

Vidycky je to tak, Ze m4$ poci
tim okamsiku pochopit néco v

t, jako bys mél uz v piis-
lice dalezitého. Je to jako
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VIKTOR PELEVIN

hvizd4n{ kulky nebo fey letadla,

: : Kdyi je Slyvrv
to, zZe té zrovna minuly,

SlS, Zl’lamené
Nutscracker
A jak jsi zjistil, Organisme, Je ¢

am, co stoji Zidle pred 4.
cadlem, je stied labyrintu?

Organizm (-:

No podle ty #idle a toho zrcadla.

Pro¢ by tam jinak
stdly?

Monstradamus
Ovsem.

Nutscracker

Tak ted ty, Monstradame - co tam md3 ty? J4 skoro $t-
lim zvédavosty,

Monstradamus

Pfece jsme se domluvili, ze nejdifv ty.
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Nutsf: racker id¥{v jd. J4 tam mdm néco jako televizni
D?lv)re, taliarrlri:]profesionailni aparatura - magnf:t?,fon fxa
Stm;ul-ci;ty specidlni monitor a vielijaké dalsf plr:?mi:;

? ” " P '
fifhi poslani moc nechdpu. Vse::hno,s]ikpr;l;d Iif:: e
sténé visi prastény plakit. Je na n.e-m pe A
mistnosti. Na zdi pfed nim je cosl jako ro

N it dvé - vlevo
" Xlolik Fdrovek. Sviti dveé
¢ i zairoubovano nékolik Zdr
do které je zasrou

v 1 i ie zvonek, ko-
tervend a vpravo modrd. Pod Zdrovkami je zv 1” pes
derv ; By
1 %3 tvitrce prikreslil zvukové viny - Zrelﬂ;e e
em néjz _ Je et wedloullides
‘ " lektrodu, od kte ’
m4 v hlavé vrostlou e : i plizerdbi
drétp. Al bise 204 re i leult(loi%ka’ Z hadicky
. . v i ova hadicka.
vede do bariky stojici na zem gumk 1 pes avednutot,
kape zaludeén{ $tdva. Pravou tlap “” b it
jazyk vyplazeny, usi nastra¥ené a v ocich s€ i o
r veim je text: »
£ od tim vsim j€ de.
mezn4 oddanost. A p alicnds
Kdyz jsem to uvidél, tak jsem Zm.hnuual;“eprvc pak jsem
rdtoti mohli dovédét? pomyslel jsem fl' + sdm vykladal.
¥, Ye jsem vdm O Pavlovove ps esany
si vzpomnel, : BETA kazet se j
Pod plakdtem stoji skifrika Plni de. to je takovy slavny
; Plentituae,
f Hornists of
potadu The
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Same - promluya osoby, {
Théseem, Kandidit je nejgagr

Monstradamus

Mid to néjaké varianty?

Nutscracker
Spousty.

Monstradamuys
Mohl bys uyést néjaky priklad?

Nutscracker

Tak tf ;
ffeba co fikal ten posledn. Byl to vysoky Sedovlasy

- 216 —
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muz. Profesor historie velmi uslechtilého zevnéjsku
4 v bezvadném obleku. Taky emblém byl krdsny - by¢i
jebka v rybdfském podbéraku na mifzovaném pozadi.
Rekl, Ze labyrint je symbol mozku. Odhaleny mozek a la-
byrint jsou si podobné na prvni pohled. l\v/IInc')taurus je Zi-
vodisnd ¢dst mozku a Théseus ta lidskd. Zivocisnd ¢dst je
ptirozené siln&jsi, ale lidsk4 nakonec vidy vitézi, a v tom
také spocivd smysl evoluce a d&jin. V samém stfedu laby-
rintu stoji kifz, ktery symbolizuje protindni zivoci§ného
a lidského principu. A prdvé tam leZi inicia¢ni priichod,
kde Théseus potk4 svého nepfitele a vitezi nad nim. Zvi-
t&zit nad Minétaurem migeme jediné v sobé, fekl ten
muz. Musfme v sob& tu zrtidu nelitostné zahubit, a teprve
pak budeme mit plné moralni prdvo prejmenovat Helmu

Hriizy na Helmu Civilizace a Pokroku.

Monstradamus
V ¢em spodivd jeho program?

Nutscracker
V labyrintu je tfeba zabodovat vidy dvakrdt dopravaajednou
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do] {
o cfva, dvakr4t doprayj 4 jednoy dole
do tpln¢ho konce, e ;

Monstradamys

Nepopsal bys jeste nckoho?

Nutscracker

Tteba toho pfedposledniho. Je to Francouz. Ten je ur.
Cité ze viech nejinteligentnéjsf a taky vypadal opravdu
malebné - v odfeném ¢inském kabitci, s dymbkou a hi-
vou vlasi. Jeho znak tvofila ervenobild Sachovnice, na
jejichz bilych polickdch byli motyli a na &ervenych litery
z riznych abeced. Nejdtiv se nékolik minut jen dival do
kamery, pak si prohr4bl vlasy a prohldsil, Ze za¢ne truis-
mem. Nejvétsi zdsluhou modernf francouzské ﬁlozoﬁe:

fekl publiku, je to, Ze se jf poprvé podatilo nckonﬂi?tn(?
propojit liberdlnf hodnoty a revoluéni romantiku v r-amCl

jednoho sexudlné vzru$eného védomi, Pak zase inmutu

mlcky civél z obrazovky, nade? zved ukazovdk a Septem
vysvétlil, Ze uz toto prohldsen{ je bez ohledu‘ nzt svorli
krystalickou priizraénost samo labyrintem, protoze te

—218 ~
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vznikd béhem kazdé rozmluvy se sebou samym ¢is kym
koli jinym, a kaZdy z nds s tedy Iia’dobu -mzmvluvy,St:;a
bud Minétaurem nebo jeho obéti. Avle i kdy:l. s nmv] e
nic udélat nemiiZeme, hldsal ddl, mﬁzeme' IlCCf) Udf a:t
s né&m jinym. Mitizeme kuptikladu nastolit pojem $irsi

ne? je pojem labyrint - totiZ diskurz.

Monstradamus . ; ’ :
Proboha. Kdyz sly$im slovo ,diskurz’, sahdm po svém

simuldtoru.

racker ' i
Nutsc i ie misto, kde se rodi slo
Disloscss pokaepiaLy e ) Théseové a Ariadny.

. B B vi eseove i
‘ inty a Minotauri, i
e il odf jen tak nékde,
Dokonce samotny diskurz se ner ot
: fvd >
: oviem spoc
{vé kurzu. Paradox , v
ale prdvé v dis s v 4o on sdm se v pH
7e i kdyZ se v ném rodi celd ptiroda, (o et
y ocelan )
rodé nevyskytuje a vytvoren By SteprYe d i kdyz se vse
. ze i
Dals{ tragickd disonance tkvi v to"; statnich ¢i sou-
rod{ v diskurzu, samotny diskurz se bez Y msne VI
v/ ° u[l’ a VY
; { do ti{ dnii zhro
kromych dotaci do
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Monstradamuys

To s tim dj
iskurzem chg
pu, ale Co f'l’kal
0 labyrinny

Nutscracker

O labyri ¥i ;
k. hyrlntu hovofil velmi rychle, tak si to nepam e
echno. X oy vy At
0. Stru¢né fedeno labyrint vznik4 tehdy, kdy ;c

t[veba 0OZ 1
I hOanUt mezi néko]ika varia_ntami a sklédé se
)

z vyétu nai Iny |
iy ch moznych preferenc{ limitovanych podsta-
e ]a%y a, strukturou okamziku a zvl4¥tnostmi sponzbra |
al uz js S .
JS€m tomu moc nerozumél a pamatuju si jen, 76

najedn $ 1 '
Jjednou zacal zpivat Internacion4ly - nejdfiv nahlas

a hrozivé 3 '
rozive, ale béhem minuty ptedel na Happy birthday
to you.

Monstradamus

- 220 —
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Nutscracker
7e Mindtaurus jsi ty.

Monstradamus

J42

Nutscracker

Ted p¥imo citim, jak jsi se zachvél. On samozfejmé ne-
mél na mysli konkrémé tebe. Prosté pohlédl do odf divd-
kovi, kterého si pred sebou predstavil, zamdval rukama
jako orel k¥{dly a zajecel: ,Minotaure! Minotaure, C’set
toi!! Tu es Minotaure!!!“ A pak se uklidnil. Musi$ prosté
pochopit, pokracoval, #e Mindtaurus je projekce tvého

rozumu - tedy ty sdm.

Monstradamus
A tkal, co se s tim md délat?

Nutscracker
Ptijde na to. Dokud jsou sponzofi,

v diskurzu.

je tfeba pokracovat
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MonstradamUS

[

Nutscracker

Pfesné pod]e diskurzuy,

Monstradamus
To je zajimavé,

Nutscracker

Midm-i by I
yt uprimny, tak js i i
- y Jjsem viibec nepochopil, co to

i kdyZ ten vl i
a v e ’
- satec o ni¢em jiném nemlu-

Monstradamus

To ie néca ; )
o de néco jako lepidlo, kterym si helmu hriizy upevnfi
nadobro. A pak u? ji nikdy nedok4ze$ sundat.

Nutscracker
Nedés mé.

—-222 -
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Monstradamus
To ty désf$ mé, uz hodinu. A co kandiddtky, byly tam

raky kandiddtky?

Nutscracker

Ano. Tteba jedna takovd sympatickd jaltivka, co vypa-
dala jako psychiatricka. Tomu také odpovidalo jeji logo -
byk se fet€zem, sedici na sesli¢ce. Viechno, co tikala, uz
si nepamatuju, ale tstfedni myslenka byla tato: Zvitezit
nad Minétaurem lze jediné tak, Ze se piestaneme po-
vasovat za ob&t. A on prosté zmizi. KaZdy mdme svého
Minétaura, fikala ta ddma, jediné Ze ve skuteénosti ne-
prondsleduje on nds, nybrz my jeho. A labyrint, v némz
ho hleddme, jsou dopaminové fetézce rozko$e vznikajict
v naem mozku, a také ty méme kazdy své vlastni, neo-
pakovatelné jako otisky prstd. No a pokud jde o to, jak
se v labyrintu sprdvné orientovat, je to velice jednodu-
ché. Dejme tomu, Ze stojime na Kkiiyovatce, Z niZ se r0z:
bih4 deset stejnych chodeb. Pt volbé té, jiz pajdete ddl,
se nesmite fdit strachem a povérami, ale tim, kam vds

vede zdravy rozum.
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Monstradamus
No a co, vybral sjs?

Nutscracker
MYS]f§ chodby?

Monstradamus
NC, kandidéta,

Nutscracker

Zatt:m mi nenf dplng& jasné, kam toho kandid4ta budﬁ
vybirat. Do jakého orgdnu a na jak dlouho. A jak mé

Z to : ..
ho labyrintu povede, kdyz moje mistnost nem4 ani
okna, anj dvere,

Monstradamus

No z té televizn{ obrazovky t& povede. Jak taky jinak. Ale-
spon to bys m¢] pochopit. Pamatujes si jesté néco?

Nutscracker

Viechno jsem si to prohlizel v rezimu zrychleného pre-
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hrdvani a vidycky poslouchal né&jakych pét minut, abych
pochopil, o¢ jde. Dokud brebentf, tak m43 pocit, Ze je
to nové a zajimavé. Jenze jakmile tu kazetu piejedes,
véechno zase zapomenes$. Néjaky Ameri¢an tvrdil, Ze la-
byrint je internet. Ze pravé v ném dli jistd entita, kterd
pronikd do naseho védomi. A to je ten Mindtaurus,
ktery ve skuteénosti neni ¢lovékobyk, ale ¢lovékopa-

~ vouk. Kdyz je tu jednou world wide web, Fekl, musf tu
- byt i soul sucking spider. A vysvétlil taky pro¢ md Miné-

taurus dvé jména. Minétaurus je pry politicky korektni
varianta jména Asterisk. Proto pokaZdé, kdyz chceme
vyslovit Asterisk, mdme fici Minétaurus. A naopak -
Asterisk je politicky korektni varianta jména Minotau-
rus, takze pokazdé, kdyz chceme Fict Minétaurus, mu-
sime Fict Asterisk. Proto miieme v zdsadé uZivat obou
jmen, ovéem ne ve chvili, kdy se ndm zachce, zvlle naf)-
pak. Byl tam taky jeden zajimavy Némec, kt’er)? r1’l<a¥, te
Minétaurus je duch doby - zeitgeist - keery se pl‘O]'EVll
ve formé nemoci §ilenych krav. Proto je také symbohc;'k)i
ptedstavovdn v podobé clovéka s byei hla\.rou. \% l..lmfl'll
tomuto fenoménu odpovidd postmodernismus, jenz j¢

L



z Y 4
cely v erném, ktery tikal, e
val Mondotaurem, je bytost, j
) ¢l
vych dolarti. Pry j ¢ véFi i
iy : 0. Pry je hloupé verit, Ze vechno je §¢ :
SKrze penize - pro¢ skrze, a ne o

dotaurus je necisty duch, kt

Vv v
€)iz télo sestdvg ze své

Jsou ve skuteénosti... To u¥ jsem zapomnél

Monstradamus

Nevadi, to si dokdsu predstavit.

Nutscracker

Pak jevi 3 ’
; lse ta;m objevil taky knéz s vlidnyma o&ima, ktery vy-
svet Ze tvi) i j »
oval, ze tviirce labyrintu je nd$ spasitel, ktery nds

velice miluj i ¢
e miluje. Asi tak, fekl ten knéz, jako my milujeme
malé déti,
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ery vlddne celému svery
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a nut{ Vyji :

vdechny lidi bez vyjimky bloudit v pachnoucim

l 1 v 7 :
abyrintu vlastntho za¥fvaciho traktu. A jeho dvarohy
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Monstradamus
A co navrhovali?

Nutscracker
Viéechno vidy skondilou toho, kolikr4t se md zabocit do-

prava, kolikrdt doleva a v jaké posloupnosti. Na to mél

ka¥dy z nich jiny ndvod.

Monstradamus

Av tom to mo¥nd celé bude. Nehledat, kde je vychod,
ale pochopit, Ze Zivot je ktiyovatka, na které zrovna
stojime. V takovém ptipadé labyrint zmizi. Cely totiZ

existuje jen v nasich predstavich, kdesto ve skutecnosti
ch4 volba - kam se¢ vydat

nds vidy cekd jen jednodu

dal.

Nutscracker
Jisté. A Mindtaurus ndm nic ne
my uZ tu nebudem, a2 nds konec

z nich fkal taky.

udld, protoze dnesni
né dohoni. To nékdo
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Organizm (-;
A co m43 73 dvefma ty, M

Onstradames? {3

4 4 L b S ’
moh fict, protoze Jsi posledn;. "

Monstradamus
Asi té zklamuy, Organisme,

Nutscracker
Uvidime. Tak co tam m4§?

Monstradamus
Slepou chodbu.

Nutscracker
Jak to mysli§?

Monstradamus |
Prosté nékolik metrti chodby, kter4 konéf hladkou beto-
novou zdf. A na té je vyvedeno dost ponuré graffiti. Nebo
mdm jen pocit, Ze je ponuré. Nékdo tam fluorescencni
fialovou barvou vytvotil otisk gigantického razitka z né-
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iakého oficidlntho lejstra samotnych pekel. Ve stfedu je
]v : é K4 sedmicka, kolem niZ se spirdlovité rozbthd dlou-
E;Itl:insk); ndpis, jaké po sobé nechévailj riizné party
2 ulice. Vielijaké Klikyhdky, muff nohy, Sipky 2 o

nich? nevyrozumite ani slovo. Ale obrazotvornost to
Z

jitfi.

Nutscracker
Takse slepd chodba?

Monstradamus
No ano.

Nutscracker
A to je viechno?

Monstradamus =
Ne tak docela. U zdi piimo p :
U stolu $tokrle. Na stole le3f list papiry,

s jednim ndbojem.

od razitkem stojf stil.
ruka a pistole
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Nutscracker
A co labyring

Monstradamyg

Rekl bych, 3e ten zacind az 44

Organizm (-

TO . v . 2 .
Je teda pffmo zdvidénthodng elegance

Monstradamus
Nezdvid, 13 ‘
o . :Ty Tas taky slepou ulicku, ale delf 2 s prekliz-
: ]V}’fn-l Prepdzkami. Louskddek m4 zase misto preklizky
: gy, A
cx:xzn Vsichni jsme ve slepé uli¢ce, jediné Ze se na to
neprijde hned, ale a¥ po néjaké dobé.

Nutscracker

Moznd 3 ivé je - jestli
X 4 2¢vtom to prdvé je - jestli se na to ptijde hned,
n v v Vs . v Ve 4
€D0 az po case. Nemyslis si, Ze ta ,néjakd doba® pied
tim, nez pochopime, je vlastn& fivot?

ey

——

e oo Sy

e

S T

Rt g A St e
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Monstradamus
Moz#n4. JenZe mé uz nebavi véechny ty labyrinty, ve kte-

rych se ned4 ani zabloudit, ani uniknout na svobodu. Ja-
ko? i véichni ti Mindtaufi se xxx rohy, co slibuji, Ze mé uz
co nevidét dovedou ke hvézddm. Dost by mé zajimalo,
co misto toho uvidi Théseus. Dal bych hodné, abych se

tohle dovédél.

Nutscracker
A k ¢emu potiebuje$ védét, co uvidi on?

Monstradamus
Mo¥nost dostat se ven, Louskdc¢ku, je ddna tim, zda vy-

chod vidi$ nebo ne.

Nutscracker

Uz jsem prece fikal, Z
Helmak je schopen vidét cokoli.
helmy. JenZe co je mu to platné...

¢ v Helmdkové pfipadé je to jinak.
Tteba schéma vlastni
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MonstradamUS

Ato mg s
ME praye zajimg4 _

hriizy 1.4x = Jestli pa.s
Y. Jdrky The I mg h
4 | I P vu 3
p] See, ‘Ia vlm v v ’ nebo Jen
S

N“tSCracke,-
Uprfmné l!ereno )
t¥, Monstradame

Organizm (-
A jd si zase byl jistej,

Mmotaurus_ amus je ve skuteenogy;

Monstradamuys

Uz jsem to ¢ $

= ; - o rﬂ<al-. Viechno z4visi na tom, v které ¢dsti se-
cniho labyrintu pukla bublina nadgje,

Sartrik

A nenapadlo vds, Ze Théseus bych moh bejt j4?

Nutscracker

Ahoj, Sdrttiku. Pfizndm se ti, Ze ani jednou.
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Orgal’lilm (':
Ani debY mé zabil.

Sartrik
Ty se moc neposklebuj, hajzle.

Organismus )-:
J4 du. Bavte se s nim sami.

Sartrik
Monstradamus pravé fek, Ze véechno se urcuje podle

toho, co vidfme. Tomu bych rozumél tak, Ze kdyz né-
kdo postihne to nejdilezitéjs, tak je Théseus. Rikdm to

dobte, Monstradame?

Monstradamus
Moi#nd. Ale co to je - to nejdaleZitéjsi?

Sartrik
Hned vdm to vysvétlim. Vsim sis, %
nariz a dohromady, ale vidycky jen popofadé:

%e nikdy neexistujeme
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Monstradamus

Zajimavy postieh. To mluvis o tEXEU na monitorey,
rech?
Sartrik

Pochopil, zeptsr,

se té jinak. Helma hrtizy je Stroj. JenZe co ho pohdni;

Co m4 misto benzinu?

Nutscracker

Je vyfizeny, Monstre. To je delirium. Potfeboval by ka-
packu. k

Monstradamus

Pockej, Louskddku. A co m4 tedy mfisto benzinu on?

Nutscracker
Ze by vodec¢ku?

Sartrik

Pro¢ vodecku? Ty si mysls, e jsem voZraly xxx a nicemu
nerozumim? Misto benzfnu mdm Thésea,
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Monstradamus v
Vysvétli ndm to Jaskave.

Sartrik :
yzpomindte si, jak se Ariadna

Jd¢la ten klobouk se zdvojem, a pak- poc}vlopi]a, ibev fol]e
taky helma hriizy? Benzin, na kterej t(‘) vseshno’ euil 0,
byla vona sama, je to jasny? Véechno je udélany z Vto dcz,
co nékdo vidf. Protoze z néceho jinyho se to p.roste ude-
lat nedd. KdyZ nebude nic vidét, nebude tu ani klo.bouk,
ani zdvoj, ani konvalinky. Nic. Je to jasny? Théseus je t-en’,
kdo se divd do zrcadla a Mindtaurus je zase to, O vidi,

protoze md helmu hrizy.

podivala do zrcadla a uvi-

Monstradamus ;
. v -
Ty chees Fct, e MinStaurus je prosté iluzes

Sartrik e dhr
Y g 7 tu -
Poslouchej, co tikdm, a dovis se, co chgi rict. Viai

y { fva do zr-
zovou tlamu s rohama, proto¥e se skrz ty ditky di
y i Mindtaura, XxX.
cadla na sebe. Bez Thésea by nebylo ani Minotaura,
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N utscracker

Rozumfs tomu, Monstre?

Monstradamus

Pfirozeng. Kdyz si nasadiy
do zrcadla, uvj
uvidf nikdy.

Sartrik

Presr?é.takhle to je. Helma hriizy je norm4lng vodraz,
lfte.rej vidi Théseus - a nic jinyho. Kdyz se ale rozhodne,
ze Je tam vopravdu Minétaurus, zadne mu sprosté na-
ddvat a hddat se s nim vo smysl Zivota, tak se Miné-
taurus vobjevi, to si teda piste. A pak u# se helma

hriizy sundat nedd. Rozumite tomu, vy sviné? J4 vim
viechno.

Nutscracker

Tomu uZ po pokoji nejspi¥ béhaji bili minotautici. To je
panecku labyrint. A ani nemus{ nikam chodit.
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Monstradamus
Proé jsme sviné?

Sartrik

3 v 7 ¥ jsem
ProtoZe jste normalni souddstky helmy hriizy. Natoj

y dd ' Xkn4 x0xx, kdyz ¢lovek po-
prisel uz d4vno. Vona je to pek.n' 3 1yz s
chopi, Ze véichni, tipIné& vSichni, jak prételé, tak nep
’ Fd
o { vas. Vtom
telé, jsou jen souldstky! Ale ted nemluvim vo
smyslu, Ze pro mé nejste anl p
soutdstky jste betonove. Tieba ty, Monstradame, a ty:
Lousk4&ku - vy jste rohy. A budete tréet tak dlouhoi az
se nakonec nééeho dotréite. Kdezto Ariadna je labyrmti
ale jinak docela dobrd holka. Ugly je minulost, ze ktery

t4telé; ani neptdtelé. Ale

' se mi déld $patné. A Organismus zase budoucnost, ze

rd L S 4
v b4 rd b4 Y te
ktery se mi dél4 e$té pétkrdt Spatncjc. Kdopak na;n ef :
j a
ziistal? Romeo s Izoldou? No tak to je rovnou vojit

xxx, kterd se v cely tyhle xxx smazl.

Nutscracker
A Théseus jsi ty?
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Sartrik

Jasné. Proto s vm, taky nikdy nemluygy,

Nutscracker
Jak to dokazess

Sartrik

Prece tim, Ze vy viichn; jste jen takovy stiny,
jsem tu jedinej Zivej. Vy jste prosté kandly
myho mozkuy., Vsechny ty vage Rolls-Roycy,
a Berlusconiové,

kdeto i
Vv zdvitech

Lolity, Ferrari
cely to vage neddvno vyholeny a na-

le$tény osobni kouzlo, ta vae zahrada zdzrakd, v ktery
vds nékdo denné xxx pod penéZnim stromem - a tohle
viechno jste udélali i z my hlavy! A ptitom j4 jsem pro vs
nikdo, a vy pro m vSechno. Co tomu Fikdte? V my vlastn{
hlave!! Ale j4 v4s vyhodim, jednoho krdsnyho dne vés
vSechny vyhodim! J4 vém egte zahraju fantazii kurva-dur
pro dudy a prijezd!

Nutscracker

Doufdm, Ze mi nefeknes, Ze rozumi i tomuhle, Monstre.
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Monstradamus
fiekl bych, Ze ano;

jsem.

i kdyz stoprocentné si tim jisty ne-

Nutscracker V
Tak mi tu latinu pteloZ.

onstradamus el e
;Vl m takovd hodné& hlubok4 myslenka. On
evto

v o ’ v/ .
ZE c m .

je prosté jeho funkce.

Nutscracker
Komu to dokazuje?

Monstradamus e
Sobé. Rozumu urdité ne. Protoz

Sartiik racil vyjadrit, u xxx.

e to, jak se

—239~



VIKTOR PELEy g

Nutscracker
A kde to dokazuje?

Monstradamus

Jakto - kde? Prece v rozumu. Kde jinde.

Nutscracker

Do takovychto vyéin se &lovek bez flagky nevyskrabe, Pti.
nejmensim jd rozhodné ne.

Sartrik

Hele, Monstradame, ale ty jsi teda borec! Tys to teda
fek ohromné. Az jsem tomu sdm porozumél. To sou teda
véci, co? Protoze kdy? se teda tahle my$lenka dotshne

do konce, tak by bylo tieba vSechny ty anglicky astrofy-
ziky a celou tu xxx akademii véd stréit za katr!

Monstradamus

Pro¢ hned za katr? Jen at se sna#{ dl.

2405
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Sartrik _
No teda! Tysite

4
vo tom z4dnd.

da fakt tzek! Ty jsi Théseus, urdité ty,

Nutscracker

Ale ty jSi taky re
e .z ?

nec tteba 1 VyChOd'

4lny Théseus, S4rtifku. Nenasels nako-

Sartrik : o
Diévno. Jenze ted se pred nim plazej zmie,
Ale a¥ se vodplazej, tak vod vés utecu.

plno zmijf.

—241-



=(()

Monstradamus

Ariadno! Dobré rdno?

Ariadna

Dobré rano.

Monstradamus
Vidélas skfeta?

Ariadna
Vidéla.

Monstradamus
Tak vyprdvéj.
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Ariadna

Byla jsem v bu
D ralivila, vzpominde si? Vypadi chmurné, jako by

v ni kdysi ddvno hotelo a pak se ji nékolikrdt pokouseli
dat do potddku, ale marné. Uvnitf to vypadd stejné, Jako
zamaskované spdlenisté. Ani nevim, kde se ve mné ten

dové na ndmeésti pted fontdnou. Uz jsem

pocit bere. Viechno je tam nové, drahé a luxusni - asi
jako v téch sklenénych paldcich, co se dneska pronaji-
majf firmém. Vzduch je véude chladny a sty a koufem
to tam rozhodné nepdchne. Kdovipro¢ se ale ¢loveku
poidd zd4, Ze by stacilo sejmout ze zdi dubové osténi -

a uvidf do&erna ocazené cihly.

Monstradamus
Jak jsi pochopila, Ze je to ta samd budova?

Ariadna

Pfistoupila jsem k oknu a vyhlédla ven. Dole byla fon-
jsem poprvé vidéla Asteriska. A u té
i ve velkych kvétind&ich.
kondéila obrovitym

t4na s hady, u které
fontdny za¢inala ulice s palmam
Ulice se tdhla a% na samy kraj mésta a
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| numfdlnfm, obloukem
0 rd
Oukem stdla nqg zemi b
ucho m¢ja opfeng §

Nutscracker

Ariadna

Proste" i
Js€m se tim : f
Im smérem 1
[ podwala.

Nutscracker

A pred
precetlas ta slova na takovou vzddlenost?

Ariadna

Copak i
Vi .y Ve ,
y e}; ) € snu existuji n¢jaké vzd4lenosti? Neexistuji - tam
Y v 7
S J - l;),l co se Clovéku zd4. No a mné se zddlo, %e na éele
oc ipi 1
y byl tenhle ndpis. O vzddlenostech se mi nezddlo nic.

Monstradamus
Rozumim. A cos vidéla jesté?
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Ariadna
Cim dél od hlavni ulice, tim byly domy mens{. Mésto

ohraniéovala kruhové sténa, za kterou zaéinala bézova
poust. Jesté ddl bylo vidét Yedomodré hory, ale moznd
to taky byly podvecerni mraky. Vic uz jsem si toho pro-
o se na chodbé zrovna ob-
jevil jeden ze skfetir. Nékam spéchal a vypadal dost vi-
le¢nicky - hdbit mél pretazeny femenem, na némz se
houpala krétk4 $avlicka. Ani se nezastavil a jen mi gestem
pokynul, abych ho nasledovala. Zacali jsme stoupat po
schodech. Na cosi jsem se ho zeptala, ale on mi porucil,
abych ml&ela. Rekl, Ze jeho pdnovi hrozf nebezpei - né-
kdo ho chce zabit. Proto se ted véechny otdzky a odpo-
védi pifsné sledujf a saznamendvaji. Zeptala jsem s¢ ho,
kdo chee zabit jeho pdna, ale on jen zamumlal, Ze odpo-
véd na tuhle otdzku je taky tieba zadokumentovat. prigli
jsme do velké mistnosti, v nfs se podél zdi t4hly dnavné
stejné regdly se $anony - vypadalo to na néjaky archiv.
Uprostted stdl kulaty stitl, jakoby dvojity - piil metru nad
stolovou deskou byla dalsi; menii a otoénd. DFivse takové
d¥laly v bufetech, aby s¢ kazdy ke kaZzdému jidlu dostal
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P—— %

napl;a(;:lzkg a polozila ji na horn{ desky stolu. Tak
» % .do chce zabit Minétaura?* To pe o

f a;ly (:{y\zlhnin ;en’ce a lehcci. Skfet mezitim zepsvr;cl? i:lt:::i

el k[:u }[1)11; ljf ::aky néco naf).sal. Polozili jsme listy nq

o nfm, = t len po?tocd 0 sto osmdesdt stuprii,
i ’0c1tla moje otdzka a pfede mnou jeho

odpoved. Byla krdtkd. ,V3ak vi§ sama.“ Zato to bylo na-

psdno na [ T
: erbovnim papite. On prosté mou otdzku zndt
nepotieboval, védél ji pfedem.

Nutscracker

Erbovn{ papir? A co to bylo za erb?

Ariadna

H\lr.ezdlck? zardmovand do vavfinovych ratolestf. Vypadala
:: ICZ solidné a na ohmat byla vypoukld. Byla to razba.
pod erbem byl ndpis ,,Per aspera ad asterisk®. A ten pa-
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akem. Kromé toho bylov pravém hornim

pir byl s vodozn el
rohu listu tHmistné &slo. Ty papiry byly &islované. Jen jsem

se chtéla zeptat, Monstradame, co snamend ten ndpis?

Monstradamus
Fxistuje vyraz ,Per aspera ad astra”“ -
d4m“. No a tahle varianta by tedy znamenala...

_DPfes titrapy ke hvéz-

Organizm (-
Z xocx do xxx.

Monstradamus
Mon4 v poetickém prekladu. Co bylo ddl, Ariadno?

Ariadna
D4l jsem vidycky napsala otdzkuaono
by bylo nejlepéf, kdybych vdm to rovno

véechno prepsala.

dpovéd. MoZnd
u z téch papiril

Monstradamus
Jak ,ptepsala® Copak ty mds ty papiry?

247 -



VIKTOR PELEy[p

Ariadna
Ano.

Monstradamus
Jak se k tobé dostaly?

Ariadna

Nevim. Kdy? jsem se probudila, tak lezely
Moznd je pfinesli ti, co sem chodf uklizet

.

Monstradamus

A to sis ni¢eho nevéimla?

Nutscracker

Monstre, ty se podobds doveku, keery se proménil v byka
a ted se divi, Ze m4 na ocase zvonedek.

Monstradamus
To m4 byt né&jak4 nardzka - to s tim bykem?
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jadna FEE ! % ;
i\/l‘ o, j4 odpovim na vase otdzky a ptijdu se najist, ano:
ite €O,

A vy si to zatim proberete.

Monstradamus
Samoziejme, Ariadno.

Ariadna . ,
O prvni otdzce u? jsme mluvili, takze pijdeme ddl.
Otdzka: »
_Jak se z ni¢eho miiZe vytvifet véechno ostatni:
Odpovéd:
v/ F [43

,Viz odpovéd na dalsi otazku.
Dalsi otdzka: o

i 17 aze
Jak je mozné, Ze se helma hriizy miiZe nac
< z ’ PR IRL1]
jedné své vlastni ¢dsti?

Odpovéd:
$tépi jediné, coj ousty toho, co
,Helma hriizy $tépi jediné, co je, na Sp y i
zy ani zdaleka neni onim

neni. Protoze véak helma hrii
jedinym, co je, sama taky patti kes

’ o Vv bo
A to, co nenf, miiZze samo S¢ S€

uvnitr

pouste toho, co neni.
u navazovat jakékoli
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myslitelné i nemyslitelng vztahy,

. protoze
nikde neexistujf -

vyima helmy hrizy,
nosti taky neexistuje.“

Otdzka:

»Znamend to, ¥e v helmé existy
dalsi a takhle aZ donekonena
Odpovéd:

nJedinec A mize byt souddsti helmy hriizy, jis si nasadil
jedinec B, oviem jedinec B miige byt zdroveri souddstf
helmy hriizy, ji# si nasadil jedinec A. V ¢emz spoéivd ko-
ne¢nd a definitivni nekone¢nost na obé& strany - a ti dva
¢asto byvajf docela dobi#f lidé.“

Otdzka:

.Reknéte ném néco o tylnim copu.“

Odpoveéd:

»Cim del3{ a tlustéjsi, tim divéing milejét.“

YE0 Vatahy g
krer4 ve skuteg.

na obé¢ strany?“

Nutscracker
To zni viechno velice logicky.
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Ariadna v I'd b )“

Jak funguje separacni labyrint?

:[‘ bylo zajimavé. Skfet stadil svou odpovéd napsat do-

0 Vepee :

konce rychleji neZ jd otdzku, uz ji hodil na horn{ desku
adal ji otdcet. V poloviné ale oto¢nou &dst stolu zasta-

a Z . r'd g Ve s Y. Y V;

vil a starostlivé se zeptal: ,Libf se ti u nds na navsteve:

Ale doopravdy...“ Tak jsem mu fekla: ,Moc ne. A kd)if]-

Ela Fi i . Tak zato¢
bych to méla fict doopravdy, tak viibec ne Talkezaron
] {1 2 i4 dostala lejstro s odpovéd: ,,Pfesne
horni deskou ddl a jd dostala l¢j

takhle fungyje...

Organizm (=
Jasné. A ptala ses, pro o
Na to jsem se ptal jd, vzpominas sk

& se helmé hriizy tikd helma hriizy?

Ariadna

jsem stihla
Vzpomindm.

To byla posledni ot4zka, kterou

polozit.

Organizm (-
No a co?
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Ariadna

Skiet mé pozddal, abych ho omluyila. Rek],
dosly papiry. Slibil mi ale,
tohle.

€ MU zroyp,
i v b Y v
€ Uz brzy urcité odpoyi ; na

Nutscracker
A co bylo d41?

Ariadna

Dolétl k ndm nizky ohavny zvuk jakéhosi rohu nebo snad
trouby. Ale moZn4 to bylo taky budent. Sk¥eta to tak pte-
kvapilo, Ze pustil sviij kalam4t na zem, ten se rozbil a po
podlaze se rozlila velkd modr4 louze. Rekl, %e jeho pan
si ho vold na pomoc, a utekl. Jest& stadil kfiknout, e uz
brzy moind potece krev, ale Ze ta krev bude pomsténa.

Nutscracker
Krev?

Ariadna
Ano.
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Romeo-y-Cohiba
Tak uZ jste si popovi
slovu taky vostatni?

Nutscracker
Ale nikdo ti pfece nebrdnt, Romeo.

Romeo-y-Cohiba
Jsi tady, Izoldo?

IsoldA ;
Ano. Jak ses véera dostal domt, ty dobytkus

Romeo-y-Cohiba
Pro¢ dobytku?

IsoldA

4 v t?
A jak ti asi mdm po tom vsem fka

Romeo-y-Cohiba

Po &em viem?
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IsoldA

Prece po tom, jak ses vcera choval!

Romeo-y-Cohiba
J42 Jd2! A jak jsem se teda podle tebe choval?

IsoldA
Hlavné nedglej blbyho.

Romeo-y-Cohiba

A mdme si zrovna tohle vyklddat pted ostatnima?

IsoldA

TakZe jich se stydfs, a mé ne? A jesté se nakonec bude$
ptat, jak ses choval? No dobte, odpovim ti. Jako tupé
zvire - takhle ses choval, Jako mimofddné neomalené
a zvrhlé zvite, kreré s je jisto svou beztrestnost.

Romeo-y-Cohiba
Notoje ohromny. To teda koukdm! Tak to j4 ti tedy taky
ledacos feknu. Po tom tvém vcerej$im oplzlém vyvadéni

o

HELMA HRUZY

si ptipaddm jako poplivany. Mdm pocit, jako by mi né-
kdo do dude stifknul n&jaky hnus, po némz mdm v hlavé

. V7
kalno a nechce se mi zit.

IsoldA

Pokud jde o vstfikovdn{ hnusu, po kterém se nechce Zit -
tak to jsi teda udefil hfebiek na hlavicku. V Zivoté bych
se neodhodlala néco takového napsat. I kdyz je to presné
to, co citim. Mé& by byvalo ani nenapadlo, Ze skrz tak

tizky otvor...

Romeo-y-Cohiba
A dost! Nechci, aby to poslednt, co ode mé usly
teda uvidi§, byly odporné naddvky. Proto laskavé pfe-
stati. Véimla sis, jak dlouho jsem véera nesel? A vi§ proc?
Nejdfiv jsem nemohl najit cestu, protoze nékdo prehdzel
znacky, co jsem si predtim udélal na kfiZovatkdch. Za
bloudil jsem a dostal se do mist, kde jsem nikdy pffedn’m
nebyl. Byla to slepd vétev labyrintu, na jehoz konci stdla
staromédni dervend telefonni budka s britskym znakem.

Jako byvaly dfivv Londyné. Zasel jsem dovnitt. Byla tam

V&4

$is,
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tabulka s adresou: Hampton Court Mage
East. A pod touhle adresou bylo tuzkoy
fonni &islo a jméno Isolda. Tak jsem vol
obsazeno a mé nakonec napadlo, Ze vo
bude nikdy. A pfesto jsem pokazdé, kd

» Blind Alley 4,
PEipsdno tele.
al a vola], Bylo
Iné to &slo pe.

YZ jsem &islo vy.
tdcel, na nékolik vteFin uvétil, e co nevidét usly$im tij
hlas. Losoldo. Legalito. A ta nadéje, to slepé trnutf duse,
asi jako na odrazové hrané lyzatského mustku pred sko-
kem do mlhy, vie to, co jsem stacil procitit, zatimco se
¢iselnik vracel do vychozi polohy a j4 s tichym cvréenim
vytdcel posledn &slici tvého fale$ného telefonu, proci-
tit onu prevrdcenou nekoneénost - tak to bylo §tésti. Os-
micka, dvé kfehké hubinky, jedna na druhé, a nejasnd li-

nie ket za uprd$enym sklem...

IsoldA
To je tak dojemné, Ze se snad rozpldcu. Jedin& potdd
nechdpu, jak jsi po proZitcich tak vzne$enych mohl udé-

lat to... tu... ani nevim, jak to pojmenovat. Z toho by se
snad i pedofil pozvracel.
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.Cohiba
Romeo‘y Co 3 b4 ford v v v
A co jd vlastné tak wvldstniho délal? To ty jsi tak ptiSerne
Vyvédéla Jediné, co si mitsu vydist, je, Ze jsem ti nekladl
dpor Prestore takové pidni se ve mné zrodilo hned,
o) .

je$té predtim, nes to zatalo doopravdy bolet.

IsoldA ‘
Jak miize$ takhle nestoudné that? Adkoli - co zrovna od

tebe by dovék mohl odekavat...

onstradamus L
o 10t do vadi debaty - jd vim, z¢ 10
Promirite, Ze se vmesuji do va ’ irs
nesnasite. Ale tieba ddm vasim myslenkdm a i e
' : - >
novy smér. Na pldnku, ktery Izolda vidéla v par ! ,f /
. illes” sto telefonni
napsano ,pldn labyrintu ve Versailles”. Kdezt il
”» ) ﬁieme
budka. odkud volal Romeo, j¢ - pokud m e
g ¢ kém predmésti. Chdpete uz,
pisu - na jednom londynském p

kam mifim?

Nutscracker
J4 bych ty ndpisy n€

3 vermi
bral vaZné. [zolda md za d
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zhruba stejné Versailles, jako Rom b0 b,
k tomu fekla, e nds gert nabral na rohy, A rne;1 EIY by
prostou pravdu. a by na.

Monstradamus

O to se nepfu. Jenze jakdkoli dimenze mus{ mit své
vlastn{ vnitin{ zdkonitosti. A pfestoZe nds Cert nabral ng
rohy, tak kdy? jeden na nich vid{ slovo Versailles a druhy

slovo Londyn, d4 se piedpoklddat, e ty rohy budou
rizné.

IsoldA

Co je to za nesmysly?

Romeo-y-Cohiba
To uZ je snad moc.

Monstradamus

No dobte, Romeo a Izoldo, ale proé jste si usmysleli, Ze
jste nékde tésné vedle sebe? A

— 258 —
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Romeo-y-Cohiba
protose mame viechno kolem sebe stejny.

Nutscracker
Co viechno? Kefe? Kefe jsou piece viude stejné.

Monstradamus
Zvlaété pak slovo ,kefe” na dvou réiznych monitorech.

Romeo-y-Cohiba-
Dokonce i hlinu pod nohama médme stejnou. Bézovou.

Monstradamus
A ta bé¥ovd, to znamend co?

Romeo-y-Cohiba

. Jak co?

Monstradamus -
Jinak bys to popsat nedokdzal?
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NO tak tmathnédi

IsoldA

Id v ’D i L. .
Jakd tmavohnéd4: Béiovi je Prece svétle Sedozlyt4!

Nutscracker

Aha. A jsme doma. Romeo $el na rande s Izoldou, gle
narazil na Julii. Kde¥to Izolda se téSila na Romea, a do-
stala se do drdpti Tristanovi. A kdyz si ptedstavime, 7e Ju-
lie a Tristan jsou jedna a tat4s 0soba, jedna a tatd? tvit...
Ackoli, to tvdt se v tomhle pripadé asi moc nehodi. Spi§
asi tlama. Nebo snad helma?

Romeo-y—Cohiba
Hele, ty jazykozpytde jeden xxx, drz hubu.

Nutscracker .

Vznikld metafora je vskutku désivd. O succubech a mVCU‘
bech vime uz ddvno, ale v této stradlivé dimenzi se preCT
mym vnitinim zrakem jasné rysuje jisty Julitristan, ktery

— 260 —~
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.. schopen nahradit nikoli jen jednoho, ale oba part-
je s

nery naraz.

UGLI 666

To neplati j ; sl
{ nds cirkev svatd, ze s Cizo-
¢ hiich? Inu proto, uci nas cir
ohavny hfich?

j i ‘nosti obcuje
loznfkem, jehoZ zaslepuje chti&, ve skutecnosti obcu

chechtajici se ddbel.

. b4 v I'd
en v této dimenzi. Pro¢ je cizoloZstvi tak

Organizm (- et
Hele, Romeo, a chechtal se tam nékdo?

Nutscracker e
Jak poucné Helmak dokonce ant nevh, k
a -

i

/] Y Y
1 pfﬁZOfCCh helm y alC SkUtCCﬂ adff.' ]

je ptisné anonymnt.

Organizm (-

u
Tomuhle teda moc neroz
4nf voba partnery 1@

jak to Mindtaurs deld,

gl m sebe?

iz Ze by Kl s4
ze vym
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Nutscracker
To ne. § Romeem je Iz01g
Ale to, co jsi zrovna fek]

Nad tim bych rozhodné je
za dotérnost, v4¥

ey
] jeste Za]ImaVelgf —_
Sté zauvay Hanta,
auvazoval, Omlouym
se

eni, ale co se ¢ m pavi v
O vV tom pavil ¢
- ’ Pavilonu vlastg
stalo a obrazotvornost serdia kolabuje Vie, ¢
M ’ » CO mé

zaffm napadlo, nestojf za ty emoce, jichZ jsme prdve by;
svédky. Ameri¢an od nedéle strkal prstik do pl'gejll:e Yii
Poslednf tango v Patii. Uvazuji bandlné a naprostoanfee
hledné. Mohl bys mi to upfesnit, Romeo? ;

Romeo-y-Cohiba

Upfesnit ti to mazu. Jestli jesté jednou stréis rypak do
naseho Zivota, tak si té najdu a tak té xocx, Ze tvilj mozek
bude svoje hnusny pfedstavy domejilet rozcdknutej po

zdi, je to jasny?

Nutscracker
Jen by mé zajimalo, jak mé chces najit? Nejsem Izolda
a 7ddny technicky priilez mezi ndmi neni. Tim spis, Ze

vlastné nebyl ani mezi vdmi dvéma, ale...

—262 -

a, kdezto ¢ Izoldoy Romeg
eo.
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_y-C Ohiba

Rome o
ye kdybych

Uvédom si,

hodné hledal, tak ten prilez na-
jdu.

Nutscracker * ' :
Jd jenom potad nechdpu, proc se tak vzrekds? To ti toho
Kohibdka nékdo $patné obfezal, nebo co? To jsem piece

nebyl j4, ty pitomecku, ale ten v43 Julistan.

Romeo-y-Cohiba
To stadilo, Louskacku. Jdu té zabit.

Nutscracker

Mné je to u XXX, protoze m4m helmu hriizy.

Ariadna
Tohle byste snad nemuseli.

akyho mritavyho, ale

Organizm (=
ne uprostfed osy Zla'

Julistdn - t0 vypadd
mimor4dné nicemn

iako na’.ZCV né]
v Y
‘ho statecku pres
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Ar iadna
y . { ¢ Minétauti provadeli
ohle slovo Jsem mimochodem vidx 1§ osobnich konfrontaci, které Mindtauti pr .
listdn. e myslim ¢ ] ko ebou - ${kalo se tomu Alone Together. To ast
0 Ju- ise s e :
arvr;- na mysli rohy, ne? Ale nejvic %anonti obsahovalo
méli S : it
¥ onsidamus dpovédina rakzvané vecne otdzky - asi na takove, jaké
e ) y kladli my. Viechno star€, sasloutlé a uprdSené. Vite,
. jsme ' A ’ )
jaky pach vyddva popsany papir, kdy? ten, co po nem
ladna psal, uZ zemfel?
Tam CO | v .
, €O jsem skfetovi pokldd 4] _
’ ala otdzky. V archivu. : Monstradamus
, s o
matuje$ si z toho necos
Monstradamus A pamaty]
Ale o tom jsi nic nef
S1 nic ; '
: e _ Ariadna o A
' Mim tu celou hromadku lejster Z rtznych spls: > yZ
: ks 2
s ' jsem se probudila, lezelo to hned vedle skretovy€ .P
Veéiné otdzky nejsou

védi. Ale nového v tom moc neni.

Kdyz skfet utekl, zistala jsem v archivu sama. Nejdifv 4
! o moc moudfejst nes difv - proto jsou t

jsem sedéla u stolu a &ekala, a¥ se vrdti. JenZe on nesel
a nesel. Tak jsem vstala a §la k regdliim se sanony, co

stdly podél stén. Bylo tam vechno mozné. Tteba vypo- Monstradamus i
védi porazenych Minétaurovych nepfdtel. Nebo proto- ; Tak ndm z toho néco prectt
koly vyslechti, pti nich? jedni MinStaufi vyslychali jiné
Minétaury. Pak tam byla celd jedna police, plnd proto-

| _ 265
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Ariadna

Otdzka:

»Pro¢ je jsouci?“

Odpovéd:

»Aby se ¢as m¢] kde rozdovddet, «
Otdzka: |
»K ¢emu hromadit tolik ud4los
dénf ¢asu, kdy? nakonec stej
hriizy?“

Odpovéd:

th a entit pro dov4.
ne neni jinde ne# v helmg

»Uddlosti a entity se ale také nehromadi nikde jinde nez

v helmé hriizy, tak¥e vazené ddmy a pdny Zzdddme, aby se
laskavé nevzrugovali.“

Co tu mdme ddl... Tohle je o separaénim labyrintu...
»A kdo tedy...“ Jisté, to je jasné: , Ten se tam vytvaii taky.”
Pak je tu pdr stranek z jakéhosi prehledu historickych kro-
nik. Analyza protimluvti. Jeden text hldsd, Ze stavitelem
labyrintu je MinGtaurus. Druhy tvrdi, Ze labyrint stavélo
osmndct tisfc Mindtauri, uspofddanych ve dvou pracov-
nich kolondch. Tteti pfichdzi s domnénkou, Ze ty kolony

je tteba chdpat v pfeneseném slova smyslu, protoze laby-

N V- <4

HELMA HRUZY

a so(1bory ment4lnich mimickych svalt ne-
boli hemis€r, symbolizovanych by&imi rohy. A tak ddle.
A na konci je par listd 0 tom Julistanu. Vypadajf docela
jinak ney ostatni - jsou prastaré a vybledlé. Na mnoha
, nich uz se nedd skoro nic rozlustit, tak jsou staré. Izo-
psané jsou svl4tnim krdsnym rukopisem. Jsou to pre:
klady skalnich ndpisti julistanskych jeskynt. Samotn.e
lehly zkdze spolecné s jeskynémi,
if. A prelozené jsou jen zlomky.
jindy docela jasné a auten-

népisy uz ddvno pod
zbyly tu jen kopie kop
Jednou krétké a nesouvislé,

tické. M4m to dist?

Monstradamus

Pfirozené.

e . %iofce starostie..
{t miz . naprosto si necinice

_Zadt mizem odkudkoli, nap

Monstradamus

Zadit s ¢m?
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Ariadp a
Ob?jv;im se, ¥
, : et v
S ’ Yu
trankg. Zaéétek _ Z sj Starosti & -
Pfed ngm; ; je Vlastng ¢oq IN{S. Pogkay
1 anltf na’ % y- :JASte ? to Je Jlnr
vtrhne do S, Zejméng e U8 J€ VS
rozumu, zag a,pfed g 4, > €0 j
» 4ACINA se ty4yie ak ’ antf‘-]akm]
J 0O s ¥ le
- ct Sa’m
A n4¢

UGLI 666
Neméli b
Cho Ve S

minut{ yehom radeji poptemyslet, jak si poc

utim v redlné skutednosti nes > Jak s1 pocinat s pro-
bol? Mn¢ se ani (}:CHOSH’ nez poslouchat tenhle bl4

ni trochu nelibi : ;

mus{ byt prolita, ila ta slova o krvi, krerd

Ariadna

Sku[_ Y v ,o»
” ecne pravé jmé ' ¢ nd
A p : jméno Asteria, které ndm nad nim ddvd
- }(13 Istenus-My. Migové ddvnovéku po dlouhd léta
sekdvali { pf S
vali poslednf pfsmena ve viech ndpisech, aby ni

kdo nepochopil, o¢ tu jde...”
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7rracime drahocenn)? ¢as.
glenky v hlavé
Kolik ptdki

za sebe

Ariadna
A daléi list: »Clovék
jeho upodobﬁuji se
musi se viak rozezpiv

poklédéme? M4 strom oprav
. VY v, [13
rius rovnéZ stvoren byl k obrazu tomuto...

podoben je stroml. My
pisnim ptaki v korune.
at, aby zjevilo se to, €O my
du svou vlastni piseni? Aste-

UGLI 666
Zacpéte té $llené hubu!

Ariadna
»NejdileZit¢jsi Asteriovo tajemstvi s
naprosto k nepotiebé. Je strazce, ktery netplatné och-

rafiuje to, co sam vytvotil, pted tim, co vytvofil on
sém. Nehledé na drsnost jeho zevnéjéku a vznesenost
jeho posldni je vse, co vytvofil - a on sdm vlastné taky -
&istd nadbyteénost, hra rozumu. A tak kdyz uvnitf to-
hoto ni¢eho v bohat& zdobeném rdmu na sebe zadind

podivd v tom, ie je
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o v v b4
, l l ’, f cn C
n’th-

i
J b

le VSﬁ i i e n
0

k ni¢emu...“

Monstradamus

Co je to za zvuky? Slysite to taky?.

Ariadna

»omd e i

nevi, ;: i:l S‘;(?tusvlme t.lse’ al?y se to Asteria nedotklo. On
tudit,ato h :lan?n neexistuje - jen tu a tam to za¢ind
g p; mnOhooptisfcnlajednovtli dési ai zlobi. Zptisob, jim7 se
straSlivy a hloupy ste-t - pr?menit vnéco redlného, je
O Kischsent A : ejné jako v§echna mystéria jeho svéta.
e i }:, Sev € sama zbrocuje krvi, kterd taky nen.
e o c’;rfe'ho byl najednou redlné&js, ale stejné
$ti skfeti kr:lf?zsa el:-t - kolem n¢j poskakuif jen slouhov-

’ n s i{ T VY oV

litou krev piijde Ode;]zz :-lfzall krev a jedi, Ze za tuto pro-
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1soldA A
J4 uZ to taky slysim. To je ale hnus!
Ariadna

JAsteria n
na sobé m4s

mile ale helmu se
se smat. Obojf - i helmu nosit, i si ji sejmout -
chyba. S helmou se prosté nemd délat nic. Uz proto, Ze

ve skutecnosti neexistuje...”

enf pro¢ se bét. Kdyz se boijf$, znamend to, Ze
helmu hriizy 2 on je pdnem tvého svéta. Jak-

jmes, Asterius mizi -2 pak uz neni cemu
je velkd

UGLI 666
Je to bliz a bliz, a ta husa toho pofdd ne a ne...

Ariadna

,Jsi svobodny a tv
nemd télo - i kdyby t
sebevic. Télo nemd do

4 svoboda spocivd v tom, e rozum
i skfeti v divnych Kloboucich Ihali

konce ani télo samo, a tak helmu
hriizy neni na co pasadit. Dokud to ale nepochopis, bulde’
Y z, v v Fa a[ nl

Asterius v3im, €O vidfs, citis, mysli si a vis- A ban !
x4sti helmy rozehrdvajl

mechanickd fratka, kterou sOUC
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st , Pruzra¢ )
ava celym tvym € prdzdp
hriizy, zd4 “Ivotem. Kd Ot€ rozun,
, zd4 se ti, e je YZ na g b& sy ,y Se
2 X 4

3

Monstradamus

Co to m4 .
ma znamenat? Co je to za rachot?

Nutscracker

Z

Romeo-y-Cohiba

To nej 4. J4 i
¢jsem jd. J4 tu mdm to samy. Désny rdny.
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Organizm (':

U mé s€ prohcjbaj dvefte.

UGLI 666
To je nase posledni

snamenim k¥ize!

hodinka! Kajte se! Piezehndvdm vds

Nutscracker

Mysli$ toho uprostf'ed separa¢niho labyrintu?

UGLI 666
Nemarni své posledni chvile na hanoben{ Pdna!

Sartrik

Co to m4 znamenat? Nechte si toho!

IsoldA

Romeo! Sbohem, ty mizero!

Ariadna

I
it i tnich?
Dvefe se rozzhavujl. Co u vds osta
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Nutscracker
Ned{ se dychat, Nego je...

To je on.,

Theseus
MINGOTAURUS!

Monstradamus: Coze?
IsoldA: Coye?
Nutscracker: Coe?
Organizm (-: Coge?
Theseus: Coye?
Ariadna: Coze?

UGLI 666: Coze?
Romeo-y-Cohiba: Coze?

TheZeus
Fuck U
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onstradamus:’BUUUU!
[soldA: pUUUU! A
Nutscracker: BUUU lj.‘
Organizm ) BUI,JU !
Theseus: BUUUI}JE
Ariadna: puuUU! )

UGLI 666: BUUUU! :
Romeo-y-Cohiba: puuuu!

Organizm (- e ¥
Co to bylo, panstvo, to teda nekapiruju

Nustcracker ’ '
Rekl bych, ¥e uz to vychlddd. A utichlo to.

IsoldA

. ‘ceus!
Copak to nechdpete? To byl ptece Théseus

Romeo-y-Cohiba e
Thésee! Uz jsme se t€ nemohli dockat
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£ Y. v T
Thésee. Koneené. Kde J8i? A co kolem sebe vidgg
idf

UGLI 666
Mnojo,

Ol‘ganiZm (-:
Vozvi se, Thésee!

Nutscracker

Nechme toho, to nem4 cenu.

UGLI 666
Je pry¢.

Monstradamus
Ze by opravdu odeel?

Nutscracker
Odesel.

HELMA HRUZY

IsoldA
Ale co tedy bude...

UGLI 666
Mindtaurus uz neni.

Ariadna

Y
Drite se, otce.

Monstradamus: Synku!
IsoldA: Synku!
Nutscracker: Synku!
Organizm (- Synku!
Sartrik: Synku!
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Organizm (-

v,

Nemdme ho chvilku hledat? Co kdyZ tomu je§té pot4d
VEri...

Monstradamus
Cemu?

Organizm (-:

No cely ty xxx. Ze m4 télo. Ktery md v pokojicku.

Ariadna

Ale ten tomu pfece nikdy nevéfil.

HELMA HRUZY

Romeo-y-Cohiba
Miizeme to brdt tak, Ze nds zachranil. Moh pfece klidné
zabijet, kdyZ véechno vidél.

Nutscracker
Nemohl. Protoze to by si helmu nikdy nesundal. On nenf
dobry, on prost¢ jen véechno védél.

Ariadna ,
14 slySela, e kdyZ ¢lovek tohle vi, tak to vi prave proto,

ze je dobry.

Nutscracker A .
A j4 zase slySel, ze kdyZ je Yovek dobry, tak je o Proto,

Ze to vi.

Organizm (-

Cim j vlastné pro-
jni ndm to nakonec jedno? Cim jsme S€
Ane

zradili?
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UGLI 666
Zbyte¢né se rozptylujeme. A

e t¢kdme. Tohe ne
k véci, poidd samé Versailles

A jSOU fe(‘fl
a GlOCOnda_

IsoldA
Ugly, a nevadi ti, %e tu ted bydlime?

UGLI 666

Tentokrdt viechno vyzvanila Ariadna. Proto se taky po-
matl,

Monstradamus
A co navrhuje$?

UGLI 666
Nemluvit o tom.

Nutscracker

Tos tedy prehnala. A jak se v takovém pripadé dovi, Ze
m4d na sobé helmu? Pfece mu nemiizeme jen tak beze

slova nasadit na hlavu néco, co neexistuje. Vysvétlit se

—280—
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mu to musi. A nejlepsi je zacit uz v déts.m’. Jerfe ne tz:k,
aby to hned pochopil, nybrz tak, aby si tfm.VSI’m .prvose%
s4m. Nejlep$fm privodcem po labyrinrlu mezi ndmi viemi
je Ariadna. Ta je na labyrint ptimo mistr.

UGLI 666 _ Ll
Ty ted mluvis o tom, Lousk4¢ku, co musi délat. Kdezto

4 zase o tom, €O UZ predvedla. A v tem je takovy mlstr:

int je prece jakdkoli niz
se se tak ptdm? Labyrint je prece jakdkoli trasa, po
hnali Helmaka.

Monstradamus ' e
To je pravda. Jediné Ze tim tvym kruhem, Ugly,

pro¢ uz ddvno nikdo nechodi.

Sartrik :
Teda... Jakym kruhem:

Monstradamus AN ¥
Tak uz ses probral, hrdino? Rekn

4m anekdotu, pan-
di z opice. Ze
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zvedd odi ke stropu a Septd: ,Jd ho zabil... Zabil
zral...” a se-

IsoldA
Jakypak vtip? Presné takhle to prece bylo...

UGLI 666

Tviij vtip je star${ ne? labyrint, Monstradame. Rad$

9 - . . . i z -
zhodnotme situaci, protoe ta je velmi vd#n4. Ariadna
nas jednou znidf.

IsoldA

Nech uzZ toho mlzeni, Ugly. Ariadna za nic nemfize,

viechno to v opici vyzvanil Sért¥ik.

Sartrik

U vds za vSechno vzdycky mtize Sdrtrik. *

- 282 -
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IsoldA

Tebe bysme nejradii méli nakopat do xxx. Co ses do
toho xx? Co t& to napadlo? Tlamo vozrald...

Monstradamus
Ale jak a kde zjistil Jméno?

| UGLI 666

Vzdyt mu to Ariadna véechno rovnou a bez difer vysle-

picila.

Nutscracker
Tak pro¢ nds nerozpustil viechny,

kdyz Jméno znd?
Monstradamus

5 s 1 OStal"
fiia ¥ til sdm, to s€ nam
: A Je se rozpus
Vséak nds rozpustll-

nim jenom zdd.

UGLIh6V616 bys ndm vysvetlit, Ariadno, proC se ti zrovna
A nechtela

{?
Y
on 114011 vic nei my ostatn
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Ariadna

Nech si toho. Jestli chceg, tak miges Po labyrinty py,
vddét misto mé.

UGLI 666

To si jesté povime. Viak j4 jesté predvedu, co jsi zat

Romeo-y-Cohiba

Jd ale zatim nechdpu, kdo to odpovidd... Ariadna nebo
Sdrtrik?

UGLI 666
Ariadna m4 urité mdslo na hlavé. V Mindtaurovi prece
byla hned vedle Thésea, tak se spolu asi s¢uchli.

Ariadna

Laskavé si promysli, na koho chces fafat. Abys nakonec
nezabloudila ve vlastnim kostelicku, je to jasny? Tady se
mus{$ drZet mého vlkna. Jiné tu nen.
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UGLI 666 - sly¥eli jste to viichni? Napadlo

T ?» No tak : :
e am 7 ute¢ Mizerovi:
o Vk(; tati, kam se vrtnem, az utece k tomu
té nekay, ’

Nutscracker
Nekrakej laskave.

Organizm (=
i v 4
Ale co si ted pocneme:

Monstradamus (o
Jak to - co? Budeme pokradovat v diskurzu.

Nutscracker
To jisté. Ale v jaké roli?

Monstradamus
Nage role, Louskdcku, o
nitor jako Pavlovova tuba do zrcadla.

- /7 . v rd mo-
je pofdd stejna. Civét ddl na
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Nutscracker

Jd mél ale na mysli, co ted budem za&

Ariadna

To ndm rfekne tatka.

Nutscracker

Ale co jsme...

Monstradamus: PRE PARSIPHAE HUM HUM MINO- I

SAUR

IsoldA: PRE PARSIPHAE HUM HUM MINOSAUR
Nutscracker: PRE PARSIPHAE HUM HUM MINO-

SAUR

Organizm (= PRE PARSIPHAE HUM HUM MINO-

SAUR

Sartrik: PRE PARSIPHAE HUM HUM MINOSAUR

Monstradamus
Jen tohle ne! Tohle v Zddném ptipadé!

HELMA HROZY

0? J4 to prece taky nechcil Nikdo to nechce!
Jenze jak £ tedy udéldme? Jak?

UGLI 666
Ticho!

Romeo—y—Cohiba
Hlavné zddnou paniku!

Organizm (-

Klidek...

Monstradamus

Prosim vds, ne!

ata pfestaﬂe bO‘

UGLI 666

isi nas inka,
Uvolni se laskavé: Ty jsi nase hlavi

let nejdfiv.
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Monstradamus: Ud4! U44! Ud4!
IsoldA: Udd! U44! U4q!
Nutscracker: Udd! Ud4! Ugq!
Organizm (= U44! U44! U44!
Sartrik: Ud4! Ud4! U4
Ariadna: Ud4! Ud4! U44!

ponotime do mofte. Tieba to pro nds opravdu bude
lehd&i.

Monstradamus
Leh&? Kdy? je nadim srdcem Sarttik? Ted ndm pofdd

2’ 3
bude $patné. Trvale. At se potopfme, kam chceme, a at

UGLI 666: U4 Ud4! Us4! '
Rom Cohi ' aa"ana- na sebe vezmeme jakoukoli podobu. A je jedno, zda bu-
eo-y-Cohiba: Ud4! U44! U44! . : : i

‘ deme vypadat jako Lolita, nebo jako Rolls-Roy
Ariadna '
Ahoj, brd$ s . Romeo-y-Cohiba -
0j, brdsko. Ty jsi teda ale zrida. A co kdy? se Sértitk upije tak, Ze s taky pomine?
Organizm (-
Zatg d : 2 Nutscracker i
o ted budeme Mindsaurus. Prehistorickej drak. Hlavn& nemluvme nesmysly. Helma se sundat nedd.
UGLI 6
To i o _ : Organizm (=
, = ]ane ale byli vidycky, cheche. Lidskd podoba ndm Ale Théseus si ji pfece sundal.
jen piékdzela. A by¢{ vlastng taky.
: ! Nutscracker . . . kam by se ted PO-
Orgamzm (-: Ten si 11 moin;i ani nenasadi ITIOtS(l):zce A Sm‘noszjmé
. vz ¥iboj @ :
Ted ale budeme drak. Vzlétneme k nebestim, nebo se dé&l? Tam jsou Jer dtipy, P>
_289-
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hriiza. To prosim nepted 1 _
. ptedpokldddm, to jako profesioms
dobfe vim. profesiong]

IsoldA
A kde je ted?

Nutscracker
Neni ndm to nakonec jedno? Ted uz ho nezastavime

Monstradamus
Je mi $patné, doxxx.

IsoldA
Mné tast dOXXX.

Nutscracker
Mné taky, doxxx.

Organizm (-
Mné taky, doxxx.
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rROZY

HELMA H
Gartrik
Mné takys doxx.
Ariadna .

e &as odtud zmizet.

Mné taky, dOXXX]

UGLI 666
Mné taky, dox.

Romeo-y-Cohiba
Mné taky, doxxx.

Sartrik
A v biise jak mi
Ale jedny véci potdd nerozumim. K

krudi, doxxx. Poslys, Monstradame.

de se to cely ode-

hravalo?

Monstradamus
To jsi opravdu tak blbej, neb

V helmé hriizy.

o nemuzes vystfleivét?
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Sartrik
Jé! A komu?

Monstradamus

Tobé.

Pozndmka:
P#i vzniku tohoto textu nezahynul(a) ani jediny(4) antic-

ky(d) jinoch/divka.
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