Uvod do studia interaktivnich médii |l
Sylabus

Podminky pro uspésné ukonceni kurzu

1. Vypracovani vypisku ze zadanych textl — deadline — 10.4.2022
Odevzdavaiji se do odevzdavarny pfedmétu ve formatu doc./docx./odt./rtf, jako jeden
soubor. Je tfeba odevzdat je v terminu (opozdéné odevzdani bude uznano pouze v
pfipadé nemoci). Opsané ukoly nebudou hodnoceny.

Sedm textul:

Marshall McLuhan. Jak rozumét médiim: extenze ¢lovéka. Praha: Odeon, 1991., s. 15-
42, useky Uvod, Médium je poselstvim, Horka a chladna média (viz u¢ebni materialy
v IS).

Jana Horakova — Konec déjin novych médii: softwarova studia (viz u¢ebni materialy
v IS).

Vilém Flusser - Aparat-operator systém (viz https://1url.cz/NKcIR) — od useku 02.03
Software jako vyraz matematického mysleni po usek Od ,programmed imagination“ k
~programmed visions* (vetné).

Peter Weibel: Synthetic Times — cela ¢ast A. Past and Present Media Art, s. 1-6 (viz
ucebni materialy v IS.

Petra Skfivackova - Variantologie: polyhistoricky pfistup k mySleni o uméni novych
médii (viz uCebni materialy v IS).

Friedrich Kittler a jeho teze Neni zadny software (viz https://1url.cz/NKcIR) — jen Usek
02.01 - Neni zadny software vs. Je jen software.

Medialni teoretik Jussi Parikka: Automatizace a uméla inteligence nesmi udrzovat
mocenské vztahy. Musime hledat nové budoucnosti (viz https:/1url.cz/hKcld)

Z kazdého textu je treba udélat vypisky v rozsahu 1000-1800 znaku.

Jak na vypisky?

Na zakladé myslenek v textu formulujte smyslupiné véty (mozno pouzivat i odrazky) o
klicovych tématech v rozmezi 1000-1 800 znakt véetné mezer. Na konci kazdého
textu uvedte minimalné jednu a maximalné tfi otazky na potencialni diskusi s

autorem/kou textu. Pocéita se do rozsahu znakad.


https://1url.cz/NKcIR
https://1url.cz/NKcIR
https://1url.cz/hKcId

2. Vypracovani ukolu ,interpretace teorie” — deadline - 1.5.2022

Na zakladé literatury zpracujte vlastni text s vyuzitim nejméné 2 textli z povinné literatury
(seznam povinné literatury najdete na konci sylabu).

Jak na to?

Zvolte si néjaky fenomén, ktery je pro vas motivujici/provokujici/zajimavy/nezajimavy
(jev, situaci, véc, cokoli - napf. zhlédnutou vystavu, umélecké dilo, film, princip
distribuce dat po siti, princip autorstvi, budoucnost, ekologickou problematiku) a
podivejte se na néj skrze optiku probiranych textu.

Rozsah 1 700 - 1 900 znaku véetné mezer, tj. zhruba 1 normostrana + seznam
pouzité literatury, ten se nepocita do rozsahu. Neni tfeba vymyslet nové teorie ani
paradigmata, staci interpretovat néjaky problém dle vize néjakého autora/ky a ten
pokud mozno konfrontovat s jinym &i svym (v tom pfipadé pak disledné rozliSovat
nazor svUj od nazoru néjaké autority).

Priklad:

A. Text na téma umeéla inteligence s pouzitim textl: Aparat-operator systém (Vilém Flusser) a Konec

dé&jin novych médii: Softwarova studia (doc. Jana Horakova).

B. Tématem tohoto textu je uméla inteligence, kterou zde interpretuji na zakladé teorie technickych

obrazu a jako soucast softwarové kultury.

C. Pokud si predstavime umélou inteligenci jako hlasovou asistentku v naSem chytrém telefonu,
napfiklad Siri od spole€nosti Apple, zpusob komunikace se déje pres hlasovy vstup, kdy uzivatel
nadiktuje do telefonu svij pozadavek/dotaz a Siri odpovi. Vysledek, odpovéd, je poté vizualné uzivateli
reprezentovan, kdy, na zakladé textu Viléma Flussera, ,Ciselna reprezentace a matematicka analyza

povrch obrazu droli do bodu a interval(.

Tato numericka reprezentace je dle Flussera velmi komplikovand a pro uZivatele prakticky
nesrozumitelna, proto musi byt opét pfekladana do vizualnich vystupu, technickych obrazd, kterym
uzivatel porozumi. Flusser tvrdi, Ze ,tyto obrazy jsou vizualnimi vystupy (outputs) procesu kalkulace

probihajicich v pozadi. Jsou tedy modely programovaného chovani na strané pfijemcu."2

Na zakladé Flusserovy definice aparatu mizeme umeélou inteligenci oznacit jako aparat typu ¢erné
skiinky (black box), kdy ,uzivatelé ovladaji vstupy a vystupy, ale nevédi, co presné se déje uvnitr.“3
Uzivatel nevi, jakym zpusobem uméla inteligence zpracovava jeho vstupy a jaké algoritmy pro jejich
vyhodnocovani vyuziva, pouze se mu dostane vizualnich vystupl ve formé zminéného technického

obrazu.

L FLUSSER, Vilém. Krise der Linearitdt (rukopis pfednasky). Bern: Benteli, 1988. Vilém Flusser Archive, Berlin.
2 FLUSSER 1988.

3 Tamtéz.



Na druhou stranu, na zakladé textu doc. Jany Horakové, je potfeba vénovat pozornost kulturnimu
dopadu daného softwaru, protoze ,sotware, ktery byl dosud pfedmétem teoretického zajmu vyluéné
samotnych informatiku, je v ramci softwarovych studii chapan jako nedilna soucast kultury. Je zkouman
z hlediska jeho ulohy pfi formovani kultury a sou¢asné je zkoumano, jakym zplsobem ovliviuji kulturni,

socialni a ekonomické sily vyvoj softwaru.“

Stale vice se totiz spolehame na rozhodnuti, ktera za nas umeéla inteligence déla. Otazkou tedy je, kdy
toho uméla inteligence o nas vi pfili§ mnoho a jakym zplsobem jeji vliv regulovat, aby se nestala pro

spole¢nost hrozbou?
D. Pouzité zdroje

FLUSSER, Vilém. Krise der Linearitét (rukopis pfednasky). Bern: Benteli, 1988. Vilém Flusser Archive,

Berlin.

HORAKOVA, Jana. Genealogie softwarovych studii [online]. c2014. [cit. 19. 5. 2021]. Dostupné z:

<https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/02-genealogie.html#vzor>

HORAKOVA, Jana. Konec déjin novych digitalnich médii: Softwarovéa studia. In Uméni a nova média.
1. vyd. Brno: Masarykova univerzita, 2011. s. 156-179. Uméni a nova média. ISBN 978-80-210-5639-
8. doi:10.5817/CZ.MUNI.M210-5639-2011.

3. test (uzaviené a oteviené otazky)
Maximum za test je 60 bodu, minimum pro uspésSny prichod testem je 40 bodu.
Kombinace otevienych a uzavienych otazek z probirané latky a povinné literatury. V
pribéhu semestru vam vlozim do studijnich materiald seznam kli€ovych
konceptlU/autorek a autoru/terminu/teorii, jejichz znalost se pfedpoklada u zavérecné
pisemky.

4. Dochazka — min. 3x za semestr
5. Dobrovolné - prezentace na hodiné

V délce cca 5 minut na téma blizkému nasemu oboru.
Idedlné z oblasti novomedialniho uméni (vystava, udalost) ¢i z medialni reality, filozofie

médii, vyklad o textu, ktery se dotyka témat probiranych v tomto pfedmétu (mimo
povinné materialy).

Pokud chcete mit prezentaci, zapiSte se ke konkrétnimu terminu do sdileného
dokumentu a doplrite take téma prezentace:
https://docs.google.com/document/d/1Mry2B4Ey6kNyaNuFOIMBhXDGA23X5Ekujdb
ty9qCB3M/edit?usp=sharing

4 HORAKOVA, Jana. Konec dé&jin novych digitdinich médii: Softwarovd studia. In Uméni a nova média. 1. vyd.
Brno: Masarykova univerzita, 2011. s. 156-179.


https://docs.google.com/document/d/1Mry2B4Ey6kNyaNuFOIMBhXDGA23X5Ekujdbty9qCB3M/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Mry2B4Ey6kNyaNuFOIMBhXDGA23X5Ekujdbty9qCB3M/edit?usp=sharing

Hodnoceni

Celkem je tfeba ziskat minimalné 70 z moznych 100 bodii:

1. Vypracovani vypiskl z povinné ¢etby - 15 bodti
(body se nestupriuji od kvality vasi prace — bud je vyhovujici v tomto pfipadé ziskate
15 bodU, nebo vam ji vratim k pfepracovani, a pokud se vam ji povede oprauvit,
dostanete 15 bod)

2. Vypracovani samostatného ukolu ,interpretace teorie” - 15 bodu
(opét, body se nestupniuji od kvality vasi prace — bud je vyhovujici, v tomto pfipadé
ziskate 15 bodUl, nebo vam ji vratim k pfepracovani, a pokud se vam ji povede
opravit, dostanete 15 bodu)

3. Uspésny prachod testem (uzaviené a oteviené otazky)
Maximum za test je 60 bodl, minimum pro Uspésny prichod testem je 40 boda.

4. Prezentace na hodiné (1 prezentace za 5 bodu, maximalné 2 prezentace jeden
student)

Bodova stupnice pro hodnoceni
body  hodnoceni
100
99
98
97

84
83
82
81
80
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Probirana témata

Genealogie pojmu médium

M. McLuhan: média jako extenze Clovéka
D. Daniels: strategie interaktivity
V. Flusser: aparat-operator systém
P. Weibel: teleologie medii

E. Huhtamo: archeologie médii

S. Zielinsky: variantologie
Kulturalni studia

F. Kittler: filozofie médii
Softwarova studia

J. Parikka: geologie médii

Povinna literatura
Jeji znalost se oCekava u testu.

Marshall McLuhan. Jak rozumét médiim: extenze ¢lovéka. Praha: Odeon, 1991., s. 15-42,
useky Uvod, Médium je poselstvim, Horka a chladna média (viz ué¢ebni materidly v IS).

Jana Horakova — Konec déjin novych médii: softwarova studia (viz u¢ebni materialy v IS).

Vilém Flusser - Aparat-operator systém (viz https://1url.cz/NKcIR) — od useku 02.03 Software
jako vyraz matematického mysleni po usek Od ,programmed imagination“ k ,programmed
visions* (v€etné).

Peter Weibel: Synthetic Times — cela ¢ast A. Past and Present Media Art, s. 1-6 (viz u€ebni
materialy v IS.

Petra Skfivackova - Variantologie: polyhistoricky pfistup k mySleni o uméni novych médii (viz
uCebni materialy v IS).


https://1url.cz/NKcIR

Friedrich Kittler a jeho teze Neni Zadny software (viz https://1url.cz/NKcIR) — jen usek 02.01 -
Neni zadny software vs. Je jen software.

Medialni teoretik Jussi Parikka: Automatizace a uméla inteligence nesmi udrzovat mocenské
vztahy. Musime hledat nové budoucnosti (viz https://1url.cz/hKcld)

Jana Horakova — Konec déjin novych médii: softwarova studia (viz u¢ebni materialy v 1S).
Vilém Flusser — ¢ast knihy Do universa technickych obraz(, s. 9.-16.

Erkki Huhtamo - From Kaleidoscomaniac Cybernerd: Notes Toward an Archaeology of the
Media (viz uCebni materialy v IS).
Doporucena literatura

Uvod do softwarovych studii - genealogie softwarovych studii:
https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/02-genealogie.html#soul

Marshall McLuhan - Clovék, média a elektronicka kultura: Viybor z dila

Marshall McLuhan - Jak rozumét médiim: extenze ¢lovéka.

Marshall McLuhan - The Medium Is The Message [1977] (Media Savant)
https://www.youtube.com/watch?v=UoCrx0scCkM

What is the Meaning of The Medium is the Message?
http://individual.utoronto.ca/markfederman/article mediumisthemessage.htm

Friedrich Kittler - There is No Software: u¢ebni materialy v IS
Vilém Flusser.: Komunikolégia
Vilém Flusser: Do univerza technickych obrazu: u€ebni materialy v IS

Interview with Prof. Dr. Siegfried Zielinski for The Lounge.
https://www.youtube.com/watch?v=_yxU-xtuc5g

Revue pro média: http://rom.fss.muni.cz =/

www.monoskop.org http://www.ubuweb.com/
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