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Co dnes?

● vyjasňování

● design

● design, digitál a města

● kdo všechno je “uživatel” města?



To jsem já.

KISK + DKKP + FaVU + 
UiO



S čím mám trochu problém?



S čím mám trochu problém?

Kyberprostor





S čím mám trochu problém?

Kyberprostor
Internet, digitální (služby)





Co je to vlastně design?











To design is to devise courses of action 
aimed at changing existing situations into 
preferred ones.

- Herbert Simon -













Když to shrnu

- demokratizace

- uživatelský přístup

- chyby v designu, 
ne v uživateli







Proč bychom vlastně měli mluvit o 
městech a jejich designu?





Proč se lidi stěhují do měst?

- nudí se a hledají smysl

- pracovní příležitosti

- přístup k infrastrukturám

- vzdělání

- zábava

- (ne)přirozená migrace









Co města a digitál?









“imagined a city where one would be able to leave one’s 
apartment, one’s street, one’s neighbourhood, thanks to 
one’s (dividual) electronic card that raises a given barrier; but 
the card could just as easily be rejected on a given day or 
between certain hours; what counts is not the barrier but the 
computer that tracks each person’s position ... and affects a 
universal modulation.” - Gilles Deleuze v návaznosti na Félixe 
Guattariho







Jak to tedy chápat jinak? A může 
nám pomoci design?



Klíčem je interakce





Nikdy nelze oddělit fyzickou a digitální vrstvu 
města!!!

Opravdu chytrá města jsou navrhována 
odspodu!!!

Technologie jsou vždy zprostředkovatelem 
služby občanům, ne korporátům!!!



Jak toho docílit?



Problém a výzkum



Analýza



Jak bychom mohli …?



Ideace a prototypování



Testování a iterace





Jak můžeme změnit mindset lidí?

“One cyclist is one less car on the road for you to 
arrive to work faster”

“One cyclist is one more parking spot open to you.”







“EcoBici started with 85 docks and 1,000 bicycles, and it has since 
expanded to over 400 docks, 6,000 bicycles, and about 34,000 
daily users. Since introducing EcoBici, 499 tons of CO2 have been 
reduced, and 82% of users have reported positive changes in 
quality of life.”



A co u nás?







Od antropocentrismu ke spekulativnímu obratu





“Město jako lidský organismus, v němž 
interaguje mnoho substancí, agentů a 
procesů, které ho udržují v běhu.” - Chirine 
Etezadzadeh



“Město jako obyvatelná cirkulace 
(habitable circulation).” 
- Paul Virilio a Benjamin Bratton





Uživatel dnes již není daný svou esencí 
(člověk), ale svým aktérstvím a 
jednáním.





Pravděpodobně si neuděláte brainstorming se 
stromy nebo umělými inteligencemi. Jak je ale 
můžeme zahrnout do designových procesů?



Reinventing the User

Johanna Schmeer a xenodesign

- ontography

- perspective descriptions

- ontographic machines







Díky a mějte se!
Otázky?

rnovotny@phil.muni.cz

mailto:rnovotny@phil.muni.cz

