Viimneme-li si — bez zietele k jazykov&dné strince — po-
jmového péru hra—vdZnost jestd trochu bliZe, zjistime, Ze oba
terminy si nejsou rovny. Hra je pojem pozitivni, vdZnost nega-
tivni. Obsah pojmu wdfnost je urlen a vyterpin negaci hry:
vd#nost je nehra a nic jiného. Obsah pojmu %ra neni naproti
tomu nikterak definovédn nebo vyderpan nevainosti: kra je néco
specifického. Pojem hry je vyditho Fddu nei pojem wdZnosti.
Nebot vd#nost vyluduje hru, hra viak mie védZnost do sebe velmi
dobie pojmout.

Kdy# jsme si takto znovu pfipomenuli velmi samostatny
a zecela prvotni charakter hry, miZeme piejit ke zkoumdani her-
niho prvku kultury jako historického jevu.
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Hra a soutZivost jako funkce (3]
spoluvytva¥ejici kulturu

Kultura jako hra — nikoli kultura ze hry

Vyrazem ,herni prvek kultury® tu neni minéno, %e mezi riz-
nymi éinnostmi kulturntho Zivota piipadd dilezité misto hie, ani
to, Ze kultura se vyviji ze hry tim zpisobem, Ze néco, co bylo
pivodné hrou, preslo pozdéji v néco jiného, co uz hrou neni a co
miiZzeme nazvat kulturou. V daldim chei spiSe ukdzat, ze kultura
vznikd formou hry, ze kultura je zpodatku hréna. I takové &in-
nosti, které jsou piimo zameéfeny k uspokojovani Zivotnich po-
teb, napf. lov, ptijimaly v archaické spolednosti s oblibou formu
hry. Spoledenskému Zivotu se dostivd v podobé hry vyssich,
nadbiologickych forem, které mu dodévaji vyssi hodnoty. Ve h'e
spolednost vyjadiuje své chdpani Zivota a svéta. Tomu nelze
rozumét tak, Ze se bra obraci nebo proméniuje v kulturu, spife
tak, Ze kultufe je v jejich poGateénich fazich vlastni jakdsi hra-
vost, nebo dokonce Ze se kultura objevuje ve forméch a nilads
hry. Ve dvojjednoté kultury a hry je hra skutetnosti prvotni,
objektivné zjistitelnou, konkrétné urditou, kdeito kultura je
pouze oznatenim, které nas historicky soud pridéluje danému
pripadu. Toto pojeti je blizké pojeti Frobeniovu, ktery ve svych
,,Kulturnich déjindch Afriky‘* hovofi o vzniku kultury ,,jako
hry, kterd se vyvinula z pfirozeného byti“‘. Frobenius tu oviem
podle mého minéni pojal vztah kultury a hry pili§ mysticky
a vyli¢il ho pFili§ nejasné. Nedospél tak daleko, aby skutedné
odhalil herni povahu kultury.

Pii dal§im rozvoji kultury neztstdvd predpoklddany priradni
pomér mezi hrou a nehrou beze zmény. Obecné je mozno Tci, Ze
prvek hry poznenshlu ustupuje do pozadi. VétSinou se nejvice
objevoval v ndboZenské oblasti. Vykrystalizoval se ve védd
a v bésnictvi, v prdvnictvi a ve formdch stdtniho Zivota. Obvykle
pak prvek hry v kulturnich jevech ustoupil zcela do pozadi. Ve
viech dobéch se viak hravy pud muze plnou silou uplatnit i v -
tvarech vysoce rozvinuté kultury a strhnout jak jednotlivee, tak
i masy do opojenf obrovské hry.

Je samoziejmé, Ze vztah mezi kulturou a hrou musime hledat

Vv

piedeviim ve vys¥ich forméch socidini hry, kterd spodiva v orga-

_npizované &innosti ndjaké skupiny nebo né&jakého spoledenstvi,
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nebo i dvou skupin stojicich proti sobé. Hra, kterou si jedinec

hraje sém pro sebe, je pro kulturu uZiteéns jen v omezené mife.
Jiz difve jsme se zminili o tom, Ze viechny zékladni faktory hry
i faktory spoleéného hrani, zépas, predvadéni a vystavovani, vy-
z§véni, chlubeni, jedndnf , jakoby* a omezujici pravidla se sku-
tedné vyskytuji jiz ve svété zvifat. Dvojndsob pozoruhodné
pritom je, Ze prévé ptdci, kteli jsou &loveku fylogeneticky tak

‘vzdéleni, maji s nim tolik spoletného: tetifvci provozuji tance,

vrény potadaji lety o zédvod, leméici na Nové Guinei a jiné ptaci
druhy vyzdobuji své hnizda a zpévaci ptaci rozeznivaji své melo-
die. Zavodéni a pfedvadéni tedy nevychédz{ z kultury jako z4-
bava, nybrz ji spiSe predchdzi.

Antiteticky charakter hry

Spoletné hrani mé ve svych zdkladnich rysech protikladny
charakter. Vét&inou se odehrava ,,mezi“ dvéma stranami. Nutné
to v¥ak neni. Tanec, slavnostni privod, predvddéni se mohou
docela dob¥e obejit bez tohoto antitetického charakteru. Anti-
teticky samo o sob® jeitd neznamend soutézivy, agondlni nebo
agonisticky. Stifdavy zpév, dvé tdsti chdéru, menuet, néstroje
nebo hlasy v souhfe orchestru, hra se stiidavym pfebirdnim pro-
vézku s prstd, tak zajimavd pro nédrodopis, to jsou pifklady
pro antitetickou hru, kterd nemusi byt nutné agondlni, i kdyz je
v ni prvek soutéZivosti dasto spolutidasten. Cinnost, kterd sama
0 sobd je jiz uzavienou hrou, napi. pfedstaveni divadelni hry
nebo provedeni hudebni skladby, stdvd se nezfidka v druhé
instanci znovu podnétem k soutézeni, nebot jeji vytvorent a pro-
vedeni posuzuje porota, jak tomu byvalo u feckého dramatu.

Ji% difve jsme mezi obecngmi znaky hry uvedli napéti a nejistotu.
Ve hie stile zaznivd otdzka: ,, Podaii se to !** Jiz tehdy, kdyz si
n&jakd osoba sama pro sebe vyklddd pasidns nebo sefazuje
patndct kamenti, ludti kifZovku nebo hraje diabolo, je tato pod-
minka splnéna. V antitetické he agondlntho druhu viak tento
prvek napétf, vratké vyhlidky na tspdch, nejistoty, dosahuje
nejvy&iho stupnd. O vitézstvi se usiluje s va¥nivosti, kterd ohro-
Zuje lehkost hry. Zde se objevuje jesté jeden dilezity rozdil. Pti
hrgch #tésti se napéti prenddi na divdky jen v malé mite. Hry
v kostky jsou samy o sob& pozoruhodnym kulturnim objektem,
pro samotnou kulturu viak jsou bez uZitku. Neznamenaji zddny
piinos pro duchovni Zivot. Jinak je tomu, jakmile soutézeni vy-
#aduje obratnost, znalosti, dovednost, odvahu a sflu. Cim je hra
,,W8780%, tim v&t3 napéti budf u divdka. Jiz hra v Sachy divaky
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upoutdvd, alkoli je to hra pro kulturu zcela neplodnd a nemé
v sobé Zadny vnéj&f vzruch. Je-li na bru krdsnd podivani, je tim
hned déna jeji hodnota pro kulturu; pro vznik kultury wviak
takova estetickd hodnota nenf nepostradatelnd. Pravé tak dobfe
mohou povznést hru v kulturu i fyzické, intelektudlni, mordlni
nebo duchovni hodnoty. Cim je hra schopnéjii zintenzivnit Zivot
jedince nebo skupiny, tim vice se stdvd kulturou. Posvitné
obiady a slavnostni zdpas jsou dvé stdle se vracejici formy,
v nich# kultura vyristd jakoZto hra a ve hie.

Zipas je hra

Zde se znovu vynoiuje otdzka, které jsme se dotkli jiz v pred-
chozi kapitole:2 Mdme privo podiadit kazdy zdpas bez vyhrady
pod pojem hry? Vid&li jsme, ze Rekové nepoditali agén jen tak
beze vieho k nawdid. To viak bylo moZno vysvétlit z etymologie
obou slov. Vyrazem moudid byla vyjidiena tak bezprostfednd
o zietelné détskd Lra, Ze pouzit tohoto slova pro vdiné soutézivé
hry bylo moino jen v odvozeném smyslu. Slovo dywv naproti
tomu oznacovalo zdpas z jiné stranky: jeho plvodnim vyzna-
mem je asi setkdni (srov. dyoed). Jak jsme viak vidé&li, Plato
pfesto pouZil vyrazu moaiyviov pro posvitné tance (vd Tdv
Kovenrov &vénhe malyvia) a slova wandid pro bohosluzby vitbec.
Bkutednost, Ze vétfina helénskych soutézi byvala vybojovéna
zjevné v plné vdinosti, jesté zdaleka nenf diivodem, abychom
oddélovali agén od hry. Viznost, se kterou zdpas probihd, na-
prosto neznamend, Ze je mozno popift jeho herni charakter. Vy-
kazuje pfece viechny formdlni a téméf viSechny funkénf znaky
bhry, Ty jsou v samotném slové Weitkampf, zdpas, zdvod, vy-
jadieny spoleéné: Zavodisté (latinsky campus) a Wetten, tj. sym-
bolické stanoveni véci, ,,0 kterou jde®, bod, ktery v sobé skryvai
napéti a tim vuli ,,odvdzit se”. OdkaZme tu znovu na pozoru-
hodné svédectvi z druhé knihy Samuelovy (2, 14), kde je vra-
Zedny skupinovy zdpas piesto oznaden slovem pro hru, které
nélezi do okruhu vyznamu smich. Na jedné fecké véze vidime boj
ozbrojenych muzi a podle hrdde na flétnu, ktery je doprovazi,
poznidvame, Ze jde o agén.® Pii slavnostech v Olympii dochézelo
k soubojiim aZ na smrt.* Nésilné kousky, jimiz Thor & jeho lidé
soutdzili u Utgarda-Lokiho s jeho sluzebnfky, byly oznadeny
slovem leika, a to patii pfevainé do oblasti hry. Nezddlo se ndm
piili8 odvdiné vysvétlit riznost v pojmenovéni pro hru a zdpas
v Feting tim, Ze tu vice nebo méné ndhodné nedoslo k vyabstra-
hovéni obecného pojmu, ktery by obsdhl hru i zdpas. Zkrétki,
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a dobte, na otdzku, mame-li pravo zatadit sdm zdpas do kate-
gorie hry, méizeme rovnou odpovédeét kladnsé.

Jako kazdou jinou hru musime i zdpas a# do uréitého stupnd
oznadit za beztdelny. To znamend, Ze zdpas probihd sdm v sobé
a jeho vysledek nesouvist s nezbyingm Zivotnim procesem skupiny.
Zietelnd to vyjadiuje lidové réeni: ,,Nejde o kulitky, jde o hru.
Jingmi slovy: cflem jedndni je pfedevsim jeho pritbéh sdm bez
primého vztahu k tomu, co bude nésledovat. Jako objektivni
skutednost je vysledek hry sdm o sobé nepodstatny a Thostejny.
Persky Sach, ktery pii své ndvitévé Anglie s diky odmitl zidastnit
se dostihii, protoZe ,,piece dobife vi, Ze jeden kil bézi rychleji
ne? druhy®, mél ze svého stanoviska tiplné pravdu. Odmit]
vstoupit do oblasti hry, kterd mu byla cizi, chtél zistat nezudast-
nénym. Vysledek hry nebo zépasu je dilezity jenom pro ty, kdo
vstoupili do oblasti hry jako hrééi nebo divdci — bud osobné,
nebo jinak, t¥ebas jako posluchadi rozhlasu — a piijali jeji pra-
vidla. Stali se tdastniky hry a cht8ji jimi byt. Pro né neni ne-
podstatné nebo lhostejné, zvitézi-li Oxford nebo Cambridge.

,Jde o ndco: v této vétd je vlastné nejvystiingji vyjadiena
podstata hry. Toto néco vSak neni materidlni vysledek hradské
innosti, napf. to, %e mifek sedf v jamce, nybri idedlni skutec-
nost, e hra se zdatila nebo vysla. Tento zdar ve hie poskytuje hrdli
uspokojent, které mide vydréet déle nebo kratéeji. To plati uz o hte
v pasidns. PHjemny pocit uspokojeni sice stoupa pritomnosti di-
vékf, aviak ta neni nezbytna. Kdo si vykladé pasidns, mé dvoj-
nésobné potéfeni, jestlize tomu nékdo piihlizi, ale mohl by se
obejit i bez divika. Pfi kazdé hte viak je podstatné, Ze se célovék
mize svym tispéchem pochlubit ostatnim. B&nym typem je tu
ryba#. K tomuto chlubeni se jesté vratime.

. Vitézstvi ve hire

S hrou je co nejtésnéji spojen pojem vitézstvi. Pii hie jednot-
livee se dosaZen cile hry jeité nenazyvé vitdzstvim. Tento pojem
predpokladd, Ze se hraje proti nékomu jinému.

Co znamend vitdzstvi ve hie, vyhrat? Co se vyhrdvd? Vyhrdt
znamend ,,ukédzat se na konei hry silndj¥fm‘. Takto prokézana
prevaha viak mé sklon rozsitovat svou platnost v pievahu obec-
nou. A tim se ziskavé néco vic ne¥ jen hra sama. Ziskala se
vdZnost a best a tato vdénost a dest pripadd vidy primo i k dobru
celé skupiny, k nif ndle¥t vitéz hry. V tom spodivd opét jedna velmi
v¥znamns, vlastnost hry: Gspéch dosaZeny ve hie je ve vysokém
gtupni prenosny z jedince na skupinu. Je$té vyznamnéjsi je viak

tento rys: V agondlnim instinktu se neuplatiiuje v prvé rads
touha po moci nebo vile ovlddat. Prvotni je touha piekonat
jiné, byt prvnim a jako prvni byt uctivin. Otdzka, zda tim jed-
notlivec nebo skupina rozéifuji svou moe, se uplatni az ve druhé
fads. Hlavni je vyhrat. Nejéistdi piiklad pro triumf, ktery nelze
prevést v nic viditelného nebo uzivatelného a ktery spoéivd jen
ve vitézstvi samém, poskytuje hra v Sachy.

Cena, vklad, vyhra

Zipasi se nebo hraje se ,,0° néco. V prvni a posledn{ instanci
se zépasi a hraje o vitdzstvi samo; tohoto vitézstvi se viak miZe
vyuZivat nejriizndj$im zpisobem: predeviim jako slivy z vitéz-
stvi, jako triumfu, ktery je skupinou oslavovén jisinim a vzdavé-
nim pochvaly. Trvalym désledkem vitézstvi je dest, vdinost,
prestiz. Zpravidla je viak jiz pfi stanovenf hry spojeno s vyhrou
néco vie nez jenom &est. Hra m4 vklad. Ten muze byt symbolicky
nebo hmotny, mbZe viak mit téZ vyluéné idedlni hodnotu. Vkla-
dem je zlaty pohér, Sperk, krdlovskd deera, gro§, hrigiv Zivot
nebo blaho celého kmene. Miize to byt zdstava nebo cena. Za-
stava, sdzka, vadium, gage, je Sistd symbolicky predmét, ktery je
do mista hry vsazen nebo vhozen. Cenou mize byt vaviinovy
vénec, pendini Sastka nebo i jind materidlni hodnota. Slovo
pretium se etymologicky vyskytuje v okruhu vyméiiovini a hod-
noceni a predpoklidd néjakou ,,protihodnotu; vyznamové se
viiak presunulo do okruhu hry. Pretium, némecky Preis, na jedné
gtrand pretium justum, sttedovéky ekvivalent pro moderni pojem
tr#ni hodnoty, mfiZe té% znamenat chvalu a dest. Jen stéZi moino
sémanticky presnd odlisit okruhy: cena, vyhra, odména. Zcela
mimo oblast hry je odména: ta oznaduje zaslouZené vyrovnéni
za poskytnutou sluzbu nebo vykonanou préci. O odménu se ne-
hraje, za tu se pracuje. Anglidtina si oviem své slovo pro odménu,
wages, vyphjéila pravé z oblasti hry. Némecké slovo Gewinn,
vyhra, zisk, le#{ pravé tak v okruhu hospodétské vymény jako
vokruhu sout#nf hry, platf pro obchodnika i pro hrade. Preis, cena,
ge u¥ivé v souvislosti se soutéZenim, loterii i zboZim za vylohou,
oznadenym cenami. Mezi vyrazy ,.oznadeny cenou® a ,,odménény
cenou® se klene protiklad va#nosti a hry. Prvek vésns, vyhlidky
na zisk, rizika, je prav® tak souddsti obchodniho podnikéni, jako
hry. Pouh4 ziskuchtivost nent hnaci silou obchodu ani hry. Risko-
vdnd, vrathé vyhlidky na vihru, nejistota o vijsledlu, napéti, tvoit pod-
statu hrdéského postoje. Napéti uréuje védomi dilezitosti a hodnoty
hry, a jakmile nélezité zesfli, ddvéd hrd& zapomenout, Ze hraje.
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Recké pojmenovani pro cenu v zdpase, G3lov, edvozuji mnozi
z téhot kotene jako némecké Welle, wetten a latinské vadimonium.
Ke sloviim, kterd jsou odvozena z tohoto kofene, patif i d¥Anuig,
atlet. Zde jsou vzdjemné spojeny pojmy zdpas, napéti, cvideni,
a ddle i vytrvalost, odolnost, vydrZ, neblahost.® I v germdnském
Wetten jedté zaznivd napétf, usilf, vidime viak, jak se toto slove
presouvé do oblasti pravnictvi; o tom budeme mluvit brzy
podrobnéji.

S kazdym soutézenim je spojeno nejen néjaké ,,0 co™, nybr?
i ndjaké ,,v Gem® a ,,&im". Soutéii se o prvenstvi v sile nebo
v obratnosti, ve védéni nebo v bohatstvi, v §tédrosti nebo ve
itéati, v piivodu nebo v poctu déti. Zapasi se télesnou silou, zbra-
némi, rozumem nebo pésti, prepychem, velkymi slovy, chlube-
nim, sldvou, spilinfm, kaliSkem s kostkami nebo kone¢né Istf
a podvodem. PouZiti Isti a podvodu pfi soutéZeni pocifujeme
oviem jako porufeni hry. Je totiz pravé podstatou hry, Ze se
budou dodrzovat pravidla. Archaickd kultura dédva viak tomuto
nafemu mravnimu soudu pravé tak malo za pravdu, jako citéni
lidu. V bajce o zajici a jezkovi je hrdinou faleSny hrac¢. Mnoho
mytickych hrdina vitézi Isti nebo pomoci zvenéi. Pelops podplati
Oinomaova vozataje, ktery zastréi do ndpravy hieb z vosku,
Jason a Theseus obstoji ve zkougkdch pomoci Medey a Ariadny,
Gunther pomoci Siegfriedovou. Kuruovei v Mahdbhdraté vitézd
ve hite v kostky podvodem. Dvoji Isti dosdhne Fria tcho, ze Wo-
dan daruje vitézstvi Langobardim. Asové porusili piisahu, kte-
rou se zavizali obram.

Ve viech téchto piipadech sc samo prelsténi stalo opét téma-
tem soutdZeni a jakousi figurou hry, Faleiny hri¢ neni, jak jsme
jiz fekli difve, nékym, kdo kazi hru. Predstird, Ze dodrzuje
pravidla a d¢astni se hry, dokud nenf piistizen.®

Neurtitost hranice mezi hrou a véZnosti se neprojevuje nikde
tak vyrazné jako v tomto pifpadé: Nékdo hraje ruletu a nékdo
,,hraje na burze®. V prvnim piipadé bude hrié¢ souhlasit, Ze jeho
¢innost je hra, v druhém piipadé nikoli. Kupovat a proddvat
8 nadéji na nejisté stoupnuti nebo klesnuti cen plati za soucdst
,,obchodnfho Zivota®, ekonomické funkce spole¢nosti. Sméro-
datnou pii obou uvedenych ginnostech je snaha dosdhnout vyhry.
V prvnim pifpadé se obecné piiznivd, Ze to zavisi na ndhods,
i kdy% ne dplns, existuji piece rfizné ,systémy®, jak vyhrit.
V druhém pidpads Zije hrdé v domnéni, Ze miZe vystihnout bu-
douei tendence trhu. Rozdil v duchovnim postoji tu je zcela
nepatrny.

V této souvislosti zasluhuje poviimnuti, Ze pFimo ze sdzky
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vyrostly dva druhy obchodnich smluv s pozdéjsim plnénim,
takze bylo mozno pochybovat, zda tu je prvotnf hra nebo vdzny

.zdjem. V Janové a v Antverpdch vznikd na konei stiedovéku

terminovany obchod a Zivotni pojisténi ve formd sdzky na bu-
douci moznosti jiného nez hospodafského druhu. Uzavirajf se
sdzky ,.na Zivot a imrti osob, na cesty a pouti, narozeni chlapefi
¢i dévéat, nebo i na dobyti jistych zemi, mist nebo mést®.?
Takové smlouvy byly opétovné zakazovédny jako nedovolenéd
hazardni hry, mimo jiné i Karlem V. ® a to i tam, kde jiZ nabyly
zcela obchodni povahy. Na volbu nového papeZe se sdzelo prave
tak jako pfi dnegnich dostizich.® Jesté v sedmnsctém stoleti byly
terminované obchody zndmy pod ndzvem ,sdzky*.

Antitetickd skladba archaické spoleénosti

Stale zietelnéji odhalovalo etnografické zkoumédni, jak Zivot
spoletnosti v archaickych kulturnich obdobich spoéival na anti-
tetické a antagonistické skladbé samotné spoletnosti a jak se
cely myslenkovy svét takové spolednosti plizpisobil této dualis-
tické struktute. Viude nachdzime stopy tohoto primitivaiho dua-
lismu, podle néhoz s2 kmen déli na dvé proti sobé stojici exogamnf
poloviny neboli fratrie. Obé skupiny se rozli$uji svym totemem.
Jedinec je bud havranim muzem, nebo muZem Zelvim a podle
toho ma cely systém povinnosti, zdkazi, obydeji a predméth
uctivani, které patif bud havranovi, nebo zelvé, Vzdjemny pomér
obou polovin kmene je vztahem sporu a soutéieni, zdroveil viak
i vzajemné pomoci a prokazovdni dobrych sluzeb. Dohromady
do znalné miry vytvdrejl v nepferusené fadé presné stanovenych
slavnostnich obfadd vefejny Zivot kmene. Dualisticky svstém,
ktery rozdéluje obé poloviny kmene, vztahuje se i na cely jejich
predstavovy svét. Kazdd bytost, kazdd véc patif k jedné nebo
druhé strané, takie cely kosmos je vtazen do této klasifikace.

Vedle tohoto rozdéleni do kmenovych polovin dochdzi k se-
skupovani podle pohlavi; to se maze rovnéZ projevit obecnym
kosmickym dualismem, jakym je tfeba &insky protiklad mezi
jin a jang, Zenskym a muzskym principen, které, navzdjem od-
déleny a ve vzdjemném pisobeni, udrzuji rytmus Zivota. I pii
tomto seskupeni podle pohlavi je na zacitku myélenkového sy-
stému, v némz je toto rozlifeni vyjddieno, konkrétni oddélovani
do skupin dévéat a mladiki, které se pfi oslavach roénich obdobi
navzajem likaj{ stifdavym zpévem a hrou v ritudlnich formédch.

Pri téchto slavnostech obé soutéiici kmenové skupiny nebo
pohlavi spolu soutézi. Jak tato velmi rlznorodd slavnostni sou-
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té¥eni spoluptisobi pii vytvéfeni kultury, neosvétlil nikdo pro
sédnou z velkych kultur tak zfetelnd, jako Marcel Granet na
prikladu staré Ciny. Obraz, ktery nastinil, je sice konstrukei vy-
tvorenou na zéklads interpretace starych pisni, je viak tak di-
kladn® doloZen a hodi ge tak dokonale na vie, co etnografie zjis-
tila o archaickém spoledenském Zivots, e jej mizeme bez vahani
piijmout jako spolehlivy kulturndhistoricky dokument.1?

Starodinské slavnosti roénich obdobi

Za prvotni fazi ¢inské kultury povaiuje Granet stav, kdy
venkovské klany oslavuji svatky rodnich obdobi soutézemi, které
maji orodovat za vrodnost a Gspéch. Je zndmo, Ze tohle je vie-
obeend cflem viech takzvanych primitivnich kulturnich tkont.
S kazdou dobfe provedenou slavnosti, s kaidou vyhranou hrou
nebo zépasem & zvIA$té s posvatnymi hrami je spojeno intenzivni
presvéddeni archaického spoledenstvi, Ze prave tim bylo pro sku-
pinu dosaZeno blaha a pozehnini. Obét nebo posvatné tance se
zdatily: ted je viechno v poridku, vyssi moci jsou s nami, své-
tovy f4d je zachovan, kosmicky a socidini blahobyt nds i nasich
blizkych je zajistén. Nepiedstavujme si ovier tento pocib jako
konetny vysledek fady rozumovych Gvah. Je to spise zivotni
pocit, uspokojeni, které se stalo vice éi méné formulovanou virou;
s jeho projevy se jesté setkime.

Podle Granetova popisu &nského pravéku mél svatek zimy,
slaveny muzi v muzském domé, silné dramaticky charakter.
V extatickém vytrzeni a opojeni se tandi zvifeci tanec, pofadaji
hostiny, uzaviraji sizky a predvadéji rizné kousky. Zeny jsou
vyloudeny, presto viak je antiteticky charakter slavnosti za-
chovén. Uginek obtadu je zpravidla vizin na soutéze a pravi-
delné stiddéni. Jedna skupina piedstavuje hostitele, druhé hosty.
Jestlize jedna ztélesiiuje princip jang, ktery znamend slunce,
teplo, 1éto, pak druhé je ve znameni jin, predstavujictho mésic,
chladno a zimni obdobi.

Granetovy zévéry viak daleko piekraduji tento obraz jakéhosi
selskoagrérniho, quasiidylického pifrodniho Zivota klani a kme-
nt, S rozkvétem flechty a regiondlnich bohdl uvnitt velkého
#inského ndrodniho tizemi se predpoklidané piivodni rozdvojeni
zménilo v rozélenén{ ve vice soupeiicich skupin. Na zdkladé sou-
té7i k oslavé roénich obdobi doslo k hierarchickému, stupfiovi-
tému usporddéani spoleénosti. Proces feudalizace vychdzi z viz-
nosti, kterd valednici dosahli v zdpasech. ,,Duch soupefeni®, ika
Granet, ,ktery o’ivoval jednotlivd spoledenstvi muzt a v zim-
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nim obdobi je stavél proti sobé v tanednich turnajich, stoji na
potatku pokroku, sméiujiciho k vytvdteni stdtnich forem™.M

Nehodldme oviem jit tak daleko jako Granet, ktery odvozuje
hierarchické rozélendni pozd&jitho &inského stétu z téchto pri-
mitivnich obydejti; presto viak musime pfiznat, ze Granet mis-
trovskym zptisobem prokdzal, Ze agonélni prineip hril v rozvoji
¢inské kultury tlohu, kterd svym vyznamem daleko preddila
4lohu soutézent v helénském svété a v niZ se projevilo jesté zie-
telndji nez u Rekd, 7e charakter tohoto procesu je svou podstatou
charakterem hry.

Skoro kazdé ritudlni dinnost nabyvala formy obFadného sou-
tézeni, napiiklad prechod ples feku, vystup na horu, sekéni drivi
neho trhand kvétin1® Ustélenym typem legenddrniho ustaveni
krélovské moei je, #e hrdinsky knize prokdZe svou prevahu nad
souperi chromujfcim dikazem své sily nebo ndivujici obratnosti.
Takovy turnaj pak obvykle kondi smrti pfemozeného.

Agondlni hry v jinyeh zemich

Dilezité je, #e viechny tyto zdpasy, i ty, jimz fantazie doddva
2dént titanského nebo smrtelného boje, patii se viemi svymi
zvlaftnostmi do oblasti hry. To se projevi zvlasté zretelnd, jak-
mile tyto zdpasy, o nichz vypravi mystickou a heroickou formou
sinskd tradice, srovndme se soutéZemi na aslavu roénich obdobi,
jak je jeité dnes nachdzime Vv riiznych zemich svéta. Jsou to
predeviim turnaje ve zpévu a hrach p¥i jarnich nebo podzimnich
slavnostech, kteryceh se Gtastni mladici a dévcata jedné skupiny.
Kdy#z Granet pojedndval’® o tomto tématu vzhledem ke staré
{4né v souvislosti s milostnymi pisnémi z Si kingu, poukdzal na
obdobné slavnosti v Tonkinu, Tibetu a Japonsku. Pokud jde
o Annam, kde tyto obyteje byly jesté pied neddvnem v plném
rozkvétu, je to vie vyborné popsino v jedné pafiZské disertaci.
Ocitdme se tu uprostied oblasti skutednych her. Stifdavé zpévy,
hry s midem, milostné hry, otdzky a odpovédi, hddanky, viechno
je tu spojeno v celek, ktery ma formu #ivé soutéZe mezi obéma
pohlavimi. Pisné samy jsou typickymi vytvory hry, maji pevna
pravidla s cbméfovanym opakovénim, s otdzkami a odpovédmi.
Cetbu Nguyvenovy knihy'* mohu doporudit kazdému, kdo by si
piél presvédéivy pHklad spojitosti hry a kultury.

Viechny tyto formy soutézeni prozrazuji vidy znova souvislost
¢ kultem, nebot se pri nich stdle uplatiuje vira, e jsou uziteéné
a nezhytné pro dobry prithéh roéntho obdobi, pro dozrani urody

a zdar celého roku.
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Jestlize vysledek soutéZen{ zasahuje do chodu piirody sdm
o sobé jako uréity vykon, pak je pochopitelné, Ze piili§ nezslezi
na druhu zdpasu, jimZ se tohoto vysledku dosdhne. Vitézstvi
v zdpase samo ovlivni béh véel. Kaidé vitézstvi zpfitomiiuje, ).
uskuteéiiuje pro wvitéze iriwmf dobrijch mocnostt nad zljmi a blaho
skupiny, kterd viiézstvl dosdhla. Z toho vyplyva, Ze stejné jako
hry, ve kterych rozhoduje sfla, zruénost nebo ostrovtip, i ryzi hra
$tésti muze mit sakralni vyznam, a tim tedy predsiavuje a urduje
bozskou plsobnost. MizZeme dokonce jit jests dale: Pojmy §tésti
a osud chédpe lldsky duch vidy jako obzvldst blizké posvitné
stéte. Clovék nasi doby si tyto duchovni souvislosti uvddomi,
kdyZ si vzpomene na trochu posetily zpisob prorokovini, jaky
pouzival v détstvi a pfi némz se obéas piistihne dokonce i dospély
¢loveék, ktery je v plné dulevni rovnovéze a nemd sklon k povér-
Civosti, aniz oviem celé véci priklddd vétsi vyznam. Jako priklad
z literatury uvedu jedno misto z Tolstého ,,Vzkiifeni®, kde si
jeden ze soudetl pfi vstupu do soudni sind v duchu fikd: ,,Jestlize
mi vyjde aZ ke kieslu sudy poéet krokii, nebude mé dneska
bolet zaludek.*

Salralni vyznam hry v kostky

U mnoha nirodd tvofi hry v kostky souddst ndboZenskych
fikont.2® Existuji sty¢né body mezi dvojdilnou strukturou néjaké
spoleCnosti ve fritrifich a mezi dvéma barvami hractho prkna
nebo hracich kamenii. V staroindickém slové dyiitem se vzdjemnd
prolinaji vyznamy boj a hra v kostky. Pozoruhodné jsou vztahy
mezi pojmy kostka a 3ip.!s Dokonce i svét je predstavovdn jako
hra v kostky, kterou hraje Siva se svou manzelkou. Rodnf ob-
dobf, rfu, jsou zpodobovina jako Sest muzd, ktefi hraji zlatymi
a stibrnymi kostkami.?? Hru boht na hraci desce znd i germdansks
mytologie; kdyz byl svét uspofdddn, shromazdili se bohové ke
hte v kostky, a az se svét po svém zdniku znovu zrodi, omlazeni
Asové naleznou opét zlaté hraef desky, které méli diive.2s

Held v uvedené studii vyvodil etnologické zavéry ze skuted-
nosti, ze hlavni déj Mahdbhéiraty se toéi kolem hry v kostky,
kterou hraje kril Judhisthira s Kuruovei. Pro nds je obzvldst
diilezité misto, na némsz se hraje. Je to snad jednoduchy kruh,
dyitamangdalam, ktery vSak uZ sdm o sob$ md magicky vyznam,
Je kreslen peélivé proti podvodu se pFitom ¢ini ochrannd opa-
tfeni. Hraci nesmi kruh opustit difve, nez vSichni splni své povm-
nosti2® Casto viak je pro hru ziizena zvlddtni pronzorni sin,

kterd je plné posvatnou phdou. V Mahdbhdraté je celd jedna
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kapitola vénovdna ztizeni dvorany — sabhd — pro hru Pén-
duovet s jejich soupefi.

Hra &tésti mé tedy svou véznou stranku; stala se soucdsti
kultu a Tacitus se neprdvem podivoval tomu, %e Germéni pokld-
dajf hru v kostky za vdZnou dinnost. Jestlize viak Held vyvozuje
ze sakralniho vyznamu hry v kostky zdvér, Ze primitivni hry
nejsou hrami v plnem slova smyslu,?*® chtél bych to rozhodné
popiit. Spife musime povaZovat misto, které v kultu zaujimé hra
v kostky, za misto podminéné skutednym hernim charakterem.

Potlad

Agondlnf zdkladnu kulturnfho Zivota v archaickych spoleénos-
tech nejlépe osvétlil popis obyéeje indidnskych kment v Britské
Kolumbii, ktery je v etnologii zndm pod jménem potlaé.* Ve své
nejtypictéjsi formé, jak byla popsina zvId&té u kmene Kwalki-
uthi, znamena potla¢ velkou slavnost, pri které jedna ze dvon
skupin preddava s velkou okdzalosti a s rozmanitymi obrady druhé
gkupiné mnozstvi dari vyhradné s tim amyslem, aby ji dokdzala
svou pPevahu. Jedind, a proto oviem i nutnd odpoveéd spoéiva
v tom, Ze druhd strans je povinna v uréité lhaté slavnost ze své
strany opétovat a pokud moZno ji jesté piekonat. Tento druh
obdaroviavaci slavnosti ovlddd cely spoledensky zivot kment,
u nichz se potla¢ vyskytuje: jejich kult, pravni zvyklosti i jejich
umeéni. Narozeni, stiatek, zasvécovani mladikd, smrt, tetovani,
postaveni ndhrobku, vdechno je podnétem k tomu, aby byl
uspofddan potlas, Nacelnik davd potlag, kdyz stavi dim nebo
vztyduje totémovy sloup. Pfi potlaéi zpivaji jednotliva pohlavi
nebo klany své posvitné zpévy a vystavuji na odiv své masky
a medicinmani, do nichZ se vtélili duchové klanu, projevuji svou
posedlost. Hlavni véel viak zistivi rozdélovdni dard. Poradatel
slavnosti piitom vyplytvd jméni eelého klanu. Avsak tim, Ze
druhy klan se slavnosti spolutitastni, je povinen uspofadat potlaé
jesté ve vétsim méritkn. Kdyby dluinfk zfistal v prodlent,
ztratil by své dobré jméno, svlj znak, své totemy, ¢est a obdan-
skd 1 ndboZenskd prdva. Tak putuje majetek dobrodruznym
zplsobem uvnitt kmene mezi vznedenymi domy sem a tam.
Predpoklada se, Ze potlad byl plivodné pofaddn vidy mezi dvéma
fratriemi téhoZ kmene.

V potladi se pfevaha nedckazuje prosté piedanim dartl, nybrz
— a to jestd pddndji — znidenim svého vlastniho majetku, aby
se tim py$né ukdzalo, Ze je mozZno se bez néj obejit. I toto niceni
ge de;e podle dramatického ritndlu a za hrdého vyzyvani. Forma
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takové innosti je vzdy formoy soutéze: jestlize jeden nddelnik
rozbije médény kotlik, spdli ndru¢ pokryvek nebo zniéi kanoe, je
soupel povinen zniit aspoil stejné tolik hodnot, nebo radéji jesté
vice. Stfepy se vyzyvavé poslou soupefovi nebo se mu predklé-
daji jako destné vyznamenédnf. O kmenu Tlinkit®t, pffbuznych
Kwakiutld, se vyprévi, ze ndtelnik, ktery chtél svého protivnika
potupit, usmrtil jisty pofet svych vlastnich otrokt, nadez druhy
nacelnik, aby se pomstil, byl povinen usmrtit jesté vétsi podet
svych lidi.2?

Takové zavodéni v bezmezné $tédrosti, které se stuptiuje az do
lehkovainého nigent vlastniho majetku, nachdzime ve vice nebo
méneé zietelnych stopdch po celém svété. Marcel Mauss mohl
u Melanésanfi prokdzat zvyky, které zcela odpovidaji potladi.
Ve své praci Hssai sur le Don dokézal stopy podobnych zvyki
v fecké, fimské a starogermanské kultufe. Granet nachdzi souté-
zeni v darech i v nideni majetku v éinském dstnim poddnt.2®
V predisldmské pohanské Ardbii se takové soutéeni vyskytuje
pod zvlastnim ndzvem, ktery dokazuje, jaké obfadnosti jiz na-
bylo: oznacuje se mu'dgare, déjovym jménem odvozenym od
slovesa, jeho? vyznam uddvaly jiZ staré slovniky, které neznaly
jeho etnologické pozadi, jako: ,soutéziti v slavé rozfezdvanim
nohou velblond*.* Tématu, o némz pojedndval Held, se vice
méné dotkl jiz Mauss, kdyz napsal: ,,Mahdbhdrata je historii
gigantického potlade. 25

V souvislosti 8 nasim tématem je dilezité predeviim toto:
Vsechno, co se nazyva potlaé¢ nebo co je s nim pribuzné, todf se
kolem wvitézstvi, plrevahy, sldvy, prestiZe a v neposledni radé
kolem odvety. Vzdy, i kdvz potadatelem oslavy je pouze jedna
osoba, soupeli spolu dvé skupiny, spojené zarovenn duchem ne-
pratelstvi i pospolitosti. Pii svatbé néfelnika Mamalekald,
kterou popisuje Boas,? prohladuje skupina pozvanych, ze je
npripravena zadit zdpas”, a mysli tim obfad, v jehoZ zdvéru bu-
douci tohdn vydéd deeru. Vykony pii potladi maji povahu pred-
vadénych kouskd. Slavnostni charakter se projevuje formou po-
svitného tkonu nebo hry. Cinnost je doprovézena stifdavym
zpévem a tancem masek. Obtad je prisny: i nejmensi chyba &nf

v, .

cely obfad netiéinnym! Kasldn{ a smich se trestd nejtéZsimi tresty.
Sociologické zdklady potlade

Duchovni sféra, ve které se tyto slavnosti konaji, je sférou cti,
vystavovani na odiv, chlubivosti a vyzyvini. Pohybujeme se tu
ve gvétd rytifské hrdosti a hrdinské ctizddosti, ve svété, v némz
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se vysoko ceni jméno a erb a vypoéitivaji se dlouhé rodokmeny.
Neni to svét starosti o Zivobyti, prospéchaiské vypotitavosti
nebo nabyvéni uziteéného majetku, Zde se usiluje o dosazeni
vaznosti skupiny, o vy$#i postaveni, o pfevahu nad ostatnimi
Vz4jerny pomér a povinnosti pii soupefeni dvou frdtrii u Tlin-
kit jsou vyjadfovdny slovem, které znamena ,showing respect™”.
Tento vztah se trvale uskuteétiuje poskytovanim riznych vza-
jemnych sluzeb; mezi jinymi i vyménou dar.

Pokud vim, hledd etnologie vysvétlen{ jevu potlage hiavné
v magickych a mytickych predstavich. G. W. Locher pro to
uved] ve své knize The Serpent in Kwakiutl Religion skvély pri-
klad.??

Nepochybné jsou potlatové zvyky co nejtésnéji spojeny se sve-
tem ndbozenskych predstav kmene, ktery je zachovava. Viechny
ty zvldstni pledstavy o styku s duchy, zasvécovani, ztotoznovani
tloveka se zvifetem atp. se v potladi stale uplatiuji. To neni na
zébranu, abychom nemohli tomuto zvyku dokonale porozumét
jako sociologickému jevu bez jakékoli souvislosti s uréitym
systémem ndbozenskych idef. Musime se jen vmyslet do pro&;ti:edi
spoletnosti bezprostiedné ovlidané prvotnimi pudovjrml. im-
pulsy a hnutimi, jaké v kultivované spolecnosti pfeds.tavulji po-
pudy chlapeckého obdobi. Takovou spoleénost ovladaji nejvya:*?i
mérou pojmy jako &est skupiny, obdiv k bohatstvi a Stédrosti,
népadné zdiraziiovani pratelstvi a divéry, soutézivost, vyzyva-
ni, dobrodruinost a véénd samolibost projevovand tim, Ze se vy-
stavuje na odiv lhostejnost ke viem materidlnim hodnot&ir_n. To
viak je, strutnd fedeno, myslenkovy a citovy svét dorustajictho
mladika. I bez souvislosti se skuteénym, technicky organizova-
nym potladem jakoito ritudlnim tkonem je takové soutézeni
v obdarovavani nebo niteni majetku kazdému psychologicky
pochopitelné. Proto jsou mimoiadné dilezité takové pf‘i}gady,
kterd nespodivaji na urditém systému kultu, jako napt. pripafl
popsany R. Maunierem podle zprivy, kterou piinesly pred ne-
kolika lety jedny egyptské noviny: Mezi dvéma egyptskymi
cikény doslo ke sporu. Aby ho urovnali, prikro¢ili oba k tomu, Ze
pred slavnostnim shromdzdénim kmene nejdfiv kazdy zabil své
vlastni ovce a pak spdlil vechny bankovky, které mél u sebe.
Ke koneci jeden z nich vidél, ze by byl premozen, a proto prodal
svych Sest osli, aby spélenim kupni Castky piece jen zvitézil,
Kdyz piisel domil, aby odvedl osly, postavila se jeho zena px:oti
prodeji, nadez on ji probodl.? V celém tomto jedndni m:imev p.re(%
sebou néco jiného nei spontinni vybuch vdsné. Je to ziejmé
zvyk, ktery mé urdité formy a jehoz nazev Maunier pleklada Jalg?




vantardise. Zdd se mi tzce pifbuzny jiZz uvedenému staroarab-
skému mud’gara. Tento zvyk viak podle v8eho nevychdz{ z zad-
ného nidbozenského zdkladu.

Za prvotni v celém tom komplexu, ktery nazyvdme potlad,
povazuji agonélni instinkt; primdrnf je hra spoletnosti, kterd m4a
pozdvihnout kolektivn{ nebo individudlni osobnost na vyssi
stupen. MizZe to byt hra vdind, hra osudnd, nékdy hra krvavi,
bra posvitnd, vidy viak hra. Presvédéili jsme se dostatednd
o tom, Ze hra tim v&im miiZe byt. O hfe mluvi jiz Marcel Mauss:
,»Potlad je skuteéng hra a zkouska.*?® I Davy, ktery se potladem
zabyvi vyhradné po prdvnické strdnce — jako obylejem zjed-
ndvajicim prdvo — prirovndvd spoledenstvi, kterd znaji potlag,
k velkym herndm, v nichz majetek, hodnost a viznost prechézeji
sdzkami a vyzvami z ruky do ruky.*® Kdy# proto Held dochdzi
k zdvéru,® Ze hra v kostky a primitivni hra v Sachy nejsou sku-
teénymi hrami ndhody, protoze spadaji do oblasti ndboZenské
& jsou vyrazem principu potlage, chtél bych tento argument
obrdtit a rici: patff do ndbozenské oblasti pravé proto, Ze to jsou
skuteéné hry.

Kdyz Livius mluvi o nadmérném prepychu, s nimz byly poid-
dény ludi publici, ptepychu, ktery se zvrhl v poSetilé predhdnd-
ni,** kdyz Kleopatra pretrumfia Antonia tim, e rozpustila své
perly v octé, kdyz Filip Burgundsky korunoval fadu banketd
své dvorni slechty slavnosti Voeux du faisan v Lille, nebo kdyz
se studenti pii urditych slavnostnich piilezitostech dajf do ob-
fadného rozbijeni sklenic, pak mtizeme, cheeme-li, hovofit o zfej-
mych projevech potladového instinktu. Spravn&jsi a jednodussi
by viak podle mého minénf bylo, kdybychom potla¢ sim pova-
zovali za nejvyvinutéjif a nejvyraznjéi formu jedné ze zaklad-
nich potteb lidstva, kterou bych nazval hrou o &est a slévu.
Kdy?z se terminus technicus jako je potlaé jednou ustdlil ve vé-
deckém jazykovém fizu, stdvd se snadno etiketou, s nf% se n&jaky
jev odsune stranou jako vysvétleny.

Kula

Herni charakter tohoto obdarovdvactho obfadu, zjisténého na
celém svété, byl zietelné osvétlen teprve tehdy, kdyz Malinowski
podal ve své knize Argonauts of the Western Pacific®® Zivy a na-
nejvys podrobny popis systému nazvaného kula, ktery pozoroval
u obyvateltt Trobriandskych ostrovii a u jejich sousedi v Mela-
nésii. Kula je obfadnd plavba na mofi, kterd se podnika ve sta-
novené dobé z jedné ze skupin ostrovii vychodné od Nové
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Guineje, a to dvéma opaénymi sméry. PFitom si urdity podet
kmeni, které se tohoto zvyku tidastni, vyméiiuje navzdjem pred-
meéty, které sice nemajf hospodatskoun uzitkovou hodnotu — jsou
to ndhrdelniky z dervenych muili a ndramky z bilych musli —,
které jsou viak povaZoviny za drahocenné a proslavené ozdoby,
z nichZ mnohé maji i své jména; tyto predméty ted dodasns pre-
chézeji do vlastnictvi jiné skupiny. Ta pak piejimé povinnost
pledat véci v uréité Ihaté ndsledujicimu &ldnku v fetdzu kula.
Predméty maji posvatnou hodnotu. Je s nimi spojena kouzeln4
moc, maji svou historii, kterd vyprivi, jak byly poprvé ziskiny.
Jsou mezi nimi kusy, jejichz pfeddni do ob&hu budi rozruch, tak
jsou drahocenné.® To celé se odehrdvd za riiznych formalit
a podle uréitého obfadu, se slavnostnosti a kouzly. Ve probihd
v atmosféie vzdjemnych zdvazki a vzdjemné dlivéry, pratelstvi
a pohostinstvi a s okdzalymi projevy &lechetnosti, §tédrosti, oti
a slavy. Plavby jsou dasto dobrodruiné a nebezpelné. Vyssi
kulturni Zivot kment, Fezbdiské prace na kanofch, bdsnictvi,
mravni a zvykovy kodex — to vie je spjato s kule. I obchod
s uzitkovym zbozim se spind s plavbami kula, ale jako néco
vedlejdfho. Snad nikde nenabyvd archaicky kulturni zivot tak
vyraznych forem uslechtilé spoleCenské hry jako u téchto mela-
néskych Papudnecti. SoutéZeni se tu projevuje v podobs, kters —
jak se zdd — svou Cistotou piekondvd piibuzné zvyky ostatnich
narodi, casto mnohem civilizovanéjiich. V celé této soustavé
posvitnych obfadi se zietelnd projevuje lidskd potieba zit
v krase. Forma, jiz je tato potieba uspokojovéna, je formou hry.

Cest a ctnost ve hie

Od détského Zivota aZ po nejvyst kulturn{ ¢innosti piisobi
jako jeden z nejmocnéjSich pudovych impulsa k zdokonalovént
jednotlivee i skupiny ptani byt cenén a vdzen pro své vynikajici
vlastnosti. Lidé se hodnoti navzdjem a hodnoti i kazdy sim sebe.
Snazi se dosdhnout dety pro své etnosti. Clovék chee mit zadosti-
ucinéni z dobfe vykonané prace. Udélat néco dobie znamens
udélat to Iépe nez jini. Aby byl ¢lovék prvnim, musi se jako prvnf
projevit, musi své prvenstvi prokdzat. K dokdzdni prevahy
slouzi soupeteni, soutéz.

Ctnost, jiz =i élovék zasluhuje tcty, nenf v archaickyech dobé4ch
abstraktni ideji mravni dokonalosti, méiené piikazem nejvyss
boZské moci. Pojem ctnosti, némecky Tugend, odpovids jests
bezprostiedné svému slovesnému kmenu ,,taugen®, byt schopny,
byt svého druhu tim pravym a dokonalym. To plati i pro fecky
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pojem Goer a stfedohornonémecky tugende. Kazdd véc mé svou
specifickou Goeti: kiifi, pes, oko, sekera, luk, viechno md svou
vlastni ctnost. Sila a zdravi jsou etnosti téla, chytrost a chapa-
vost ctnosti ducha, Slovo dperd souvisf s doiotog, nejlepsi, nej-
schopnéjii.3 Ctnosti urozeného muze je soubor vlastnosti, které
ho ¢inf schopnym bujovat a rozkazovat. K tomu patif i $tédrost,
moudrost a spravedlnost jako vlastnosti odpovidajici tomuto po-
staveni. Je zcela plirozené, Ze u mnoha narodit vyristi slovo pro
ctnost z pojmu muZnosti, jako latinské wirtus, které dokonce
velmi dlouho znamenalo predeviim statednost. TotéZ plati
o arabském mury’a, kterd je velmi podobné Feckému dget a ob-
sahuje cely komplex vyznami, jako sila, odvaha, bohatstvi,
dobré spravovani vlastnich zdlezitosti, dobré mravy, zdvorilost,
vybrané chovani, §tédrost, velkomyslnost a mravni dokonalost.
V kazdé koncepci archaickyeh Zivotnfch forem, vychéazejici z vd-
lednického, Slechtického Zivota kmene, je obsazen idedl rytirstvi
a rytifskosti, u Rekd stejné jako u Arabfi nebo Japoncii nebo ve
stiedovekém kiestanstvi. A vidy zistdvé tento muzsky idedl
ctnosti neodluditelné spojen s uzndnim a potvrzenim cti, primi-
tivni, vnéjskoveé projevované cti.

Jesté Aristoteles nazyvi dest odménou ctnosti.3® Nepovazuje
viak Cest za cil nebo diivod ctnosti, nybri za jeji piivozené mé-
iitko. ,,Lidé usiluji o &est, aby sami sebe presvédcili o své viastni
hodnoté, o své ctnosti. Usiluji o to, aby si jich soudni lidé vazili
pro jejich skuteénou hodnotu.* "

Ctnost, dest, Slechetnost a sliva stoji proto od poatku v ob-
lasti soutézeni, tj. hry. Zivot mladého urozeného bojovnika je
stalym evidenim v ctnosti a stdlym bojem o Cest vlastniho vyso-
kého stavu. Homérské aitv dolatetew zai Goelooyov Eppevar dhdov —
,,vZdy byt nejlepsim a vynikat nad ostatni®,** dokonale vystihuje
tento idedl. Cilem eposu neni liteni véletného déje samého,
nybrz spide dgioteiu jednotlivyeh hrdint.

Z formovani k uslechtilému Zivotu vyristd vychova k Zivotu
ve staté a pro stét. Ani v této souvislosti nemd jedté doew) Cisté
eticky pizvuk. Zistivd schopnosti obdana stdtu plnit tkoly,
které mu polis ukldd4. Prvek cvidenf prostiednictvim sountéZeni
neztratil ani zde je$té nic ze svého vyznamu.

V celé predstavé je od poditku obsaZena mySlenka, Ze Slech-
tictvi spodivd na ctnosti; aviak tento pojem ctnosti dostdva po-
stupné novy obsah tim, jak se kultura rozviji: pozdvihuje se
k trovni etické a ndbozenské, Slechtie, jemu? kdysi k naplnéni
idedlu ctnosti stadilo, aby byl stateény a stiezil svou Gest, musi
ted, citi-li se jesté povoldn plnit svou tlohu, bud pfijmout od
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samotného rytifského idedlu onen vyssi eticky obsah, ktery
oviem v praxi dopadd vesmeés znaéné Zalostné, nebo se spokojit
tim, Ze bude péstovat vneéjif iluzi vyssiho stavu a neposkvrnéné
cti rozvijenirn nddhery, lesku a dvornich mravii; ty jediné si
pak jedté uchovdvaji charakter hry, ktery jim byl od poditku
viastni, ktery v8ak kdysi plnil kulturné tvofivou funkei.

Souboje v hanobent

Slechtic prokazuje svou ,ctnost” skutetnymi dikazy sily,
obratnosti a odvahy, bystrosti, moudrosti a dovednosti nebo
i bohatstvi a stédrosti. Nebo koneéné i slovnim zdpasem, tj. tim,
te jiz piedem vychvaluje svou ctnost, ve které chee soupete pre-
konat, nebo ji pozdéji dava vychvalovat bdsnikem nebo herol-
dem. Takové vychvalovani vlastni etnosti jako uréity zplisob
soupefeni pfechdzi pak snadno v hanéni protivnika. I toto hanéni
nabyvd specifické formy soutéZeni a je pozoruhodné, Ze privé
forma zdpasu ve vychloubani a hanobeni méa zvlistni \ilohu ve
zeela rozdilnych kulturdch. Stadi, kdyz si vzpomeneme na cho-
vdni malych chlaped, abychom takové souboje v hanéni jiz
predem uznali za jistou formu hry. Umyslny souboj ve vychvalo-
véni a hanénf se mnohdy ned4 pfesné odlisit od vychloubéni,
které byva dvodem nebo doprovodem stretnuti ve zbrani. Bitva,
jak ji popisuji staré ¢inské prameny, je zmatenou smésief vy-
chloubéni, 8lechetnosti, poklon, urdZek atd. Je to spiSe zdpas
mordlnimi zbranémi, stfetnuti obapolné cti nez ozbrojené ni-
silf. 3 Rizné zvlastni dkony maji svlj technicky vyznam jako
znameni hanby nebo eti pro toho, kdo je vykondva nebo sndé.
Opovrzlivy postoj vidi nepfatelskym hradbdm, jaky stoji na
podétku d&jin Rima v podobé osudového skoku Remova, plati
v ¢inskych vdlednych zpravich za obligdtni vyzvu. Tak napt.
prijede bojovnik k neptatelské bréné a svym jezdeckym bidikem
zatne klidné pocitat lafky.4® Tomu je podobny posto] obéant
z Meaux, kteff stojf na hradbéch a opraduji si své kapuce, jakmile
obléhatel skoné¢il bombardovini. O tom vEem bude jedté red
pozd&ji pF¥i popisu agondlnich prvkid valky. Nyni jde o pravi-
delné ,, joutes de jactance® (souboje ve chvastani).

Nemusim snad ani pfipominat, Ze se tu stdle pohybujeme v sa-
mé blizkosti potlate, Spojovael élinek mezi zdvodénim v bohat-
stvi a v utrdcenf a mezi vychloubaénymi zdpasy muzeme spatio-
vat v této skuteénosti: Podle udaji Malinowskiho si obyvatelé
Trobriand ceni potravin nejen pro jejich uzitek, nybrz i jako
prostiedku, jimz vystavuji na odiv své bohatstvi. Jejich kialny
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pro uskladndni jami* jsou stavény tak, %e 1ze zvendi odhadnout,
kolik toho uvnité je, a Ze je moZno Sirokymi mezerami mezi
latémi zjistit i kvalitu. Nejlepsi kusy lezi na mistech, kam je
nejlépe vidét, a obzvlasté velké exempldte jsou ordmovany, ba-
revnd ozdobovény a vystavoviny venku na skladisti. Jestlize ve
vesnici bydli n&jaky velky nielnik, musi mit obydejni lidé své
z4sobdrny pokryty kokosovymi listy, aby nedochdzelo k sou-
pefeni se zdsobami nédelnikovymi.# Ohlas téchto zvyklosti na-
chézime v dinskych povéstech, ve vypravovini o zlém krali Sou
Sinovi, ktery dal nahromadit kopee potravin, na némz mohly
jezdit vozy, a vyhloubit rybnik, na kterém se mohlo plout v élu-
nech.42 Jeden &nsky spisovatel lici, k jakému plytvani dochd-
zelo pii lidovych soutézich ve vychloubén{.#®

Soupeieni o Sest nabyvalo v (n¥ kroms viech moznych jinych
forem i zeela zvldstni formy soutdZeni ve zdvotilosti, které je
oznateno slovem jang, co znamend asi tolik jako ,,ustoupit pred
druhym* 4 Protivnik je pfekondvan vybranym chovanim, tim,
%6 se mu uvolni misto nebo se mu dé prednost pii vstupu. Sou-
t&¥eni ve zdvotilosti snad nenf nikde tak zformalizovdno jako
v Cing, shledédme se s nim viak viude. MiZeme je do jisté miry
pazvat obracenym zépasem ve vychloubéni; dtivodem pro pro-
kazovani zdvotilosti je vlastni prestiz.

Soupefeni v hanlivych fecech je ve staré, pohanské Ardbii
velmi roz&fFeno a obzviit ndpadnd je pfi ném souvislost se sou-
tézenim v nideni majetku, jeZ je souddsti potlace. Zminili jsme se
jiz 0 zvyku nazvaném mw'dqura, pii ndm¥ soupefi prefezou svym
vlastnim velbloudém #achy. Zékladni tvar slovesa, k némuz
patii mu'dgara, znamené ,zranit® nebo ,zmrzadit®. Jako vy-
znam ma'dqara se téz uvddi conwviciis et dictis satyricis certavit
cum aliquo — zépasil s nékym hanlivymi a posméinymi slovy;
pFitom si vzpomeneme na piipad egyptskyeh cikdni, jejichz ni¢ivé
soupeteni se jako zvyk nazyva ,,chlubeni, Piedislamsti Arabové
viak znali kromé mu'dgara jesté dvé jind technicks oznadeni pro
hanlivé a vyzyvavé soutéZeni, kterd znéla mundfara a mufichara.
Viimnéme si, 7e viechna tii slova jsou utvorena stejnym zplso-
bem. Jsou to slovesns jména z takzvaného tietiho tvaru slovesa.
A v tom je snad to nejzajimavéjsi na celé véci: arabdtina ma
urdity slovesny tvar, ktery muZe kazdému kofenu dit vyznam
_soutérit v néem*, ,,nékoho v nédem piekonat‘, ktery je tedy
jakymsi slovesnym superlativem zdkladnfho tvaru. A vedle
toho pak je odvozeny Sesty tvar vyrazem pro pojem protikladné
ginnosti. Z kotene hasaba — poctitat, vypodéitavat, se tedy utvoii

 kotenové hlizy rostliny Dicscorea alata, pouZivané v tropech jnko brambory
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muhdsabae — soutéZeni v dobré povésti, 2z kathare — prevysit
\% 2 . A 7 W rd v
pottem, je mukdthara - soutéZeni v mnozstvi. Mufichara je

utvofeno z kmene, ktery znamend slévu, sebechvélu, chlubeni
muﬂ'dfa-m z vyznamové oblasti zahndni na Gték, porakeni v boji’
Ch\fala-, cest, ctnost a sldva jsou timto zplsobem v arabting
spojeny v témZ vyznamovém okruhu, stejné jako odpovidajici
fecké pojmy 8 centrem Goerd.®s Ustiednim pojmem je tu *ird, co
se dd nejlépe prelozit jako dest, jestlize oviem toto slovo ch:aﬁp,eme
ve zcela konkrétnim smyslu. Nejvyssim pozadavkem uslechti-
lého Zivota je povinnost uchovat si svou *ird neporusenou a spo-
lehlivou. Naproti tomu snahou protivnikovou je tuto *ird urdz-
kou zneuetit a znidit. Divodem pro slivu a éest, tedy prvkem
ctnosti, je i zde jakdkoli piednost télesnd, socidlni, mordlni nebo
intelektualni. Clovék se chlubi vitézstvim nebo odvahou, honosi
se poletnosti své celedé nebo svych déti, svou étédrosti, moci
ostrosti zraku nebo krdsou vlast. Souhrn viech takovych pf"edi
nost{ vytvari néé ‘izz, 'izza. tj. znamenitost, vynikéni nad ostat-
ni, & tim i moc a prestiz. Hanobeni a zesmésfiovin{ soupefe
s obzvlddtni horlivosti provozované pri vynaseni vlastni ’izz S(.;
ilazjf;fé hidjd’. Soupeteni o fest, které se nazyvalo mufdchami se
tonalo v uréeny das zdroven s vyroénimi trh
Timto zpisobem se mohly utkdvat irmeuy, klan)‘? nibg(}eg;ﬁg]é
osoby. Vidy, kdyZ se setkaly dvé skupiny, dochdzelo k takovym
zépasim o Cest. Hlavni dloha pritom pripadla bédsnikovi nebo
fetnikovi. Kazdd skupina méla svého oficidlntho mluvétho. Zvyk
mél zfetelné sakrdlni charakter. Periodicky ozivoval silné socidlni
napéti, které prindsela predislimskd kultura Ardbie. Vznikajici
isldm vysel této zvyklosti vstric tim, Ze ji dal novou, ndbozen-
skou tendenci, nebo tim, Ze ji zeslabil v jakousi dvorskou spole-
fenskou zdbavu., V pohanské dobé vytdstila mufdchara &asto
ve vrazdu nebo kmenové rozbroje. Slovo mundfara znamend pre-
deviim tu formu, pii niz dvé strany predklddaji svij spor o Jest
soudei nebo rozhodéimu; s kofenem, z néhoz je toto slovo utvo-
feno, jsou spojeny vyznamy jako rozhodnuti a rozsudek. Jde
o vklad a mnohdy je urteno téma, napt. slovni pltka o vznede-
néjsi ptvod, pro kterou je stanovena cena sto velblouda.®
Stejnd jako u soudniho prelieni ob& strany stifdavé povstdvaji
a opdt usedaji. Pro vétsi dojem stojf u obou stran pomoenici
kontrolujici spravnost piisahy. Pozdéji, v isldmu, se rozhodé;
oviem Casto zdrahali soudit: soupeiici dvojice byla stihdna vy-
sméchem jako ,,dva bldzni, kteif chtéji zlo*. Nekdy mundfara
probihala i ve versich. Vytvarely se kluby, jejichZ titelem bylo
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nejdifv uspotddat mufdcharu, pozddji vzdjemné se hanobit a na-
konec potykat se medem.4”

V jecké tradici nachdzime &etné stopy obfadnych a slavnost-
nich souté#f v handni. Predpoklidd se, Ze jambos znamenal pii-
vodng posméch a Zert se zvlddtnim vztahem k vefejnym potup-
nym a tryznivym pisnim, které byly predndfeny jako soutdst
Demetiinyeh a Dionysovych slavnosti. V oblasti vetejného po-
sméchu vznikla Archilochova pomlouvatnd basen, kterd byvala
s hudebnim doprovodem pfednéfena pii soutéiich. Z prastarého
sakrélniho lidového zvyku se jambus vyvinul v prostiedek ve-
tejné kritiky. I téma hubovini na Zeny je asi pozlistatkem po
posméinych pisnich, kterymi se muzi a zeny navzdjem pravidelné
‘dastovali pti slavnostech Demetiingch a Apollénovych. Obecnou
zékladnou pro to viechno byla sakrdlni hra s vefejnym souteze-
nim, Poyog.t8

Ve starogerménskych pamdtkéich se vyskytuje velmi stary
ohlas stietnuti pti krélovské hostiné ve vypravovani Alboinové
na dvote Gepidii, které Paulus Diaconus Serpal zfejmé ze starych
hrdinskych pisni.* Langobardi jsou pozvini na hostinu k Turi-
sindovi, krali Gepidi. Kdy# si krdl povzdychne nad svym synem
Turismodem, ktery padl v boji proti Langobardim, povstane
jeho druhy syn a zacne Langobardy provokovat hanlivymi femi
(iniuriis lacessere coepit). Nazve je kobylami s bilymi nohami
a dod4, Ze pdchnou. Na to jeden z Langobardi odpovi: ,,Jdi jen
na asfeldské bojisté, tam miiZe§ spolehlivé poznat, jak statetné
uméji bojovat ti, které nazyvas kobylami, tam, kde kosti tveho
bratra le# roztroufeny jako kosti néjaké herky na pastvisti.” —
Kral zadri urdzejici se strany pied rvatkou a ,,pak pokracuji
piéatelsky v hosting a# do konce™ (laciis animis convivium pera-
gunt). Tento zévér ukazuje zcela zietelnd, ze urdzlivy slovni
souboj mé&l charakter hry. Staronordickd literatura zné tento
zvyk ve zvlstni forms, zvané mannjafnadr, srovnavéni muzi. To
patiilo k slavnosti zimniho slunovratu, stejnd jako zvyk souté-
jeni ve slibech. Podrobny piildad poskytuje siga o Orvaru
Oddovi. Ten dli nepoznén na cizim krélovském dvofe a vsadi se
o svou hlavi, Ze porazi v pitf dva z krdlovych mant. Pii kazdém
rohu ndpoje, ktery si soupefi podivaji, chlubi se néjakym valet-
nym &inem, kterého se ti druzi nezidastnili, protoze seddli s Ze-
nami u krbu v zahanbujie! neéinnosti.®® Nékdy jsou to i dva
kralové, ktek se snaZi navzdjem pietrumfnout chlubivymi fedmi.
Jedna =z pisni Eddy, Héarbardsljéd, stavi do takového soupeteni
proti sobé Odina a Thora.?! Rovnés Lokasenna, Fedi, které pro-
nésel Loki v hédce pfi pitce s Asy,’ patif do této Fady. Sakralni
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povaha téchto slovnich zépasi je zrejmé z vyslovného tddaje, zZe
sifi, v nf# se hostina konala, byla ,,velkym mistem miru®, grida-
stadr mikill, kde nikdo nesmi proti druhému pro jeho slova po-
uzit nésili. T kdyby vSechny tyto piklady byly literdrnim zpra-
covinim n&jakého dédvného motivu, jejich sakrdlni pozadi je
dosud pitli§ z¥etelné, aby mohly byt odbyty jako projevy pozd&jsi
basnické fantazie. Staroirské sdgy o MacDdthové praseti a o slav-
nosti v Bricrendu obsahuji podobné konfrontace muzi. De Vries
ge domnivé, 7e mannjafnadr nepochybné spodivd na ndboZen-
skych ptedstavach.58Jakd véhase prikladala pohané tohoto druhu,
vidime 7 pHpadu Haralda Gormssona, ktery cht8l podniknout
trestnou vypravu proti Islandu pro jednu jedinou posmésnou
béasern.

Ve staroanglickém eposu Beowulf je hrdina na dvore ddnského
krale vyzvén Unferdem, aby vypotital své di{vEjdi hrdinskeé &iny.
Starogerménské jazyky maji pro takové obfadné vzajemné vy-
chloubsdni, hanobeni a handni, at uz je dvodem k zdpasu se zbra-
némi — v souvislosti & hrou se zbranémi — nebo prvkem slav-
nosti & hostiny, zvlastni slovo, totiZ gelp, gelpan. Toto substan-
tivam oznaduje ve staroanglidting sldvu, chlubivost, pychu,
chvastounstvi, domyglivost, ve stfedohornonémdéiné kiik, po-
sméch, potupu, chlubeni. Anglicky slovnik udévé pod yelp, kters
dnes ji# znamena jen kitudeni psi, jako zastaraly vyznam jesté
slovesa ,to applaud®, ,to praise’ a pro substantivum VAT
glory*.3* Ve starofrancouzsting odpovidd germénskému gelp,
gelpan Chsteind gab, gaber, jehot pavod je nezndmy. Gab znamend
v¥sméch, Zert, zesméinéni a vyskytuje se zvldsté jako tvod k pat-
ce, ale patii i k slavnostni hosting. Gaber je jalési uménf. Karel
Veliky a jeho dvandct paladini nachézeji u cisate konstantino-
polského po hosting dvandet lizek, natez na Karliv ndvrh pro-
vedou pied spankem gaber. Karel sim dé piiklad, pak je na fadé
Roland, ktery s radosti ptijimd. ,,At mi krdl Hugo pajéi sviij roh,
pak ptjdu pied mésto a zatroubim tak hlasitd, ze viechny brany
vysko#i z vefeji. A% potom ke mné piijde krdl, zatotim jim do
kruhu tak silng, Ze ztrati svij hermelinovy pldst a jeho kniry
vzplanou plamenem,

V rymované kronice Geoffroie Gaimara o anglickém krali Vilé-
movi vede kral takovy vychloubaény rozhovor kritce pred
osudnym vystielem &ipu v New Forestu, ktery ho pak stél Zivot,
s Walterem Tyrelem, jehoz &p ho zasihl.® Jak se zd4, stala se
pozddji pii rytiiskych turnajich tato konvenéni forma hanéni
a vychloubén{ tikolem heroldt. Ti velebili bojové &iny Glastniki
své strany, vychvalovali jejich rodokmen, obéas i Zertovali na
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dkor dam a spolednost jimi opovrhovala jako kiiklouny a tu-
1iky. 5" V sedmnéctém stoleti byl jesté gaber zndm jako spole-
denskd hra, tou byl oviem v podstaté vidy. Vévoda z Anjou pry
nagel zminku o téte h¥e v Amadis de Gaula a rozhodl se hrdt ji
se svymi dvofany. Bussy d’Amboise se nechdvé po jistém vzpi-
réni pohnout, aby vévodovi odpovédél. Jako pii Lokiho hanéni
v Agirové sini plati pravidlo, ze viichni ddastnici si musi byt
rovni a %e se #4dné slovo nesmi brdt ve zlém. Presto se hra stala
podndtem k podlé intrice, ji# Anjou pfivedl svého protivnika do
zéhuby.®®

Agonalni princip jako kulturni ¢initel

Idea zapasu jako hlavniho prvku Zivota spoleénosti je ode-
dédvna spjata s na¥i predstavou helénské kultury. Dlouho pled-
tim, ne# sociologie a etnologie vénovaly pozornost neobydejnému
vyznamu agondlnfho &initele vitbee, utvofil Jacob Burckhardt
slovo ,,agondlni** a oznadil pojem, ktery toto slovo vyjadrfuje, za
jeden ze znakfi Fecké kultury. Burckhardt viak neznal obecné
sociologické pozadi tohoto jeva. Domnival se, Ze agondlne je
nutno chipat jako specidlné helénsky rys, jehoz plsobmnost se
soustiedila na uréité obdobi feckych kulturnich déjin. Podle jeho
pojeti nésleduje ve vyvoji Heléntt po heroickém &lovéku ,,Elovek
kolonidlni a agonélnf*, ktery je pak opét vystiidin tlovékem
pétého stoleti, potom &lovékem dtvrtého stoleti az k Alexandru
Velikému, a konetnd Slovékem helénistickym.?® Obdobi koloni-
dlni a agondlni tedy podle ného zabird zejména stoleti Sesté.
Tato Burckhardtova predstava nalezla jedté v nedivné dobé na-
sledovniky 0 , Agondlno® nazyval ,hnaci silou, jakou nezna
#4dny jiny ndrod®.st Jeho velké dilo, které bylo pivodné &teno
jako vysoko$kolské prednddky a po jeho smrti vydéno na zd-
kladé skript pod nédzvem Griechische Kulturgeschichte, pochézi
z osmdesdtych let, kdy jesté obeend sociologie nezpraccvala etno-
grafickd fakta a kdy sama tato fakta byla zndma jen velmi zlom-
kovité. Musi viak udivit, ze Victor Ehrenberg mize takové
stanovisko zastdvat jedté dnes. I on povazuje agondlnf princip za
specialng feckou zéleitost. ,,Orientu ziistal cizi a nepFitelsky™;
,marné budeme po agondlnim zdpase pdtrat v bibli*.** V dosa-
vadnim vykladu jsme se ji# dostatedn® dasto zmifiovali o Ddlném
vychodu, o Indii z obdobi Mahdbhératy a o svétd prirodnich na-
rodii, takio vyroky tohoto drubu ji% nemusime vyvracet. Jeden
z nejpresvédéivijsich piikladé pro spojeni hry s agondlnim zd-
pasem jsme Serpali privé ze Starého zdkoua,® Burckhardt uzna-
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val, Ze u pifrodnich nirodd a u barbarl existuji zdpasy, ale ne-
piiklddal tomu velkou véhu.®* Ehrenberg jde v tomto sméru
jedtd déle: nazjv4 sice agondlno ,,obecné lidskou vlastnosti, kterd
viak sama o sob& je historicky nezajimavd a bezvyznamnd‘!
Zipas s posvitnym nebo magickym cilem nebere v uvahu a vy-
jadiuje se proti ,folkloristickému pFistupu k feckému materi-
4lu‘ .8 Pot¥eba zdpoleni se podle Ehrenberga ,,stézf nékde stala
socitlng a nadosobné uréujici silou®. Teprve dodateéné vénoval
Ebrenberg piece jen pozornost islandskym paralelim a je ocho-
ten priznat i jim jisty vyznam.®” Ehrenberg nasleduje Burck-
hardta i v tom, %e soustieduje pojem agondlna na obdobf, které
v Recku ptislo po dobé heroické, pritemZ uznavd, Ze uz v této
dobé se tu a tam projevily agondlni rysy. Trojskd véilka podle
ného agondlni charakter celkem jesté nemd; teprve tehdy, kdyz
bylo véleénictvi ,,odheroizovano®, vytvafela se protivaha v ago-
nélnu, které se tedy ,,vytvofilo® teprve v druhé instanci jako
vytvor mladsi kulturni féze.®* To vie vice nebo méné spodivd
na Burckhardtové vyroku: ,Kdo mé vilku, nepotiebuje tur-
naje.“®® Tento vyrok viak sociologie a etnologie usvédéujf z ne-
spravnosti zcela bezpeind alespon pro viechna obdobi archaické
kultury. 1 kdy# je pravda, Ze teprve s velkymi, celou Heladu
sjednocujfcimi hrami v Olympii, na Isthmu, v Delfich a u Ne-
meje se zapas stiva na nékolik stoleti Zivotnim principem fecké
spoleénosti, duch trvalého zdpoleni oviddal helénskou kulturu
jiz predtim i potom.

Recké sportovni hry zistaly co nejtésndji spjaty s nabozen-
stvim, a to 1 v dobé&, kdy se pii povrchnim pchledu mohly podo-
bat spife ryze narodnim sportovnim slavnostem. Pindarovy
pisnd na oslavu vitézi nélezely zcela do okruhu jehe bohaté
poezie niboZenské, z niZ jsou jedinou dochovanou édsti.” Sakral-
i charakter agénu se projevuje viude. Soutézeni spartdnskych
chlapei ve snaden{ bolesti pied oltdfem patii tiplné do souvislosti
3 bolestnymi zkoudkami pfi zasvécovani do muznosti, jak je na-
chdzime u pirodnich ndrodi viude na svété, Vitéz v olympijskych
hrdch vdechuje svym dechem novou Zivotni sflu svému dédovi. ™
Reck4 tradice rozliduje zapasy, které se tykaji stdtu, vilky nebo
prava, nebo — podle jiného rozdéleni — soupefeni silou, moud-
rost{ a bohatstvim. Zd4 se, %e oboji klasifikace obrdzi néco
7 agonistické oblasti ndjaké diivéjsi kulturni fize. JestliZe se
soudni proces nazyvé agén, pak v tom nevézi, jak to pojimal
Burckhardt,” n&jaky novéjéi vyznamovy pfesun, nybri naopak
prastard pojmové souvislost. Pravai jednéni se kdysi odehrdvalo
jako skutedné agdn.
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Rekové méli ve zvyku soutéiit ve viem, v éem bylo mozné se
utkat. Soutéze v muZské krise byly soudasti panatheneji a the-
seji. P¥i symposiich se soutézilo ve zpévu, v hidankdch, ve schop-
nosti zlistat bdély a v pitf. Ani toto soutdZeni v piti neni bez
souvislosti s ndboZenstvim: molvmocle a dxparomosic patiily
k slavnosti Choen. Alexander oslavil smrt Kalanovu gymnickym
a muzickym agénem, s cenami pro nejlepsi pijiky, coz mélo za
ndsledek, Ze pétatficet z Ucastnikt zemfPelo na misté a Sest
pozdéji, mezi nimi i vitéz.”® Zdvody v pozivini velkého mnozstvi
jidla a piti se vyskytuji i v souvislosti s potlacem.

P#HY Gzké pojeti pojmu agén privadi Ehrenberga k tomu, Ze
fimské kultufe piipisuje antiagonisticky rys.”™ Opravdu tu za-
pasy svobodnych muZit nemaji velkou tilohu. Tim viak neni fe-
geno, Ze by byl agondlni prvek ve skladbé fimské kultury chybeél.
Méame tu spiSe co délat se zvlddtnim jevem, Ze moment zdpasu se
velmi brzy presunul z osobni udasti na pfihlizeni zdpasiim jinych
osob, zaméstndvanych piimo pro tento ticel. Tento presun sou-
vis{ nepochybné privé se skutetnosti, e u Rimant se sakrdlni
charakter zdpasi uchoval obzvldst silné; pravé v kultu se totiz
vhodné uplatni zastupujici éinnost. Je nepochybné, ze hry gla-
didtort, zdpasy zvitat a zdvody vozl patii plné do oblasti ago-
nistiky, i kdy# je provadéli otroci. Ludi, pokud nebyly viazany na
pevné datovany svdtek, byly ludi votivi, poTddané jako zdislib,
vétdinou k ucténi pamdtky zesnulého nebo proto, aby byl v né-
jakém uréitém piipadé odvricen hnév bohd. Nejmensi chyba pri
obfadu nebo jeho zeela ndhodné porusen{ zptisobilo, Ze celd slav-
nost byla neplatnd. I z toho je ziejmy ndbozensky charakter této
¢innosti.

Je pak nanejvy§ dilezité, Ze pravé pro rfimské Sermifské zi-
pasy, v podstatd krvavé, plné povér a nesndSenlivosti, zlistalo
v platnosti jako obeené pojmenovani prosté slovo pro hru, ludus,
s jeho ascciacemi svobody a radosti. Jak je to mozno vysvétlit?

Podle pojeti, v némz Ehrenberg navazuje na Burckhardta, do-
spivd feckd spolednost — ovSem aZ po obdobi archaickém
a heroickém a pouze druhotné — k agondlnu jako vieovlddaji-
cimu socidlnimu prineipu proto, Ze ve vdZném boji vyderpala své
nejlepdi sily. Je to pfechod ,,z boje do hry*," a tim tedy upadek.
Prevlidnuti agonistiky na dlouhou dobu k tomu nesporné vede.
Agén ve své skutetné bezidelnosti a nedostatku smysla nakonec
znamenal ,,odstranén{ tihy Zivota, mysleni a jednédni, lhostejnost
vadi kazdé cizi normé, plytvini silami s jedinym cilem: zvité-
zit*.”® V poslednich slovech této véty je jisté mnoho pravdy,

aviak poradi jevi je jiné ne? Ehrenberg predpoklddd, a proto
=3y =
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bude nutno vyznam agondlna pro kulturu formulovat prece jen
jinak. Nebyl to pfechod ,,z boje do hry*, ani ,,ze hry do boje’,
nybri ,souté¥ivou hrou ke kultufe, pfidem# nékdy zdpoleni
prerostlo kulturni Zivot a zaroveti ztratilo svou herni, posvatnou,
kulturni hodnotu a vytstilo v pouhou vésen soupefeni. Vycho-
diskem musi byt predstava jakéhosi jedts skoro détského smyslu
pro hru, ktery se realizuje v riiznych forméch hry, tj. v ¢innos-
tech, které jsou vézdny pravidly a vymykaji se ,,0bydejnému
¥ivotu® a v nichZ se muZe rozvijet vrozend potieba rytmu, stii-
déni, pravidelné zmény, antitetického stupniovani a harmonie.
K tomuto smyslu pro hru se piidruzuje duch, ktery usiluje o cest,
véznost, prevahu a krdsu. Viechno mystické a magické, viechno
heroické, viechno muzické, logické a plastické hledd formu a vy-
raz v uslechtilé hie. Kultura se nerodi jako hra, ani ze hry, spise
e hie. Antiteticky a agonisticky zdklad kultury je dén ve hte,
kters je stardi a pavodndj¥ ne? kterdkoli kultura. Abychom se
v¥ak vratili k nafemu vychodisku, k fimskym ludi : jestlize latina
nazyvé sakrilni zdpasy jednoduse hrami, vyjadiuje tim specific-
nost tohoto kulturniho prvku tak éisté, jak jen je mozno.

V procesu ristu kazdé jednotlivé kultury dosahuje agondlni
funkce a struktura své nejzietelndjii a vétdinou i nejkrisnéjsi
formy ji# v archaickém obdobi. Tou mérou, jakou se kulturnf
materisl stavd komplikovandjé, pestfejsi a podrobnéjsi a tech-
nika vydéletné &innosti a spoledenského Zivota, individudlniho
i kolektivniho, se stdle jemnéji organizuje, vyristd pozvolna nad
panenskou plidou kultury vrstva ideji, systémi, pojmi, udent
a norem, poznatktl a mravi, které — zdé se — ztratily uplne
spojitost s hrou. Kultura se postupné stdvd viZnou a vykazuje
hie ji# jen vedlej¥ roli. Agondlni obdobf minulo — alespoii zdan-
livé.

Nez piistoupime k tomu, abychom postupné v nejvznedenéj-
tieh kuolturnich funkcich odhalovali prvek hry, pfehlédnéme
znovu skupinu otividnyeh forem hry, na nichZ jsme se snakili
ozfejmit souvislost archaické kultury s hrou. Vidime pfitom, jak
na celém svété jo oblast raného spoletenského Zivota ovlidana
komplexem agonistickych predstav a zvyki zcela stejného druhu.
Tyto formy soutéZeni zfejmé vynikaji nezdvisle na odlisnych
predstavach nabozenskych, viastnich kazdému z piisluinych na-
rodii. Nejblizdi vysvétleni pro takovou stejnost vychdzi ze sa-
motné lidské piirozenosti, kterd stéle usiluje o néco vyssiho, at
je timto vy#¥im jen pozemskd Zest a prevaha nebo vitézstvi nad
pozemskostf, Aviak vrozenou funkef, jiZ ¢lovék toto dsili uskuted-
uje, je hra.
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Jestlize je v kulturnich jevech, kterd tu mame na zeteli, vlast-
nost hry opravdu primarni, pak je i logické, Ze nejde o to, aby-
chom vedli pfesnou hranici mezi vsemi témito formami, mezi po-
tlatem a kulou, st¥{davym zpévem a zédvodem v hanéni, vychlou-
b4nim, krvavym zdpasem atd. To vysvitne jedtd zietelnéji, az
budeme ted, pii tvahdch o kazde jednotlivé lulturni funkei
2vlaat, hovotit nejdifve o souvislosti hry a prava.

i4




