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Sunset Boulevard
1950, r. Billy Wilder

Vyprava: Hans Dreier a John Meehan
Kostymy: Edith Head
Make-up a masky: Wally Westmore
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Sunset Boulevard

“IVe filmu z roku 1950 se vynikajicim zplsobem protinaji tfi
profese, které bézné byvaji upozadéné — kostym, maska a
vyprava. Tady vSak maji dostatek prostoru a vyznamne prispivaji k
celkovému vyznéni filmu.

1. Pro tento noirovy film je podstatny didm zapomenuté star némé
kinematografie Normy Desmondové, kde se snimek odehrava.
Jak byste toto sidlo popsali a jakym zpusobem pfispiva k
celkové charakterizaci postav(y)?

2. Vzezreni Normy nam o ni uz na prvni pohled leccos prozradi.
Jak byste pfiblizili jeji Satnik? Jakym zpusobem snimek jeji
garderobu ukazuje (kvalita, kvantita, kontrasty)?

3. Sledovat v ¢ernobilém filmu masky a make-up muze byt sloZité,
nicmeéne i tyto prvky ve filmu hraji podstatnou roli. Kde a jak?
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| am big. It's the pictures
that got small.

Vyprava, kostym a make-up v tomto noirovém filmu vyrazné napomahaji vykresleni sv€ta Normy Desmondové jako byvalé hvézdy,
ktera doZiva ve dnech své zaslé slavy.

Tomu odpovidaji interiéry jejiho domu, zdobené vlastnimi podobiznami. Velka okna zakryvaji tCZké sametové zévésy nepropouétéjl’ci
svétlo; nabytek a dekorace odkazuji ke 20.rokUm spis neZ k povéleéné dob€. TotéZ mUZeme Tict o jejich kostymech, které jsou
rozkroCené mezi povéleénym modnim stylem a doplflky odkazujicimi k jazzove éfe a vypravné néme kinematografii. Zejména v
kontrastu s Betty Schaefer — mladou, dynamickou, pracujici divkou s budoucnosti ve filmovém studiu.

Make-up podtrhuje stylizaci Normy jako hvézdy spoléhajici se na vyrazovy a mimicky potencial tvale spis neZ na slova a dialogy.

DUraz je poloieny na kontrastni liCeni oéi, s posunutou linii oboCi a dosiroka rozevf'enymi viéky.

9  zapati prezentace

= =
A &<
— =
D =i



MUNI
ARTS
Cteni L1

GAINES, Jane (1990): Costume and
Narrative: How Dress Tells the
Woman's Story. In: Jane Gaines and

Charlotte Herzog (eds). Fabrications.

Costume and the Female Body.

London and New York: Routledge, s.

180-211.
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Organizace kurzu

“1Jednotlivé lekce budou mit standardni prabéh — projekce, rozbor filmu
a prednaska na vybrané téma.

"IKazdou lekci doprovodi text, ktery bude k dispozici ve studijnich
materialech v ISu.

"ILekce odpadnou ve dnech 10. 4., 1. 5. a 8. 5. Lekce planovana na
pondéli 13. 3. se také nebude konat, ale nahradime si ji v predem
ozhameneéem terminu.

“JAbsolvovani predmetu probehne ve dvou krocich:

1. Misto dvou zruSenych lekci z duvodu statniho svatku do 10. 5.
vypracujete navrh vlastniho vyzkumného projektu. Muze jit o
téma/kariéru/audiovizualni dilo. Bez odevzdaného projektu nelze
pristoupit k druhé Casti zkousky.

2. Ve druhé fazi si muzete vybrat, zda vypracujete v rozsahu alespori 6
NS nebo si napiSete test (6 otazek, 3 oteviené a 3 uzaviené). '
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Bodovani + Znamkovani

1V navrhu projektu se hodnoti vyber, predstaveni a relevance
tématu (2b), vyzkumna otazka €i hypotéza (2b), navaznost na
odbornou/metodologickou literaturu (2b) a styl (2b).

'K maximalné osmi ziskanym bodim za navrh projektu Ize dale
ziskat maximalné 12 bodu za esej/test.

_IVysledné znamkovani:

1A 20 — 19 bodl
1B: 18 — 17 bodl
1C: 16 — 15 bodl
1D: 14 — 13 bod
"1E: 12 bod

IF: 11 bodl a méné
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COSTUME, MAKEUP I ART DIRECTION &
AND HAIR PRODUCTION DESIG!
catwalk

COSTUME AND 3 Editeed by Adrienne L Mclaan Edited by Lucy Fischer

TRANSFORMATION
IN AMERICAN FILM

5
clothing and identity

~=in the movies

STELLABRUZZ

- . P /s(- 5
FROM ROCKY TO STAR TREK,

THE AMAZING CREATIONS OF
HOLLYWOOD’'S MICHAEL WESTMORE

mnaars| MICHAEL WESTMORE

s CINEMA. B with JAKE PAGE

FOREWORD BY PATRICK STEWART
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Kostym, maska, vyprava

“INeviditelné, avSak praktické a komplexni profese, které v radé
pripadd pfesahuji ramec samotnych filma

"INejasna pojmenovani, hierarchie, pravomoce a prinos k finalnimu
vysledku

"1,Pokud je potfeba zmenSit poprsi, aby dospéla hereCka mohla hrat mladou divku, jde o
zalezitost kostyméra, protoze je potfeba vytvofit specialni zmensujici korzet. Pokud je ale
potfeba hrudnik zvétsit, pak uz jde o pravomoc maskéru, ktefi dovedou z pénového latexu
vytvofit poZzadovanou velikost poprsi. Ale pokud ve filmu vidite muze, ktery po rvacce
vyplivne zub Ci dva, na fadu prichazeji rekvizitari — je to jejich prace vytvofit zub, ktery si
herec nasadi do ust a béhem scény vyplivne. Na druhou stranu pokud nasleduje zabér na
protagonistu bez zubu, o ten uz se opét staraji maskeéfi, ktefi zub zaCerni specialni matnou
emulzi.“ (Wally Westmore, 1956)

" IKromé charakterizace a Citelnosti vyznamu pfispivaji ke koherenci
a kontinuité vypravénych pribéhu MU

ARTS
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Saty / Kostym / Méda

V éem se prekryvaji, v ¢em se liSi?
ODEV
« zakladni vyznam - kryti, funkCnost, zadna
v personalizace, absence zdobnost
SATY
« konotuji osobni vyjadreni a zdobnost
* maji dalsi ucel krome kryti — indikace specifickych
prvku tykajicich se nositele nebo prilezitosti, pro niz
jsou Saty noseny
« Saty jsou extenzi téla; tedy jej separuji od, ale i
zarazuji do okolniho sveta a do socialniho radu
(tj.prispivaji ke konstrukci verejné identity)

15 zapati prezentace
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KOSTYM
« take podvojna povaha
* na jednu stranu dovede velmi dobre slouzit filmovému
dilu (narativ, styl, mizanscéna, charakterizace postavy,
zanroveé konvence) >> relativni neviditelnost
e na stranu druhou ma kostym tendenci existovat nezavisle
na naraci nebo stylu konkrétniho filmu a pusobit vné
téchto dominantnich diskursu (tzn. jako excesivni
podivana, spektakl) >> nediegeticka viditelnost
MODA
e do jisté miry antiteze kostymu
« systematicka fluktuace vizualniho designu
« opet esteticka dialektika — na jednu stranu povrchni,
pomijiva; na druhou stranu i zde existuji nadCasove
hodnoty (tradicni znacky, cyklické navraceni se k jiz
vyzkousenym liniim a stfihim)

16 zapati prezentace
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Filmovy kostym — kterych znaku si vS§imame?

“IBarva a jeji sytost (v€etné Cernobilych filmu)

"Koordinace s prostredim

“ILinie

Material

[1Stylizace / Autenticita

IMnozstvi

1Schopnost zprostfedkovavat informace o postavé

ISpektakularni kvality kostymu

"IDodrzovani a/nebo porusSovani zanrovych, tfidnich, socialnich,
modnich a genderovych konvenci

17 zapati prezentace
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Jakym zpusobem psat o kariérach kostymnich vytvarniku...?

"1Jde o “sluzebnou” profesi, ktera na sebe nema upozornovat >>
internalizovany postoj

"INekompletni nebo kusé filmografie

"IAbsence zdroju

IKomplikované produkcni historie (modni navrhari vs kostymni
vytvarnici)

"ICastym zdrojem je samotny kostym (objekt), pfipadné jeho riizné
vyvojove faze (scénafr, skicy, kresby, popisky) — jak nam muze
poslouzit pfi interpretaci filmového textu?

_IKontextualizace je nezbytna!

(1 >>> Textualni analyza jednotlivych filmu zlGstava
nejjednodussim a casto aplikovanym resenim
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