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Vypravéj (epizoda ,,Sedmdesatky*)
Volha (epizoda ,,Foxteriéry*)

Vyprava: Jan Vlasak

Vyprava: Marcel Hana

= =
PR R e

— =

D =



Otazky

1. Jakym zpusobem oba serialy vybranou éru (70.Iéta 20.stoleti)
vykresluji (pfibéh, konstrukce postav, hodnotovy ramec)?

2. Da se o promitnutych audiovizualnich dilech hovorit jako o
nostalgickych (a jak nostalgii sami chapete)?

3. Jak ke konstrukci nostalgického/vzpominkového efektu prispiva
vyprava a dekorace — tedy védomi mista pribehu?

3  zapati prezentace
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SOiNG HERsT

MEMORY AND NOSTALGIA IN CINEMA
PAM (0OK




A Picture, AQW

Historie/Pamet/Nostalgie
“TEDDY TOLD ME THAT IN GREEK,

‘NOSTALGIA’ LITERALLY MEANS
Pokud historii budeme THE PAIN FROM AN OLD WOUND.

vhimat jako néco objektivne
spolehlivého, distancovaného,
pak nostalgie je opacny
extrém — sladkobolné ohlizeni
se do minulosti.

Don Draper - Mad Men

www.apictureastory.com

5 zapati prezentace




Nostalgie jako soucast postmoderny

IPostmoderni spolec¢nost jako spolecnost spektakiu

'Postmoderni kultura jako sled obraz, povrchu a jejich
naslednych citaci X absence pevného jadra a podstaty +
absence hloubky

‘Ipodeziravost vuéi vizualité a sile obrazi?

1ICenénym rysem postmodernich dél je jejich heterogenita

Ipostmoderni spole€nost je zbavena vsi historicity, vse je
redukovano jen na obrazy

6 zapati prezentace
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AMERICAN GRAFFIT) Eine Lucasfilm/Ltd! o
‘mit RICKARD DREYFUSS RONNY HOWARD
HARLIE MARTIN SMITH CA

7  zapati prezentace




Osmdesata leta VS Osmdesatky

_INostalgické navraty formou stereotypu, zazitych predstav a evokace
pocitl; intertextualita

[1Dé&jiny v performativnim, subjektivnim rozméru, zpochybnéni linearni
historie i pokroku jako takového >> ztraceny ideal, ktery se uz nikdy
nevrati a zpristupni se pouze pomoci obrazu, predméta nebo
performance uplynulé éry

“lanik do celistvych a pfehlednych svétu minulosti pfed chaotickou a
neuspokojivou pritomnosti >> jako rezignace na pritomnost nebo
kriticky dialog se soucasnosti?
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8 zapati prezentace
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Ostalgie

_INostalgicka vina v zemich byvalého vychodniho
bloku, ktera se smiflivé ohlizi za érou socialismu

"IPuvod v Némecku, kombinace nostalgie a
némeckeho slova ,Ost” — vychod.

"1V riznych zemich ma ruzné podoby (Polsko vic
camp, v Némecku komercni aspekt, v Rusku
posvéceno statnimi strukturami)

1U nas od druhé poloviny 90. let >> filmy Jana
Hrebejka a Petra Jarchovskeho, serial Vypravéy,
porad Retro, soutez Tenkrat na vychodeé +
opétovné uvedeni tv serialt ze 70.let)

_INegativni konotace socialistickeho kycCe

9  zapati prezentace
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10 zapati prezentace
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Vyprava VS autorska teorie

1. Filmové autorstvi jako ryze vizualni zalezZitost (Francois Truffaut a Cahiers du
Cinema x adaptacim, x filmu jako literarnimu médiu, X tradici kvality, X
studiovym filmim)

2. Andrew Sarris: také tematicka konzistence prispiva k autorstvi

vvvvvv

11 zapati prezentace
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noir

Stylizace filmu noir a neo
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Hollywoodska renesance = dliraz na realisti¢nost

Potlaceni scénické stylizace a dlraz na

realistickou motivaci

1) Nataceni na lokacich, kdy se namisto studii
pouzivaji nijak pozoruhodné a zaménitelné
lokality

2) Realismus motivovany postavou — prostory a
mista plna detaill, kterd napomahaji
v charakterizaci postav\y

13 zapati prezentace
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Postmoderni obrat

" ICharlese Tashiro: v prostredi filmu McCabe a pani Millerova se Zije (minulost jako
pritomnost), prostredi Barryho Lyndona se ukazuje (minulost jako muzeum,
distance).

[ IPostupna fetiSizace dobovym dekorem a detaily jako specificka forma pastise,
tedy napodoby.

s v r

[IMédium dovede velmi dobre napodobit sebe sama, prezité zanry, sméry a
poetiky.

14 zapati prezentace
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Vyprava jako paratext

Zacina nabyvat na dUleZitosti design sam o
sobég, jako svého druhu samostatna vizualni
atrakce.

Ceni se okamzita rozpoznatelnost designu a
jeho mozného rozsirovani nad ramec
samotného filmu (transmédia, paratexty).

Vyjevy z filmu casto vstupuji do jinych
kontext(, recepénich rdmcl a rezimu osloveni
— mohou to byt umélecké artefakty, mohou
prodavat objekty a zazitky nad ramec filmu
samotného, mUzZou se stat soucasti jiného
vypraveni.

15 zapati prezentace
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