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Dior a já  
(2014) 

r. Frédéric Tcheng 

Dokument ze zákulisí příprav haute 

couture kolekce pro módní dům Dior, 

kterou poprvé navrhoval Raf Simons.  

 

Ačkoliv měl film příznivé recenze, přece 

jen se objevily hlasy, které snímek 

charakterizovaly „jako elegantní příklad 

korporátního marketingu, maskovaný jako 

dokument.“ 
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zápatí prezentace 3 

Otázky 

1. Jaký typ (jaké typy) diváckých potěšení film svému publiku 

nabízí?  

 

 

2. Zamyslete se nad strukturou filmu. Které prvky nás vedou k 

tomu, abychom Dior a já vnímali jako dokumentární film a které 

k tomu, abychom jej viděli hlavně jako „elekantní příklad 

korporátního marketingu“? 

 

 

3. Je ona druhá charakteristika apriori špatně? Jaké další filmy 

tohoto typu znáte a které fungují na podobné bázi? 



4 

L5_Čtení  

REES-ROBERTS,Nick. Fashion Film. 

Art and Advertising in the Digital Age. 

London and New York: Bloomsburry 

Visual arts, 2018, s. 17–74.  
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COSPLAY 
=> costume + (role)play 

• Způsob hravého sebevyjádření v rámci specifické komunity 

• Ţánrová omezenost (sci-fi, fantasy, comics, horor) 

• Volba a výroba kostýmu >> rozpoznatelná postava s jasně 

definovanými vnějšími znaky 

• Performativní stránka – sehrání postavy, jejíţ kostým cosplayer nosí 

• Existence rasových a genderových stereotypů 

• Cosplay postav a ţivotního stylu románů Jane Austenové 
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Cosplay 

"̶Cosplay je součást fanouškovské zpětné vazby, která příjemcům 

dovoluje vstoupit do textu a proměnit jej. V tomto aktu se ze 

čtenářů a recipientů stávají autoři.“  

“̶rituál identifikace” – spojení cosplayera s fikční postavou 

prostřednictvím procedurální hry.  

N̶avazování těsnějšího a intimnějšího kontaktu s předobrazem + 

překonávání limitů vlastní identity 

K̶ořeny v karnevalových převlecích a dětských i počítačových 

hrách o vícero hráčích (x cosplay praxe vstupuje do ustavených 

příběhů se známým koncem + důraz na funkčnost a autenticitu 

kostýmů)  
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Cosplay a autenticita 

N̶eexistuje ţádná správná verze kostýmu, kterou mají cosplayeři 

napodobit (proměnlivost v čase, různá míra kulturního a 

symbolického kapitálu) 

K̶ostýmy pocházející přímo z původního díla nezaručují 

cosplayerovi autenticitu, fungují spíš v reţimu sběratelských 

objektů (+ jejich koupě často dalece přesahuje finanční moţnosti 

cosplayerů a naráţí také na různorodost fyzických proporcí) 

N̶ěkteří cosplayeři se chtějí ke svým předobrazům přiblíţit také 

fyzicky (cvičení a zdravý ţivotní styl, plastické operace), častěji se 

uţívá vycpávek všitých mezi vrstvy látky 
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Fotografie jako re-enactment pózy nebo plná tematizace včetně pozadí  
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Fotografie jako zdůraznění diskrepance mezi předobrazem a cosplayerem 
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Výroba kostýmu 

• Výroba a kompletace kostýmu reflektována i v rámci fikčních světů 

>> vizualizace procesu konstrukce superhrdinské identity 

•  Šití? Výroba? Konstrukce?? 

• Šití jako ţenská aktivita, muţi proto výrobu kostýmu často rámují 

jako “Výrobu” “Kutilství” nebo “Sochařinu” 
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Módní film (fashion film) 

• “Módní průmysl tento digitální video obsah a brandovou 
zábavu tvoří za účelem propagace jednotlivých značek a 
módních domů. Módní filmy vnímá jako přirozenou 
součást  kultury jako typ rychle šiřitelného obsahu.”  

• Různorodá skupina filmů co do modu produkce i způsobů 
diváckého oslovení. Jednotné formální konvence 
neexistují. 

• Kvantitativní nárůst od roku 2000 (specializované 
festivaly). 

• Výrazně personalizované – skrz námět, tvůrce nebo 
iniciaci projektu  

• Nejasné hranice mezi filmem jako uměleckým vyjádřením 
a reklamou (komodifikované autorství) 

• Zásadní spíš pro oblast módy neţ kinematografii…?  
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Serpentine Dance (Francie 1896, r. bři 
Lumiérové), Loie Fuller 





14 

The Artis is Absent, 
r. Alison Chernick, USA 2015  
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1 - “Fashion docos” 
 

2 - Režisérské  filmy 
 

C̶elovečerní filmy 

 

K̶inodistribuce 

 

P̶ortréty a ţivotopisné filmy 

A̶dorující pohled a pojetí 

 

V̶ýjimky: The Artist is Absent 

(krátký profil Martina Margiely, 

anonymní biopic) a The True 

Cost (kritický pohled na zákulisí 

produkce tzv. rychlé módy)  

 

K̶rátkometráţní 

 

F̶ilmový hybrid – teaser s 

titulky 

 

Č̶asto synergické spojení 

reţiséra, hvězdy a konkrétní 

značky – Chanel + Joe Wright 

+ Keira Knightley / Dior + Sofia 

Coppola + Natalie Portman 

 

C̶over Girl – propagace 

aktuálního čísla časopisu 

Vogue a Leny Dunham. 
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Cover girl 
USA 2014, r. Henry Joost a Ariel Schulman 
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3 – Designové filmy 
 
• Minoritní filmy 
• Snaha najít nové cesty 

předvedení oděvů mimo 
rámec módní přehlídky 

• Touha předvést jedinečný 
detail, konstrukci či chování 
zobrazených objektů 

• Online magazíny jako 
SHOWstudio nebo Dazed 
Digital 
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Gareth Pugh Autumn/Winter 2009 
(Velká Británie 2009, r. Ruth Hogben) 
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4 – umělecké módní filmy 

• Zčásti se překrývá s reţisérskými 

filmy 

• Experimentální umělecké vize 

• Módní domy získávají status 

mecenášských institucí (Miuccia 

Prada jako nová Peggy 

Guggenheim) 

• Harmony Korine pro Proenza 

Schouler , Kenneth Anger pro 

Missoni 

• Miu Miu – série krátkých filmů 

Women’s tales 
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Muta 
r. Lucrecia Martel, Itálie, Argentina 2011  

 


