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Velka Britanie / Kanada /
Australie / Novy Zéland, 2021

Kostymy: Kirsty Cameron
Masky a vlasovy styling: Deirdre
Cowley

Vyprava: Grant Major

2  zapati prezentace

BENEDICT CUMBERBATCH KIRSTEN DUNST
JESSE PLEMONS KODI SMIT-MCPHEE

IN SELECT THEATERS NOVEMBER AND ON
DECEMBER 1




Sila psa: Otazky

“INavrat Jane Campionove Kk rezii s sebou prinesl také obnovenou
spolupraci s Grantem Majorem, s nimz naposledy spolupracovala
na filmu Andél u mého stolu (1990). Vyprava filmové adaptace
romanu Thomase Savage se puvodné méla natacet v Montané
(USA), z davodu nevyhovuijicich lokaci se produkce nakonec
presunula na Novy Zéland.

1. Nejprve se pokuste rekonstruovat vladnouci dynamiku mezi
Ctvefici hlavnich protagonistl. Jaké jsou jejich motivace, co
skryvaji, co je trapi?

2. Ktery prostor ve filmu nejlépe vystihuje jejich vzajemné vztahy,
a jakym zpusobem?

3. Podporuje styl filmu “vymluvnost® prostoru? Pomoci jakych
prostfedku a v jakych scénach tak ¢€ini? mun
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Cteni L10
PRINCE, Stephen (2015): Hollywood's M" I:t iREELi ”.-.i H 3
Digital Backlot, 2000—Present. In: Lucy 3 "
Fischer (ed.). Art direction an F H[”] I..I :TI u H ﬂ EE! I
Production Design. New Brunswick:
Rutgers, s. 139-156. Edited by Lucy Flaches




Vyprava

1Z dosud probiranych profesi je nejméné viditelna napfic déjinami
kinematografie

_INejasné pojmenovani:

"Iv Hollywoodském kontextu zprvu jako “technicky reZisér” nebo ,,navrhar interiera‘
k “art director”, Cili umélecky rezisér az k ,,production designer “, tj. S¢f vypravy”

[Jv Némecku profese znama jako ,,architekt, v SSSR jako ,,umélecky malit*, ve Francii

jako ,,vedouci architekt*

ICilem je vytvofit misto (nebo alespon predstavu o ném), ve kterém se odehrava
piibéh a které obyvaji fikéni postavy. Toto misto mize mit byt vytvofené ve studiu
nebo se pribéh miize odehravat na existujici autentické lokaci; ve vétsing pripadu jde

o kombinaci obojiho
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Profese jako syntéza dovednosti

1,,[...] vedouci vypravy je Skoleny architekt, kresli¢, zadsobarna historickych
informaci, specialista na audio a vizualni vlastnosti riznych materiala a natcru;

inZenyr a ucetni v jednom.*
Los Angeles Times (,,Art Directors Show Films How to Save Money*)

“IPUvodné architekti, malifi, sochafri, scénografové, bytovi navrhafi
"1Do procesu pripravy vstupuji uz v prvni pfipravné fazi (script a
shooting script)
“IVytvoreni rozpoCtu (=védmi ceny surovin, materild, pohonnych
hmot a prace)
‘IHistorické, socialni, topografické reserse
"IKoncepce
"'Hledani lokaci
[IVytvoreni scén a interiéru, vCetné jejich kompletniho zafizeni
[1Storyboardy, skicy, modely
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Prvopocatky vypravy

"IPrvni americké studio tzv. Cerna Marie
(Black Mary)

IStandardni Cerné/bilé pozadi, postupne se
dekorace barvi na hnédou, pozdéji Sedou a v
prubéhu 20.let experimenty s barevnym
naterem

1V prubéhu nultych let 20. stoleti se stavi
studia s prosklenymi stenami

1S prfechodem na filmy o vicero kotoucich
roste potreba trojrozmernych dekoraci

Filmy D.W.Griffithe a vedouciho vypravy
Waltera L. Halla (Zrozeni naroda 1915,
Intolerance 1916)
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Némé obdobi — vypravna romanticka dobrodruzstw
a nastup zvuku G

IWilliam Cameron Menzies jako autor vypravy
pro film Zlodej z Bagdadu (1924)

“Justavil zakladni postupy této profese:
rozkresleni pribehu do jednotlivych scen,
storyboardy, rozmisténi techniky a hercu.

1Secesni = orientalni dekor

"1Po nastupu zvuku drtivé prevladaji studiove
filmy

_|Exteriery, stejne jako recyklace dekoraci, jsou
vysady B produkce, jako zpusob Setfeni
nakladu X v produkci majors studii tvofi
vyprava nejvyznamnéjsi polozku hned po
honorari pro scenaristu, rezisera a hlavni
hvezdy
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Klasické obdobi: 30.roky a prvni polovina 40. let

"IHodné standardizovane, zanrove produkce, vazané na konkretni
hvézdné typy nebo produkeni cykly X diverzita v ruznych profilech
jednotlivych majors studii a jejich vedoucich vypravy.

[1Studio ve svém materialnim, femesiném rozmeru, ne jako
podnikatelska Cinnost (dfevo, konstrukce, obklady, Stuky...)

[1CitliveéjSi surovina a ostrejSi obraz umoznuje detailni praci se
zadnim planem

"IExotické lokace a vypravné spektakly na ustupu, naopak preference
soucasnych zanru typu komedii, gansterek, muzikald — velmi
moderni stylizace, které tézily z méstskych prostoru a jejich ruznych
variant

‘Icilem je ,support and enhance” — podpofit pribeh a esteticky
povzneést jednotliva prostredi a dekorace
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Organizace prace uvnitr studii

"IVedouci vypravy (,,Supervising art director*) dohliZel na celou

fazi ptipravy a realizace vypravy, tzn.schvaloval nakresy, plany, .~
technické rysy, modely a rozpocCty a hlavné zadaval konkrétni Y
filmy jednotlivym scénografiim (,,Unit art director*) >> vyprava
jako architektonicke planovani a urbanismus

_ICedric Gibbons — vedouci vypravy studia MGM v letech 1924
a7 1956 ‘

_IVan Nest Polglase — vedouci vypravy studia RKO od roku
1933-1957.

_/Hans Dreier — vedouci vypravy studia Paramount 1923—-1950

"I|Anton Grot — vedouci vypravy studia Warner 1927—-1948

_JRichard Day a Lyle Wheeler — vedouci vypravy studia
Twentieth Century Fox (prvni v letech 1931-1946, druhy 1947—

1962).
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Za valky a po ni

1Za valky vzestup filmu noir >> levny Zanr X Zadn¢ prosvétlene, optimisticke art
deco; naopak Spinavé ulice velkomésta, zaménitelné detektivni kancelare a hotelove
pokoje

] po valce ptiklon k exterierim (zahrani¢ni vlivy, rozvoj turismu, nastup televize,
nove formaty)

[JPo roce 1948 (Paramountsky vynos) postupné vyvazovani autorii vypravy ze
studiovych struktur (na volné noze, balickovy systém)

"IVincente Minelli + Preston Ames + Irene Sharaff

IPrace na prestiznich projektech pouze pro ty osobnosti, které v pfedchozim obdobi

vystoupali uvnitf studiovych struktur a méli tudiz dostatek zkuSenosti pro realizaci
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Obr

(1956, r. George Stevens, vyprava Boris Leven)

Jvyprava umocnuje socialni a ekonomické
tenze pribéhu

. lkombinace konkrétni topografie a kreativity

1Boris Leven rodak z Moskvy, studoval architekturu
ve 30.letech. Roku 1948 se osamostatnil, ¢asta
spoluprace s Robertem Wisem (West Side Story a Za
zvuku hudby).

[INa filmu Obr rozdéleni kompetenci: rezisér Stevens
se soustiedil na praci s herci (jejich fe€, vzezieni a
pohyb na scéng), Leven vytvoril fyzickée a prostorové
pozadi ptib¢chu (,,sense of place®)

IKli¢ovou lokaci je ran¢ ,,Reata‘: sidlo rodiny

Benedicti, kde panuje dlouho potlaCované napéti a

spory

"I viktoriansky novogoticky diim s horizontalnimi liniemi
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